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Le mois de novembre a su 
prouver a ceux qui doutaient 
encore de I'avenir de leur 
machine que celle-ci a enco- 
re de beaux jours devant 
elle. De beaux jours assures 
par ces centaines de passio- 
nes qui s'etaient donne ren- 
dezvous au Salon Amiga 
Show '96 a la mi-novembre. 
De beaux jours assures par 
ces nouveaux developpeurs, 
tels Best Pluton ou Cassiope, 
qui annoncent ce mois-ci de 
nouveaux produits. De 
beaux jours assures par 
Dream qui, meme s'il ne 
reserve plus sa disquette 
qu'a ses abonnes, continue- 
ra a servir au mieux cette 
merveilleuse machine. 

La redaction 



DISQUETTE - PAGE 6 



pour votre Amiga 





Le CD sur coupon 

^ Tous les outils 
pour surfer sur 
Internet ! 



ACTUALITES- PAGE 12 



Tout ce qui se passe 
dans le monde Amiga, 
et meme a cote, Dream 
vous le dit. 



ESPACE LECTEUR-PAGE16 



Cine, bede, musique... 
Pour tout voir et tout 
entendre. 



AVANT-PREMItRE - PAGE 24 



Six jeux annonces, ca 
faisait longtemps que 
Ton n'avait pas vu ca. 




Basket island. 




Burnout. 




Slipstream. 



DREAM - N°35 - DECEMBRE 1 996 



Sommaire 






JEUX TESTS -PAGE 39 



Tiny troops est-il a la 
hauteur ? Capital 
punishment vallait-il le 
coup d'attendre aussi 
longtemps ? Gem a 
teste pour vous... 




Capital punishment. 



EUX ASTUCES- PAGE « 



Trues et astuces font 
encore parler d'eux, 
entre deux messages 
dans la bouteille. 



DEMOS -PAGE ?6 



Chelles, son centre-ville 
typique, son auberge, 
son eglise, son Centre 
Culturel et sa Saturne 
party 4... 




DOMAINE PUBLIC - PAGE 40 



Toute I'actualite du 
logiciel (presque) 
gratuit. 



CDTHtQUE- PAGE 42 



Comment nourrir 
intelligemment votre 
lecteur laser affame. 



LABO - PAGE 44 



Peut-on surfer sur 
Internet en tout confort 
avec iBrowse ? 





wewse* 



IBrowse. 

Interoffice est-elle une 
suite logicielle 
indispensable ? Et 
MaxDOS, peut-il 
reellement exploiter les 



[I 



ortage page 18 



Dream's bootik P.58 



Bons plans P.60 



Abonnement P.61 



Dream's market P.63 



volumes Macintosh sur 
Amiga ? 



EN PRATIQUE - PAGE 50 



La localisation du 
Workbench, comment 
ca marche ? Votre 
premiere connexion 
Internet avec Miami. 
ARexx, suite et fin. 
Amos Amal partout. 



FORUM LECTEURS - PAGE 62 



Vous posez des 
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repondons, e'est le 
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La nouvelle 
disquette Dream 
est arrivee ! 

Plus de disquette en couverture ? Qua 
cela ne tienne, nous ne nous 
decourageons pas pour autant... La 
Dreamette a planche comme une folle 
pour vous offrir une disquette "nouvelle 
formule", au contenu tou jours plus 
interessant, et de plus en plus simple a 
utiliser. 

Vous ne pourrez pas ne pas remar- 
quer les changements intervenus. 
Dans un premier temps, la disquette 
Dream n'est plus bootable (vous ne pouvez 
pas initialiser votre Amiga avec), mais s'utili- 
se dorenavant depuis le Workbench, ceci 
principalement afin de ne pas modifier votre 
environnement de travail habituel. Un effet 
secondaire appreciable de la suppression 
des fichiers systeme est que cela libere 
autant de place pour des programmes sup- 
plemental. Rendez-vous compte que sur 
les precedentes disquettes Dream, les 
fichiers necessaires a I'initialisation de 
I'Amiga occupaient environ une centaine de 
Kilo-octets (soit 1 /8 e de I'espace total de la 
disquette) ! 

D'autre part, les archives sont desormais 
fournies avec leur fichier "readme" original, 
directement consumable par un simple 



double-die sur son icone. Bien que presque 
toujours en anglais (he oui, que voulez- 
vous, I'Amiga est une machine intematio- 
nale...), ces fichiers vous permettront gene- 
ralement de determiner immediatement le 
type du programme correspondant, ainsi 
que ses besoins en termes de configuration 
logicielle (version du Workbench, biblio- 
theques supplementaires, etc.) et materielle 
(quantite de memoire, disque dur, lecteur 
de CD-Rom, etc.). 
Comment fa marche ? 
En resume, nous dirons simplement que 
DreamEX a fait son temps ; dorenavant, et 
quel que soit votre Amiga (A500, A500+, 
A600, A1 000, A1 500, A2000, A3000, A1 200 
ou A4000), il vous suffit de savoir faire glisser 
une icone et effectuer un double-die, pour 
decompresser un programme dans le tiroir 
de votre choix, soit sur votre disque dur, soit 
sur une disquette vierge. Vraiment, on ne 
pourra jamais faire plus simple ! Pour en 
savoir plus, reportez-vous a I'encadre "Mode 
d'emploi" de la page ci-contre. 
Quoi de neuf ce mois-ci ? 
Pour sa premiere apparition en version 
"nouvelle formule", la disquette Dream frap- 
pe un grand coup et vous propose pas 
moins de six utilitaires et jeux sharewares 
recents. 

PhxAss 4.34 

(Wb 2. 04+, 1 Mo) 
Puisque la Dreamette a decide de lancer une 
nouvelle rubrique Assembleur des le prochain 
numero de Dream, nous avons pense qu'il 
pourrait etre utile a certains d'entre vous de 
disposer des maintenant d'un Assembleur ! 
Ca tombe bien, PhxAss en est un, freeware 
et excellent de surcroTt. II connatt les instruc- 
tions de tous les microprocesseurs de 
Motorola, du 68000 au 68060, ainsi que 
celles des coprocesseurs arithmetiques 
68881 et 68882 et de la Mmu 68851. 
Directement compatible au niveau source 
avec les Assembleurs les plus repandus (K- 
Seka - beurk !, Devpac, AsmOne...), il est de 
plus localise et fourni avec plusieurs 
exemples et une enorme documentation au 
format AmigaCuide (mais en anglais, on ne 
peut pas tout avoir, hein). En fait, il ne lui 
manque que les "includes" de Commodore, 
que vous devrez done vous procurer separe- 
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La nouvelle disquette Dream 1 Pas assez chere, mon fils. 



PhxAss 4.34. 

ment (ouimezou ? la reponse le mois pro- 
chain, dans la rubrique Assembleur...). 

AkJFIF43x 

(Wb 3.0+) 
Derriere ce pseudonyme aux consonances 
barbares, se cache la derniere version d'un 
puissant datatype pour les images enregis- 
trees au format JPEG. II supports toutes les 
recentes ameliorations apportees par la 
norme JPEG version 6a, ce qui garantit sa 
compatibility avec toutes les images que 
vous pourrez rencontrer, notamment celles 
dites "progressives", tres en vogue sur 
Internet (notez bien qu'a cause de certaines 
limitations du systeme des datatypes, ces 
images ne sont peuvent pas etre affichees 
progressivement, mais au moins, elles sont 
correctement decodees). 
Ce datatype est compatible avec le 
picture.datatype V43 de Ralph Schmidt (dis- 
ponible separement), ce qui signifie qu'il 
peut produire des images 24 bits sur les 
Amiga equipes d'une carte graphique a la 
norme CyberCraph'X. Sur les autres Amiga, 
les images sont decodees en 256 couleurs 
(Aga) ou en mode Ham (Ecs). Pour ces der- 
niers cas, un editeur de preferences special 
est fourni, qui permet de configurer a volon- 
te I'operation de reduction du nombre de 
couleurs. 

Pour installer le datatype sur votre systeme, 
ouvrez une fenetre Shell et utilisez la com- 
mande "cd" pour vous rendre dans le reper- 
toire ou vous avez decompresse I'archive. 
Tapez alors la commande "execute 
install.bat" (sans les guillemets I), et le tour 
est joue. N'oubliez pas de consulter la docu- 
mentation (ak)FIF. guide) pour de plus 
amples informations sur ce programme et 
ses modalites d'enregistrement. 

Dragon AMOS 

(tous les Amiga, I Mo, AMOSPro) 

Dragon_AMOS est un jeu de combat facon 
Street fighter II ou Capital punishment, qui, 
comme son nom I'indique, a ete ecrit en 
Amos. Si vous appreciez la rubrique de notre 
ami Cappasoft, vous serez heureux d'ap- 
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Dragon_AMOS. 

prendre que Dragon_AMOS vous est fourni 
avec son code source, directement exploi- 
table sous AMOSPro ! Heu... En fait, la seule 
facon de jouer a Dragon_AMOS est juste- 
ment de le charger dans AMOSPro, la version 
compilee n'etant pas fournie par I'auteur... 

Apcll 1.01 

(Tous les Amiga, AMOSPro, 
reqtools.library) 
Ne vous laissez pas tromper par son nom : 
Apcll n'est pas un nouvel emulateur Pc, mais 
une interface graphique sous Intuition pour 
le compilateur & AMOSPro. En d'autres 
termes, Apcll vous permet de compiler des 
programmes AMOSPro directement depuis 
le Workbench, a condition, bien entendu, 
de posseder AMOSPro et son compilateur ! 
Notez que nous avons eprouve certaines 
difficultes a faire tourner Apcll sur un Amiga 
equipe du Workbench 3.1 et d'un 68030. 

AmSpView 

(tous les Amiga) 
Encore un petit programme destine aux 
adorateurs d'Amos... Celui-ci vous permet 
de visualiser une banque de sprites directe- 
ment depuis le Shell ou bien sous Directory 
opus, sans avoir a charger Amos. Attention, 



n'essayez pas de lancer AmSpView depuis le 
Workbench, ce serait le plantage assure ! 

PINQ 

(Wb 1.3 uniquement) 

Pour conclure cette disquette, nous avons 
essaye de penser a ceux qui sont encore en 
Workbench 1.3. PINQ n'est pas vraiment 
une nouveaute, mais il pourra interesser 
tous les gourmands inveteres qui ne sur- 
veillent pas toujours leur alimentation... Ce 
programme vous permet tout simplement 
de connaTtre la qualite nutritionnelle des 
aliments que vous consommez. II com- 
prend une importante base de donnees de 
plus de 200 aliments et vous indique si vos 
menus sont trop riches ou au contraire 
trop pauvres en elements nutritionnels. 
Cette version de demonstration de PINQ 
ne peut s'executer que depuis une disquet- 
te placee dans le lecteur interne de I'Amiga 
(DF0:). Pour essayer PINQ, II vous faut 
done avant toute chose decompresser I'ar- 
chive sur une disquette vierge et la placer 
dans DF0:. 



Et si cela ne marche pas ? 



Certains programmes peuvent necessiter 
une etape supplemental d'installation. 
Lisez bien leur documentation pour en 
savoir plus. Enfin, si I'etape 4 ci-contre 
s'est soldee par un echec, cela signifie 
que votre disquette est sans doute abi- 
mee. Dans ce cas, retournez-la nous a 
I'adresse suivante : Dream/Disquette en 
panne, 21, rue N. D. de Nazareth, 75003 
Paris. Apres examen et verification de 
I'origine de la panne, nous procederons a 
un echange gratuit et immediat de la dis- 
quette defectueuse. 



Pour recevoir la disquette Dream 35 et le CD de Pc team 19 : 

• completez le bon de commande ci-dessous de maniere Visible 

• joignez un cheque ou un mandat a I'ordre de Posse Press 

• envoyez le tout a Dream/VPC, 21, rue Notre Dame de Nazareth, 75003 Paris. 
Pour tout renseignement, appelez le 01 48 87 60 1 1, de 9h30 a 12h30 uniquement. 
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|e desire recevoir 

LI la disquette 35 au prix de 10 francs □ le CD 19 au prix de 25 francs 

Ci-joint un cheque de francs a I'ordre de Posse Press. 

□ Madame □ Mademoiselle □ Monsieur 

Nom Prenom Adresse 

Code postal Ville 

Age (facultatif) 

le possede : 

3 Amiga 500/1 000/2000 □ Amiga 500+/600/3000 LI Amiga 1 200/4000 

□ lecteur CD/CD-32 □ Pc 
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Prenez soin de realise r une copie de securite de la 
disquette originate. Lorsque e'est fait, renommez- 
la de facon a supprimer le preftxe "eopy-_of_" qui 

apparatt devant le nom, puis protegez-la en 
ecriture. La disquette n 'etant plus bootable, vous 

I'utiliserez depuis votre Workbench habituel. 
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La disquette Dream eontient dorenavant les 

ftchiers "readme" originaux des programmes 

fournis. II suffit de double-iiiquer sur I'ieone d'un 

fichier "readme " pour en affuher le contenu. 

Appuyez sur Espace pour faire de filer le texte, ou 

sur Q pour fertner la fenetre. 
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Pour decompresser une archive, commencez par 
faire glisser son ironejusqu'd I' emplacement de 
destination desire, hi, nous avons ihoisi le Ram 
disk, mais un tiroir de votre disque dur ou une 
disquette vierge feront I 'affaire. Si vous n 'avez 
qu 'un seul lecteur, utilisez plutot le Ram disk. 




Double-rliquez- sur cette icone ; I 'archive est 

decompressee a I'endroit ou vous I'avez copiee. 

L 'operation pouvant etre assez tongue, armez- 

vous de patience. Quand e'est termini, le message 

"Operation successfull" apparatt brievement, 

et la fenetre seferme toute seule. 
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N'oubliez pas de reactualiser le contenu de la 

fenetre (menu "FenetrelMettre a jour"). 

Si aucune icone n 'apparatt, utilisez 

"FenetrelMontrerlTous tesfichiers ". Enfin. 

si vous etes passe par le Ram disk, recopiez les 

fichiers et/ou les tiroirs sur une disquette vierge. 
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Le premier 
CD-Rom Amiga 
fran^ais au 
monde ! 

Si vous n'avez pas de lecteur 
de CD-Rom ou de modem, 
preparez vos chequiers : le CD 
de Pc team de ce mois va vous 
donner Y irresistible envie de 
vous offrir I'un et I'autre. 

Comme d'habitude, le repertoire 
Z_Amiga est organise de maniere 
thematique. En I'occurrence, le sujet 
du mois est Internet et les joies du surf vir- 
tuel. C'est d'ailleurs une veritable suite logi- 
cielle que nous vous proposons la (a ne pas 
confondre avec un "kit de connexion"). 
Mais evidemment, ce n'est pas tout : un 
logiciel de morphing, un jeu et plusieurs 
utilitaires viennent completer cette distri- 
bution absolument exceptionnelle. Mais 
jugez plutot. 

Repertoire Mui36 

Magic user interface est devenue la referen- 
ce en matiere d'interface utilisateur. 
D'ailleurs, ce n'est certainement pas par 
hasard si de plus en plus de logiciels I'utili- 
sent, dont notamment tous ceux compo- 
sant notre suite Internet (voir le repertoire 
DreamNet, plus loin dans cette page). 
Vous trouverez dans ce repertoire la version 
3.6 complete de Mui : I'archive utilisateurs, 
bien sur, mais aussi les fichiers de localisa- 
tion (Francais inclus), ainsi que toute la 
documentation destinee aux developpeurs 
desireux d'utiliser Mui dans leurs pro- 
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grammes. Pour les aider un peu, nous 
avons egalement inclus le contenu du site 
"Mui programmer's site", au format Html, 
que vous pourrez done visionner avec 
Voyager, le navigateur Web retenu dans 
notre suite. 

Repertoire DreamNet 

Nous y voila. Ce repertoire contient tous 
les outils necessaires pour vous connecter a 



ment les applications Mui, ClassAct et 
gtlayout... Cela dit, ne revons : la configura- 
tion minimale pour surfer sur Internet avec 
un Amiga comprend un disque dur et 4 
Mo de memoire Fast. Bien entendu, un 
Amiga Aga ou une carte graphique, ainsi 
qu'un processeur 68030 ou superieur, ne 
peuvent pas faire de mal... 
• Miami 1.1a : c'est la couche Tcp/ip 
indispensable a toute connexion Internet. 
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Voyager. 



Internet, et bien plus encore. En fait, il ne 
s'agit pas reellement d'un "kit de 
connexion", dans le sens ou les logiciels 
n'arrivent pas pre-configures pour tel ou tel 
fournisseur d'acces. Mais vous vous aperce- 
vrez bien vite que ce detail est loin d'etre 
genant, tant le tout est facile a installer. 
DreamNet, c'est une selection des meilleurs 
logiciels Internet de I'Amiga, qui ont tous 
en commun de tourner sous Mui. On 
obtient ainsi un ensemble homogene, 
beaucoup moins gourmand en memoire 
que d'autres kits qui melangent allegre- 



Vous configurer Miami, il vous suffit de 
connaitre le numero de telephone de votre 
fournisseur d'acces, votre login et votre 
mot de passe : tout le reste est automa- 
tique, Miami detecte automatiquement les 
adresses Ip, les serveurs Dns et toutes ces 
autres petites choses qui ont fait s'arracher 
les cheveux a plus d'un AmigaTste... 
• Yam 1.3.2 : la premiere application 
d'lnternet est sans aucun doute le courrier 
electronique, ou email. Extremement 
simple d'emploi et entierement francise, 
Yam est un excellent outil d'envoi et de 




AmIRC. 



Yam. 



AmFTP. 



Disquette 



mNews. 

reception d'email. 

• Voyager 1.0 : quand il s'appelait encore 
MindWalker, ce navigateur Web avait ete 
choisi par Amiga technologies pour faire 
partie de I'M 200 surfer pack. Voyager est 
aujourd'hui un programme independant, 
qui supporte la plupart des extensions 
apportees par Netscape au langage Html. 

• AmFTP 1.65 : le client Ftp (File transfer 
protocol) de I'Amiga, qui vous permet de 
telecharger des fichiers sur Internet. II pro- 
pose de plus un mode "special Aminet", 
grace auquel vous pouvez decouvrir 
chaque jour les dernieres nouveautes pos- 
tees sur la plus grande archive freeware au 
monde ! 

• mNews 1.0 : I'outil ideal pour lire et 



The mode d'emploi 



Le CD-Rom que nous vous proposons 
dans ces pages est celui du magazine Pc 
team. II contient d'une part, des 
programmes Pc inutilisables sur Amiga, 
et d'autre part, des images, des sons, des 
modules et des animations exploitables 
sur Amiga (avec les logiciels appropries). 
Mais surtout, il renferme un repertoire 
exclusivement consacre a I'Amiga ! 
*Les logiciels Amiga que nous vous 
proposons sont archives avec Lha. II est 
done indispensable de les decompresser 
avant que de pouvoir les utiliser. Pour 
vous faciliter la tache, nous avons inclus 
les outils necessaires sur le CD, dans le 
repertoire Z_Amiga. Si on ne peut les 
utiliser que depuis une fenetre Shell, ils 
sont, eux, directement executables depuis 
leCD. 

'Par exemple, pour decompresser le jeu 
Wheels on fire dans le Ram disk, ouvrez 
une fenetre Shell et entrez les commandes 
suivantes : 

Cd Pcteaml9:Z_Amiga 
Lha -x x Jeux/Wheels . lha RAM: 
Vous pouvez naturellement remplacer 
RAM: par le nom d'une disquette vierge 
ou d'un tiroir sur votre disque dur. 




Wheels on fire. 



participer aux forums de Usenet, ces 
groupes de discussions aux sujets multiples 
et varies. 

• AmIRC 1.1 : I'lnternet relay chat (Ire) 
permet de discuter en temps reel et par 
clavier interpose avec des dizaines d'inter- 
nautes de par le monde. AmIRC est I'un des 
meilleurs outils Ire de I'Amiga. 

• Divers : plusieurs autres outils vous sont 
egalement proposes. Pele-mele, on trouve 
A-CU-See me, pour les video-conferences en 
temps reel via Internet ; Mail2Yam, pour 
permettre a Voyager d'envoyer des emails 
avec Yam ; Magic web maker, pour conce- 
voir vous-memes vos propres pages Html ; 
et bien d'autres encore ! 



Repertoire Dev 

A I'origine, nous voulions mettre PhxAss a 
la disposition de tout le monde, en le distri- 
buant a la fois sur la disquette (voir pages 6 
et 7) et sur le CD-Rom. Le hasard a voulu 
qu'entre le bouclage de Pc 
team et celui de Dream, 
une nouvelle version de 
PhxAss soit disponible. 
Conclusion : vous trouve- 
rez dans ce repertoire la 
version 4.33, et sur la dis- 
quette, la 4.34. 



sir avec GfxLab, generez des objets 3D frac- 
tals pour Imagine avec Fl, tracez des 
volumes avec Plotter3D... 



Repertoire Music 

Composez sur 4 voies avec Future composer 
ou sur 8 voies avec Dig! booster, ecoutez 
des fichiers Midi (.MID) avec CMPIay... 

Repertoire Util WB 

Comment transferer des fichiers d'un 
Amiga a une autre, s'ils sont trop volumi- 
neux pour tenir sur une disquette ? En les 
decoupant en plusieurs morceaux avec 
IntuiSplit, que vous reassemblerez ensuite 
avec Intuijoin. 

Repertoire Jeux 

Un peu de detente pour finir, avec Wheels 
on fire, un jeu de course de voitures 
impressionnant. 



4J- 



Repertoire Cfx 

Decouvrez ou redecouvrez 
les plaisirs du morphing 
avec I'excellent Agamorph, 
bidouillez vos images a loi- 
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\j cll€, 316... 



C'est une veritable revolution qui secoue Dream ce mois- 
ci. Plus de disquette... Pour se voir ainsi amputer de 
son organe principal (en fait present depuis le premier 
numero), il fallait que nous y soyons contraints. Ceux qui pen- 
saient que ce jour pouvait arriver a cause de la decrepitude du 
marche Amiga seront bien surpris : nos lecteurs ne nous ont 
jamais ete aussi fideles. Les responsabies sont a chercher 
ailleurs, du cote de I'industrie de la disquette. 
Aujourd'hui, le standard incontournable est la disquette HD 
(Haute Densite), utilisee sur Pc et Macintosh. La disquette DD, 
dont seuls quelques editeurs du monde Amiga et Atari ont 
encore besoin, n'est plus fabriquee. Elle est fournie sur stock 
par les producteurs qui reservent leurs unites de production a 
la disquette HD. Les regies economiques veulent que lorsque 
les stocks baissent il y a penurie, et lorsqu'il y a penurie, les 
prix augmentent. Bref, aujourd'hui la disquette DD est une 
denree assez rare pour que Dream ne puisse plus fournir 
chaque mois une disquette avec les 40 000 exemplaires du 
magazine. A ce stade deux options s'offraient a nous : aug- 
menter une fois de plus le prix du magazine afin conserver la 
disquette, ou enlever la disquette et, bien entendu, baisser en 
consequence le prix du magazine. Les lecteurs que nous avons 
sondes a ce sujet etaient partages. Certains ne peuvent pas 
vivre sans leur disquette, d'autres, avec le developpement 
d'internet et du CD-Rom considerent la disquette comme un 
luxe desormais inutile. 

Nous avons choisi de contenter tout le monde : le magazine 
sera desormais disponible en kiosque sans disquette, au prix 
de 35 francs. En revanche, les abonnes continueront a rece- 
voir le magazine avec une disquette bourree de programmes. 
La nouvelle formule en detail 

• Pour ceux qui achetent Dream en kiosque : le magazine ne 
coute plus que 35 francs. Si la disquette, dont le contenu est 



detaille, vous seduit, vous pouvez la commander avec ou sans 
le CD. La procedure de commande a ete a ce titre simplified et 
amelioree et vous recevrez votre commande sous 4 jours ! 
Ceux qui souhaitent avoir la disquette chaque mois (et even- 
tuellement le CD) ont desormais tout interet a s'abonner. 
• Pour ceux qui sont deja abonnes : les abonnes a I'ancienne 
formule 1 (Dream + disquette) ne verront pas de change 
ment. Ms recevront leur magazine et la disquette chaque mois. 
Les abonnes a I'ancienne formule 3 (Dream + disquette + CD- 
Rom) ne verront pas non plus de changement, sinon un veri- 
table avantage, puisqu'ils recevront desormais le magazine, la 
disquette et le CD-Rom le meme jour et dans la meme enve- 
loppe ! Les abonnes a I'ancienne formule 2 (Dream + disquet- 
te + disquette bis) ne vont plus recevoir la disquette Bis, qui a 
ete abandonnee. Leur abonnement se transforme done en 
formule 1, et, en contrepartie, se voit prolonge d'un numero 
si vous etes a moins de 4 mois de la fin de votre abonnement, 
de deux numeros si vous etes a moins de 8 mois de la fin de 
votre abonnement, et de trois numeros si vous etes a plus de 
9 mois de la fin de votre abonnement. Vous serez avertis par 
courrier des changements de votre abonnement. Les abonnes 
a I'ancienne formule 4 (Dream + disquette + disquette bis + 
CD-Rom) ne vont plus recevoir la disquette Bis. Leur abonne- 
ment se transforme done en formule 3. En contrepartie, cet 
abonnement sera prolonge d'un numero si vous etes a moins 
de 5 mois de la fin de votre abonnement, ou de deux numeros 
si vous etes a plus de 6 mois de la fin de votre abonnement. 
En ce qui concerne le contenu de Dream, rien ne change, si ce 
n'est qu'une plus grande partie du magazine sera consacree 
aux rubriques pratiques et a la programmation de votre 
machine. Quant a retrouver une disquette avec le magazine 
en kiosque, ne desesperez pas, le prix de la HD devrait etre 
bientot abordable... a moins que Ton se lance directement 
dans le CD. Et pour cela, nous avons besoin de nombreux, 
nombreux lecteurs (de CD) I 

L'equipe de Dream 



DES JEUX POUR MON AMIGA 



Cherche graphiste 
desesperement 

Au vu du peu de 
jeux arrivant sur 
notre machine de 
predilection, les uti- 
lisateurs decident de 
plus en plus de prendre les choses en main... Ainsi done, quelques 
amateurs de jeux de combat se sont rassembles pour mettre au 
point un jeu de combat dans le style Fatal fury, et ils recherchent 
pour cela un graphiste 2D-bitmap. L'activite se voulant au depart 
"benevole", aucune experience professionnelle n'est exigee, mais 
une experience personnelle est recommandee. Si vous souhaitez 
participer activement a ce projet, vous pouvez envoyer un CV 
accompagne d'une lettre de motivation et d'une disquette de gfx 
(en creant 3 ou 4 poses pour un personnage) a Sebastien 
Ciovanelli, Orcino Plage, 201 1 1 Calcatoggio (Corse). 




PageStream 3.2 est arrive 

Depuis trois ans que Softlogik developpe PageStream 3, on peut 
esperer que ce programme, presente comme le meilleur logiciel de 
Pao toutes plates-formes confondues, est enfin finalise... L'avenir le 
dira, mais en attendant, les Editions Adfi annoncent que la derniere 
version en cours, la 3.2, est disponible. Contactez Adfi pour 
connaitre les modalites de mise a jour. Parallelement a PageStream, 
Adfi annonce egalement ArtEffect, un logiciel de traitement 
d'images 24 bits produit par la societe allemande Haage & part- 
ner, a quoi Ton doit deja le compilateur Cet C++, StormC. 
Et ce n'est pas fini, puisque le Spouleur Adfi se voit ameliore : plus 
rapide, il est dorenavant compatible avec le systeme Afs et ne pro- 
voque plus d'erreur lorsqu'il est employe conjointement avec 
Turboprint. Pour marquer ces trois evenements, et aussi parce que 
c'est Noel, les Editions Adfi vous proposent de realiser une substan- 
tielle economie de 820 francs sur leur "coffret Pao" (PageStream 
3.2 avec tous ses filtres et utilitaires + TypeSMITH + Spouleur + 
ArtEffect). 
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RIEN NEVA PLUS 



Carl Sassenrath quitte 
Viscorp ! 



Dans un message poste sur Internet le 11 
novembre dernier, le pere du systeme multitache 
de I'Amiga a annonce qu'il ne collaborerait plus 
avec Viscorp, et s'est explique de sa decision. 
"Chers Amigars, 

Beaucoup d'entre vous se demandent ce qui se 
passe chez Viscorp, et pourquoi mon nom n'appa- 
raft plus sur leur site Web. Sans vouloir trop vous 
ennuyer, void le resume de mon histoire. . . 
7. J'ai rejoint Viscorp void environ un an, en tant 
que consultant, pour les aider a creer un nouveau 
systeme d'exploitation pour I'Amiga. je croyais a 
cette epoque qu'ils avaient les moyens de placer 
I'Amiga sur de nouveaux marches a trovers le 
monde. lis m'ont fait beaucoup de promesses pour 
me decider a m'associer au projet. 

2. En mars 1996, Viscorp m'a informe qu'ils 
avaient I'intention de racheter Amiga technologies, 
pour une simple raison : ils prevoyaient de grosses 
quantites d 'Amiga, et il etait done plus economique 
d'acheter AT que de leur payer des royalties. Cela 
m'a paru realisable, a condition qu'ils puissent 
reunir suffisamment d'argent. 

3. Les mois qui suivirent, j'ai fait de nombreuses 
propositions a Viscorp pour supporter et ameliorer 
I'Amiga. je leur ai mime propose un plan d'affaires 
construit autour de I'Amiga, car je suis persuade 
qu'il y a une alternative a proposer aux gens qui ne 
veulent pas de Pc. Apres tout, a quoi ressemble- 
raient nos voitures s'il n'y avait qu'un seul 
constructeur ? L'Amiga off re un choix. 

4. Viscorp n'a jamais repondu a mes suggestions. 
Pas une seule fois. En fait, ils ne me disaient rien de 
ce qu'ils faisaient ni des progres realises concernant 
le rachat d'AT. Chaque jour qui passait, je ne 
savais pas de quoi serait fait le lendemain. 

5. Des aout, j'ai commence a me fatiguer de 
Viscorp et de ses promesses non tenues. lis avaient 
1 1 jours de retard dans le paiement de mon salai- 
re, et je me desolais du "bordel" qu'ils avaient mis 
dans la communaute Amiga, parmi les develop- 
peurs, les revendeurs, et moi-meme. Pour moi, il 
devenait clair que Viscorp etait incapable de quoi 
que ce soit. j'ai pris deux semaines de repos en 
Floride. 

6. En septembre, j'ai essay e de recruter Rj Mical 
(Ndlr : le papa d'lntuition). j'ai depense beaucoup 
d'energie pour y parvenir, car Rj etait sceptique. 
Mais j'ai reussi ! Puis, Viscorp I'a vire. Rj et moi ne 
pouvions le croire. Comment etait-ce possible ? 

7. Finalement, j'ai decide de le concentrer a 7 00% 
sur ce pour quoi ils m'avaient d'abord engage : 
creer un Amiga set-top box? je pensais que si je 
pouvais construire un bon prototype, Viscorp pour- 



rait convaincre un de ses investisseur d'amener un 
peu plus d'argent. Fin septembre, Don, Steve, jim 
et moi avians un prototype deja impressionnant. A 
mon avis, il montrait ce que I'Amiga pouvait don- 
ner en tant que set-top box. Le logiciel avait ete 
entierement ecrit par jim et moi-meme, car Viscorp 
n 'avait pas paye ses autres mandataires. 

8. Apres avoir livre le prototype, je n'en ai jamais 
plus entendu parler. Viscorp etait encore tres en 
retard dans ses paiements. Que se passait-il done ? 

9. Quoiqu'il en soit, je ne voulais plus en faire par- 
tie, je n 'ai jamais vu une societe aussi debile et 
incompetente (et je pese mes mots), je ne pensais 
pas que ce serait possible, mais Viscorp est pire que 
Commodore, j'ai retire mon nom du site Web, pour 
ne plus faire partie de cette folie. 

Que dire de plus ? Ne me blamez pas, je refuse 
d'etre associe plus longtemps a cette situation, mal- 
gre mon amour pour I'Amiga. Pendant ces 7 der- 
niers mois, j'ai eu beaucoup de contacts, j'ai repon- 
du personnellement a plus de 1500 emails. Tout ce 
que je peux dire, e'est que je suis desole de ne pas 
avoir pu en faire plus pour vous et pour I'Amiga. 
je ne sais pas ce que I'avenir reserve a I'Amiga. 
Viscorp ou une autre societe pourra peut-etre reunir 
assez d'argent pour reellement acheter Amiga 
technologies. On nepeut qu'esperer. 
En ce qui me concerne, je retoume a ce que je fais 
le mieux : des systemes d'exploitation et des Ian- 
gages. Ce n'est sans doute pas mon dernier mot. 
/'imagine deja un systeme encore meilleur que celui 
de I'Amiga... II ne me reste qu'a le creer. On verra, 
seul le temps le dira". 

Que faut-il en penser ? Nos essais pour obtenir la 
version de Viscorp se sont soldes par un echec 
(silence radio total !). Si tout ce que Carl 
Sassenrath raconte est vrai, il y a du souci a se 
faire (on commence a avoir I'habitude). II est vrai 
que le report continuel du rachat d'Amiga tech- 
nologies n'engage pas a I'optimisme. Reste a 
savoir si ces delais supplementaires sont reelle- 
ment dus a des problemes administratifs, 
comme I'indiquait Petro Tyschtschenko dans un 
recent communique, ou si, comme beaucoup le 
pensent, Viscorp connaTt d'enormes difficultes 
pour reunir I'argent necessaire... Si cette secon- 
de eventualite s'averait etre la bonne, il ne serait 
pas surprenant que I'on apprenne plus ou moins 
rapidement que Viscorp se retire du projet... Si 
cela devait arriver, qu'adviendrait-il de I'Amiga ? 
En I'absence d'un autre repreneur (serieux, celui- 
la), ce pourrait malheureusement bien etre la fin 
de son histoire. On souhaite evidemment qu'il 
n'en soit rien... 



Un 1200 
pour 
entrainer 
le Gign 

Les super-gendarmes du Gign, 
tout le monde les connaTt. Mais 
saviez-vous qu'a partir de Jan- 
vier, les commandos du Gign 
vous s'entratner a balles reelles 
sur des cibles pilotees par un 
7200 ? Le systeme a ete mis au 
point par une societe greno- 
bloise, Fatec, et permet de pilo- 
ter 14 cibles avec detecteurs 
d'impacts. Une preuve supple- 
mentaire que I'Amiga n'est pas 
qu'une console de jeux bizarre- 
ment dotee d'un clavier et 
d'une souris... 



Prix 
cartons 

Vous vous souvenez peut-etre 
de Watch tower, un jeu AGA 
qui est sorti cette annee. Ce 
clone de Commando, jouable a 
deux simultanement est dispo- 
nible desormais pour moins de 
90 F. Certes, ce n'est pas le 
meilleur jeu du monde, mais 
au moins, il a le merite de ne 
pas etre bien cher... 



MERCI L'AMIGA 



Parole de 
micro 

Wipeout 2097 sur console 
PlayStation n'aurait peut etre 
pas vu le jour sans I'Amiga ! 
Dans les "credits" qui defilent 
en fin de jeu, ['Amiga 1200 
est remercie pour avoir prete 
sa synthese vocale aux effets 
sonores qui meublent le jeu. 
Un clin d'oeil sympathique de 
la part des developpeurs de 
chez Psygnosis, que I'on 
savait deja passionnes 
d'Amiga. 
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en hausse 



▲ Escom n'est pas mort 
Le groupe allcmand ComTech, 

deja proprietaire d 'Escom 
Mlemagne, est devenu le 
principal actionnaire d' Escom 
computer France, et redirige la 
gamme de compatibles Pc Escom 
vers le hatit-de-gamme (Pentium 
pro et tout le toutimj. 



LES VAUTOURS RODEN1 
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Publicite racoleuse 




Le coin des fanzines 



Apres une eclipse de quelques numeros, le coin des fanzines est de 
retour dans Dream. Surtout, continuez a nous faire parvenir vos 
publications, on en raffole I 

• L'Ami Cazine : avec son numero 9, \'Ami 
gazine fete son premier anniversaire et s'offre 
une couverture en couleur ! Le sommaire est 
de plus en plus generaliste (les X-men, cine- 
video...) et de moins en moins Amiga, mais 
I'esprit est toujours aussi sympathique. Un 
petit effort au niveau de la maquette 
ameliorerait cependant grandement le 

contort de lecture. 

• Bugssy !! : I'organe officiel du Bugss 
(Bordeaux user group of scientific students...) 
a tenu a sortir juste avant I'Amiga show '96, 
histoire d'y etre visible. Pari gagne. De 
presentation plus serieuse que ses petits 
camarades, Bugssy est essentiellement axe 
autour d'lnternet, comme le montre le 
sommaire de ce numero : TimeConnect, 
Miami, Ls-Ftpd VaporWare, Que sais-je ? 

Internet... Quelques articles d'interet general 
viennent tout de meme egayer les pages de ce 
fanzine peut-etre un peu trop elitiste. 
• Amigazette 83 : avec ses 24 pages, 
Amigazette 83 est le plus epais des fanzines 
Amiga. Le prix a d'ailleurs ete revu a la 
hausse : 1 5 francs le numero, et 8 francs la 
disquette. Le numero 1 6 fait sa une sur la 
Foire international de Toulon, ou 
I'association tenait un stand. Un reportage sur la S3 party '96 est 
egalement present, ainsi que toutes les rubriques habituelles. 
Tiens, je ne resiste pas au plaisir de citer une news amusante, 
extraite de la page 3 : "La plus celebre police de caracteres sur 
Amiga, j'ai nomme Topaz, se paie une tranche de rigolade (...). Un 
groupe industhel francais a mis au point un nouveau preservatif, qu'il 
a baptise Topaz. Finalement, dans les fontes comme dans les 
preservatif s, ce n'est qu'une question de taille"... Notez pour en 
terminer avec Amigazette, que le "83" disparaftra des le prochain 
numero, et que le redaction a demenage au 9, rue Sainte 
Elizabeth, a Toulon. 





Gordon Harwood est un grossite anglais tres repute, a qui Ton doit 

notamment la distribution europeenne des logiciels Softwood 

'Final writer, Final calc...). Sentant le vent tourner, le magasin a 

publie dans la presse Amiga d'outre-Manche, une publicite que 

dont je vous laisse apprecier le bon gout... 

Le texte dit : "un jour peut-etre, I'Amiga renaitra, avec un proces- 

seur PowerPC ou d'autres choses qui lui permettront de concurren- 

cer a nouveau les systemes actuels. Malheureusement, depuis la 

disparition de Commodore, il ne s'est pas passe grand chose. On a 

vu des prototypes, des promesses ont ete faites, mais c'est tout... 

Certains peuvent peut-etre attendre un denouement heureux, mais 

pour ceux qui ont besoin de plus de puissance sans se ruiner - et 

on en a tous besoin aujourd'hui - il existe une alternative a consi- 

derer. 

Seul Apple vous offre des ordinateurs portables ou de bureau qui 

egalent la simplicity d'utilisation de I'Amiga. Le Macintosh d 'Apple 

est un systeme abordable, dote d'un processeur Rise PowerPC et de 

puissants logiciels qui excellent dans des domaines dans lesquels 

I'Amiga etait si fort. 

De plus, si vous avez besoin de I'ordinateur le plus universel au 

monde, le Macintosh est le seul systeme capable de faire tourner 

des applications MacOS, DOS et Windows grace a une carte DOS 

optionnelle ou SoftWindows". 

Edifiant, non ? Imaginez un instant Ferrari argumentant de manie- 

re similaire pour vendre ses voitures aux anciens possesseurs de 

Bugatti... Heureusement que ce genre de publicite est interdite en 

France. 



PAS FAROUCHE 



L'esprit d'ouverture 

Mehdi Boulahia, gentil lecteur de la region lyonnaise, nous signale 
I'ouverture d'un nouveau magasin d'informatique a Oullins (69). 
Baptisee Tryad, cette boutique aurait pu passer inapercue aux lec- 
teurs de Dream si Mehdi n'etait alle demander a ses responsables 
s'ils pouvaient importer des produits Amiga... La reponse fut aussi 
inattendue qu'encourageante : ce fut un "oui" enthousiaste. Alors, 
si vous etes dans le coin, passez leur dire un petit bonjour, ils 
devraient d'ores et deja avoir garni leurs rayons de logiciels (jeux et 
pro) et de materiel Amiga. 



OVERTOP DELIRE 



Un nouveau club a 
Chavigny 

L'association loi 1 901 a but non lucratif Over AGA vient de voir le 
jour... Des milliers de modules, des demos Aga par dizaines, un 
peu de scannerisation (sur demande) et des contacts pour ceux 
qui ont du mal a mattriser leur Amiga attendent les futurs adhe- 
rents. Les programmeurs de Dp et les auteurs de modules sont 
egalement les bienvenus. Pour en savoir plus, demandez Sebastien 
au 03.83.47.63.19. 
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C'EST DANS L'AVBOX 



Encore du nouveau chez 
phase 5 ! 

Connaissez-vous la derniere bombe de chez phase 5 ? Ce n'est 
ni plus ni moins qu'un nouvel ordinateur totalement maison, 
aux specifications techniques impressionnantes. Comme pouvait 
s'y attendre, \'A\Box (c'est son nom de code, admirez la subtile 
reference a la BeBox...) est construite autour des processeurs 
PowerPC 603e et 604e et peut en accueillir deux (la mode est 
aux machines multi-processeurs). Mais le vrai centre nerveux de 
\'A\Box s'appelle Caipirinha : il s'agit d'une puce specialised 
developpee par Phase 5, qui ressemble furieusement, du moins 
dans le concept, aux custom chips de I'Amiga. Cette puce est a 
la fois un super-blitter, un super-copper, un super-controleur 
memoire, un super-processeur sonore et un super-Dsp, tout en 
un ! Cote systeme d'exploitation, \'A\Box n'a que I'embarras du 
choix. Phase 5 travaille sur un systeme compatible AmigaOS, qui 
sera fourni en standard, et qui, bien sur, prendra en compte 
toutes les possibilites de Caipirinha. Mais en fait, \'A\Box est 
ouverte a tous les systemes PowerPC du moment, y compris le 
MacOS et le p-OS de proDAD (un autre clone de I'AmigaOS, on 
va finir par ne plus s'y retrouver dans cette jungle de clones). 
Phase 5 envisage meme de passer des accords pour le portage 
de NetBSD et de Linux sur sa machine. 

A I'heure actuelle, phase 5 espere pouvoir presenter sa premiere 
machine finie courant 97. Pour 3000 marks (legerement plus de 
10 000 francs), on pourra se payer une A\Box equipee d'un 
PowerPC a 150 MHz, de 16 Mo de memoire, d'un disque dur 
d'1 Go, et d'un CD-lecteur de Rom. Si la societe allemande tient 
ses promesses, il est clair que Ton reparlera rapidement de 
\'A\Box - et pas seulement dans Dream ! 



Prix canons 



Le prix de VA4000T vous rebute encore ? Patience, aux Etats-Unis, 
QuikPak, un revendeur, propose l'A40007"pour moins de 2000 dol- 
lars (environ 10 000 francs) avec un disque dur de 850 Mo et 6 
Mo de Ram. La publicite de QuikPak ne precise pas si la machine 
est equipee d'un 68030 ou 040, mais meme dans le premier cas, 
c'est un prix tout a fait interessant. 




L'Amiga 4000T. 



361s QUI N'EN VEUT 



Le Minitel 
n'est pas 
mort 

Alors qu'lnternet poursuit son 
inexorable expansion dans les 
foyers du monde entier, le vil- 
lage des irreductibles minitel- 
listes francais continue de 
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France micro, toujours la ! 

resister encore et toujours a 
I'envahisseur... 3615 France 
Micro vous propose un service 
de telechargement qui donne 
acces a plus de 3500 logiciels 
Pc, Macintosh, Amiga et Atari, 
ainsi que plusieurs rubriques, 
dont "Mieux exploiter son 
micro" et "Les adresses de 
tous les revendeurs de votre 
departement". 



en baisse 



T De la pub dans les 
jeux 

On avail dejd vu de la publiciU 
dans les jeux video (notamment 
les courses automobiles), mats 
jiisqn 'a present, c ' etui t juste pour 
fui re plus vrai. Sega generalise le 
print ipe et vend tatre'menf de 
I'esfia/e puldii it/lire dans ses jeux 
pour Saturne. Dejd deux clients 
(japonais. bien sur) s'y soitt 
essaye's, avec bonheur, parait-il. 

T La Chine pas net 

Jnvoouant la "protection des 
secrets d'l'.tat" el la "little contre 
la pollution spirifitc/lc", Pekin 
entend resserrer son contrdle sur 
le nombre de sites Internet 
accessibles depuis la Chine. Ses 
cibles principales sont I' act 11a lite, 
la recherche scientific/tie, et les 
contacts avec les etrangers. Dejd, 
ChinaNet, I' unique foumisseur 
chinois (facets Internet, avail 
empeche la consultation d'une 
cent/line de sites ge're's par des 
medias americains (the Los 
Angeles times, the Wall street 
journal, Cnn...) ou a vocation 
erotique. 



Une epoque formidable 



La rubrique des biases de I'informatique, la rubrique de ceux qui 
pensent que seule I'informatique peut les etonner, la rubrique de 
ceux qui ne lisent pas Dream que pour I'informatique. 

• Un bourreau aux oubliettes 

A Kiev, en Ukraine, un sondage effertue aupres d'ecoliers et intitule "Qui e'tait 
Staline" revile... que 15% pensent qu'il est un bourreau, 5% n'en out jamais 
entendu parler, 20 % ne voient en lui qu 'un professional (certes, mais de 
quoi ?) et des dizaines d'autres disent de lui qu 'il est simplement une vedette 
du show-biz ! En fait, seulement la mot tie a donne la bonne reponse. A lots, 
devant cet abominable constat, soil Staline ne fait pas partie du programme 
scolaire, soil les che'rubins preferent simuler I 'ignorance p/utot que de sefaire 
egorger I 

• Des parents indignes 

II y a ceux qui font faire a leurs then/bins 12 hen res de gymnastique par jour, 
tout ca pour gagner une medaille aux JO. ..et le droit de recommencer. El il y 
a surtout ceux qui font parcoutir a leurfils de 9 tins pas moins de 3600 
kilometres en ve'io, entre le Nordet le Slid de I'archipel japonais, le tout en 
quarante-neuf jours ! Mais ce que I'on ne vous a pas encore dit, c'est que le 
papa a suivi I' epopee de son fiston . . . au volant de sa Nissan, bien enfonce 
dans son siege-baquet ergonomiqtie ! 
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E s p a c e 



Bede Dream/Yann Serra 




Casse-pipe a la Nation 

(Nestor Burma T3) 

Par Tii till et Male! 
L'adaptation en bande dessinee 
des romans policiers de Leo 
Malet par Tardi est un moment 
privilegie malheureusement 
trop rare. Dans cet episode, 
Nestor Burma rassemble mal- 
gre lui les pieces d'un puzzle 
sans en comprendre le fil 
conducteur. Le dessin en 
monochromes gris donne une 
ambiance tres particuliere de 
ce Paris d'apres-guerre et la lec- 
ture est savamment rythmee 
afin d'entretenir un suspense 
permanent. A tel point que I'on 
se surprend a scruter soi-meme 
les indices avant meme que le 
heros n'en ait fait mention. 





■luoiii Tom© 


so: 





Tuez en paix 

(Soda T8) 
par Gazzotti et Tome 
jusqu'a present, David 
Solomon faisait facilement 
croire a sa mere qu'il etait pas- 
teur. Les 23 etages que par- 
court I'ascenseur de I'im- 
meuble lui donnaient le temps 
d'enlever son uniforme de flic 
new-yorkais ensanglante. Mais 
la chose est devenue beau- 
coup moins aisee depuis 
qu'un politicien vereux a lance 
une offre tres primee pour I'as- 
sassinat de la vieille dame. Un 
album tres esthetique ou se 
melangent, plus que d'habitu- 
de, humour et suspense. 



Dream/Rod 



L'ALBUM DU MOIS 



Atmospheric drum & bass 

Vol 1 

. \lii 'In! niiim 

Atmospheric drum & bass est la nouvelle compilation du label anglais 
Millennium. Apres les series Eternally alive et Uk space techno, 
Atmospheric drum & bass se propose de nous faire explorer I'univers de 
cette nouvelle tendance, le drum & bass. Entierement mixe par Dj 
Wildchild, les deux CD renferment 23 titres au rythme jungle entraT- 
nant avec la particularite d'etre la plupart du temps chantes. A la fois pla- 
nante et repetitive, cette musique est ideale pour les fins de soirees, elle a tout de meme du mal a 
trouver son genre entre musique dansante et musique d'ambiance. 







The Tarantino 
connection 

MCA 




Suite au succes de la B.O. de 
Pulp fiction, The Tarantino 
connection explore plus large- 
ment I'univers de Quentin 
Tarantino. En plus de la 
musique de ses films, on 
retrouve des titres de True 
romance, Natural born killers et 
Desperado avec des interpretes 
aussi differents que Leonard 
Cohen, Urge overkill ou Dire 
straits. 



C i n £ Dream/Mister B. 



Le bossu de Notre Dame 

Dessin anime amerieain. de Gary 
Trousdale et Kirk Wise, 1630. 

Rien n'arrete le studio 
Disney. Depuis le triomphe 
de La petite sirene, la machine 
semble s'etre emballee : un film 
par an et des scores vertigineux 
(avec plus de 900 millions de 
dollars de recettes, Le roi lion est 
toujours numero 1 de I'histoire 
du box-office). Parfois, la cri- 
tique s'enerve un peu : la civili- 
sation indienne revue par 
Pocahontas avait des allures de 
Club med au soleil. 
Aujourd'hui, c'est Notre Dame 
de Paris, de Victor Hugo, qui 
sert d'alibi au nouveau show 
Disney. Le bon pere Hugo s'est 
sans doute retourne dans sa 



Pierpoljak 

Barrlay 




Si je vous parle du reggae 
francais, vous pensez tout de 
suite a Tonton David... 
Pourtant, Pierpoljak debarque 
avec un premier album plein 
de groove ou la douceur 
antillaise cotoie le hip-hop 
urbain. Les 14 titres qui com- 
posent cet album comportent 
suffisamment de moments 
forts et authentiques pour 
nous faire oublier ses points 
faibles. 



tombe en voyant Esmeralda 
epouser Phoebus dans les der- 
nieres images, ou Quasimodo 
chanter du haut de sa cathedra- 
le avec trois gargouilles mali- 
cieuses... Pourtant, s'il accepte 
ces (grosses) entorses faites au 
roman, I'amateur de dessin 
anime sera comble. 
L'essentiel du messa- 
ge (la beaute cachee 
du laid Quasimodo) 
passe I'ecran. Meme 
chose pour I'ambian- 
ce moyen-ageuse (les 
decors du vieux Paris 
sont magnifiques), ia 
folie de I'eveque 
Frollo, la sensualite 
d'Esmeralda... Grace 
a I'image de synthe- Notre 



Dub Checko 

Love to the power of each 

Easy dull diirasse/DuMead 




Dub Checko reussit le mariage 
du trip-hop avec la dub. Ses 
rythmes reggaes et le chant de 
Virginia Lynch (qui a travaille 
avec Portishead) donnent a sa 
musique une ambiance moins 
sombre que I'ecole de Bristol, 
mais surtout plus relaxante (si 
vous voyez se que je veux 
dire). Malgre cette affreuse 
pochette, on aurait tort de 
s'en priver. 



se, la fete des fous devient le 
plus grand rassemblement de 
figurants de I'histoire du dessin 
anime. Un seul regret : le film 
sort exclusivement en version 
francaise, ce qui nous prive de 
la voix rauque de Demi More 
(Esmeralda). 




Dame de Paris revisitee par Disney. 
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C'EST MAINTENANT QUE 



NOUS ACHETONS LA NOURRITURE 

■■■C'EST AUJOURD'HUI QUE 
NOUS AVONS BESOIN D'ARGENT ! 

Cet hiver, plus de 27 000 benevoles vont encore se mobiliser pour assurer dans 

1 500 villes de France, 500 000 repas par jour a tous ceux qui, 

sans cela, ne mangeraient pas a leur faim. 

Nous remercions vivement 

DREAM | 

de s'associer genereusement a notre action en nous offrant cet espace. | 



o 



Que deviendra votre don ? s 

Un repas quotidien pendant | 

- 1 5 jours (70 F) f 

- un mois (140 F) | 

- deux mois (280 F) fc 

- la campagne (450 F) % 

Toutch^eal'ordrede: j 

Les Restaurants du Cceur 
221 , rue La Fayette - BP 1 04 - 75463 PARIS CEDEX 1 0, 

donnera lieu a un recu fiscal vous permettant de beneficier, jusqu'a un montant de 2 000 F, 

d'une reduction d'impot egale a 60 % de celui-ci. 



Reportage 



Show, chaud 



L' Amiga Show ' 
mi-figue, mi-ra 



// fallait tout de meme oser. . . Pour beaucoup, organiser un 
salon exclusivement Amiga dans le contexte actuel, relevait 
plus de la folie que du bon sens. Pourtant, I' Amiga show 
'96 a be! et bien eu lieu les 9 et i novembre derniers a 
I'Espace Rene Pallet de Crosnes, non loin de Paris. 

Des I'annonce du salon en aout dernier, les 
critiques ont commence a pleuvoir sur le 
choix de la localite. Les acteurs du monde 
Amiga etant essentiellement installes en province, le 
choix d'une petite bourgade de la banlieue parisien- 
ne, bien que charmante au demeurant, n'a pas ete 
apprecie de tous. On craignait alors que le public ne 
se deplace pas et que I'operation se solde par une 
perte financiere importante pour les 
exposants. Bien que justifiee, cette 
crainte s'est vue en partie dementie : 
les organisateurs annoncent quelques 
1500 visiteurs en deux jours, un score 
tout-a-fait honorable, surtout lorsque 
Ton considere qu'en raison du 1 1 
novembre, beaucoup de visiteurs 
potentiels etaient sans doute partis en 
week-end prolonge. En comparaison, 
I'Amiga expo '95 avait attire environ 
1 800 personnes, en pleine periode de 




Vous avez la disquette bis ? 





greve generalisee... 
Crosne en bourg 

Situee a 18 Km de Paris, Crosne aurait pu etre facile 
a trouver si une malencontreuse erreur dans la publi- 
city du salon n'avait indique aux automobilistes 
d'emprunter I'autoroute A6 au lieu de la nationale 
N6... Beaucoup se sont 
fait pieger (nous les pre- 
miers !) et n'etaient pas 
tres heureux d'avoir 
perdu quelques heures a 
visiter malgre eux les 
departements de I'Essone 
et du Val de Marne. A 
I'oppose, ceux qui ont 
prefere faire confiance 
aux transports en com- 
mun ont du parcourir les 
1 5 minutes qui separent la gare Rer de Montgeron- 
Crosne de I'Espace Rene Fallet sous la pluie... 
Environ une vingtaine d'exposants s'etait donne ren- 
dezvous dans les 1000 metres carres d'une salle 
pour le moins accueillante, ou la cigarette etait inter- 
dite. La plupart des acteurs du marche Amiga etait 
present, mais on ne peut que deplorer I'absence de 
societes telles que Turtle bay direct, Vitepro, ou 
encore Digital precision (elle-meme organisatrice de 
I'Amiga show nonante-six a Rhodes-Saint-Genese, 
en mai dernier). 
La foire de I'Amiga 

Plus qu'une veritable exposition, I'Amiga show '96 
etait plutot une foire, ou les exposants pratiquaient 
des prix speciaux... qui baissaient au fur et a mesure 



Christian Seron 
(Infologic). 




Alain Mondoloni (Phoenix DP). 



DREAM - N°35 - DECEMBRE 1 996 



Reportage 



96 

isin... 



qu'approchait I'heure de fermeture definitive du 
salon. Beaucoup de logiciels, bien sur, mais egale- 
ment divers materiels ont trouve acquereur au cours 
de ces deux jours. 

Internet est I'une des deux mamelles actuelles de 
I'Amiga... La direction regionale d'Evry de France 
telecom avait depeche pour I'occasion quelques 
demonstrateurs equipes d'un A4000/30, d'un 
A1200 et d'un... PowerMac. Les Amiga faisaient 
tourner le kit @-Net de Phoenix DP, adapte au servi- 
ce Wanadoo. Juste a cote, un "cybercafe" et le Club 
Internet tentaient d'attirer des visiteurs sur leur stand 
respectif, ce qui n'etait pas facile sans connexion au 
reseau telephonique... Club Internet tirait tout de 
meme un peu son epingle du jeu, grace a la presen- 




ce Draco-cube de Delta. 

ce conjointe et face a face d'un Amiga 1000 (celui 
d'Olivier Martinerie, responsable du developpement 
commercial du Club Internet) et d'une BeBox... 
Certains n'ont pas manque de voir la tout un sym- 
bole : le premier Amiga face a I'ordinateur qui se 
veut en etre le digne heritier. Be, qui par ailleurs 
etait presente sur son propre stand et qui attirait 
beaucoup de developpeurs Amiga en quete de nou- 
velles sensations... 

Pour ceux qu'lnternet rebute encore (la question qui 
revient le plus souvent est : "combien ca coute ?"), 
le CD-Rom est I'alternative revee. Plusieurs reven- 
deurs en avaient apporte par centaines, dont Fds, 
Phoenix DP, Final DP... Quelques lecteurs 2x et 4x 
ont ete vendus, mais relativement peu en comparai- 
son du nombre de visiteurs, dont la plupart etait 
deja equipe. A noter chez Fds, la presence en exclu- 
sivity du SMD-100 de HiSoft, un decodeur Mpeg-ll 
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Une bien belle demonstration pour un public receptif. 

d'excellente qualite qui possede la particularite de 
s'inserer dans toute chaine Scsi (Amiga bien sur, 
mais aussi Mac, Pc ou n'importe quelle autre machi- 
ne) et d'en utiliser le CD-Rom comme peripherique 
de lecture de VideoCD. Le SMD-100 se branche par 
un cable peritel sur n'importe quel moniteur ou 
poste de television et est pilote a distance a I'aide 
d'une telecommande. Nous vous en parlerons plus 
longuement dans le prochain numero de 
Dream, mais sachez d'ores et deja que ce 
peripherique original a recu un excellent 
accueil de la part de la presse anglaise. 
Chez Ateo concepts, un AI200 Tower attirait 
les curieux... Outre le look pour le moins ori- 
ginal que lui conferaient ses parois en plexi- 
glass transparent, on pouvait egalement 
admirer en plein travail les deux interfaces 
clavier Pc et Ide MUX d'Ateo. 
Chez Axe z, on mettait I'accent sur les 
disques durs, aussi bien Ide (2000 francs les 
1,1 Co en 2,5", ou 2145 francs les 2,7 Co en 
3,5") que Scsi (2800 francs les 2 Go). 
De son cote, I'anglais Wizard Development 
(le seul etranger a avoir fait le deplacement) 
misait tout sur les cartes acceleratrices et 
d'extension de memoire. Les barrettes de 4 Mo ont 
termine le week-end a 1 20 francs, les 8 Mo, a 220 
francs, les 1 6 Mo, a 500 francs, et les 32 Mo, a 1 000 
francs. Ces promotions ont apparemment eu I'effet 
escompte par Wizard, qui nous a declare ne pas 
regretter le deplacement et etre pleinement satisfait 
de sa presence sur ce salon. 

Enfin, chez Deltagraph'X, qui avait obtenu le plus 
grand stand, les affaires n'ont pas ete mauvaises du 
tout. II faut dire qu'un mur d'images sur lequel un 
Draco Cube projetait des demos tournantes du Vlab 
motion et de Monument designer suffisait a attirer la 
clientele... Autre evenement chez Delta, un impres- 
sionnant scanner 3D signe Impulse, qui permet la 
modelisation 3D de volumes. Nous vous en reparle- 
rons certainement avant longtemps. Sinon, toute la 




Le Tower transparent d'Ateo. 



Reportage 



P I e i n f e u x 



E ntretien 




Cert Rene Schmidt. 



Stephane Nicon. 



Jose Piffare. 



Entretien avec ies organisateurs du salon Cert Rene Schmidt 
(Deltagraph 'X), Stephane Nicon (Corsalre productions) et Jose Piffare. 

Q : Pouvez-vous d'ores et deja tirer un resultat du salon (Ndlr : cette interview a 
ete realisee le Dimanche apres-midi, deuxieme jour de /'exposition) ? 
R : Nous pensons avoir fait plus de 1500 entrees. Evidemment, nous aurions 
souhoite accueillir plus de visiteurs, mais ce score est tout de meme honorable. 
Peut etre la delocalisation a-t-elle joue en notre defaveur... 

Q : Pourquoi avoir organise ce salon a Crosne ? 

R : Beaucoup de salles ont ete visitees. Peu ont repondu aux contraintes que 
nous nous etions fixees. Nous voulions un salon de qualite avec une salle de 
standing, beaucoup de lieux n'avaient pas ce standard. Nous avians egalement 
un budget modeste, ce qui a elimine certains endroits plus "parisiens". Enfin, 
quelques salles etaient deja reservees. Crosne a ete pour nous une salle ideate, 
d'autant plus que la municipality nous a beaucoup aides. 

Q : Quand avez-vous eu I'idee d'organiser ce salon ? 

R : Cette idee de salon est nee en aout dernier. La mise en route du projet a ete 
assez tongue pour plusieurs raisons. D'abord parce que lorsqu'on lance une idee 
personne n'y croit spontanement. Ensuite parce que le processus de decision 
chez nos partenaires et chez Ies exposants a ete relativement long. 

Q : Comment se sont reparties Ies taches entre vous trois ? 
R : Corsaire productions s'est occupe de /'organisation generate et en particulier 
de la gestion quotidienne de ces deux jours de salon. DeltaCraph'X a ete le 
partenaire financier. Enfin, Jose Piffare, qui avait organise le salon avec Cuda 
I'annee derniere, s'est occupe du terrain : recherche de la salle, des exposants... 

Q : Quels etaient vos objectifs ? 

R : Nous avions trois objectifs : rassembler un maximum de revendeurs, 
rassembler un maximum de visiteurs et faire participer Ies associations qui sont 
aujourd'hui devenues des acteurs essentiels de la communaute Amiga. C'est sur 
ce dernier point que nous avons rencontre le plus de difficultes : peu 
d'associations etaient presentes. 

Q : Quelques autres intervenants importants n 'etaient pas presents... 
R : En effet. Certaines societes allemandes, par exemple, ont prefere concentrer 
leurs ressources sur le salon de Cologne le week-end prochain. De son cote 
Viscorp nous a indique qu'ils ne souhaitaient pas participer tant que le rachat 
ne serait pas officiellement signe. 

Q : Pensez-vous organiser un salon I'annee prochaine ? 

R : Bien sur I Nous y apporterons certaines ameliorations. Par exemple, nous 
essaierons d'organiser des demonstrations publiques de logiciels. Mais pour 
realiser un salon encore plus reussi, nous allons nous y prendre beaucoup plus tot. 



gamme des produits Delta etait presente, a commen- 
cer par Personal paint 6.4, brade pour a peine 100 
francs ! Deltagraph'x nous a de plus declare avoir 
vendu deux A4000 pendant cette manifestation, la 
preuve s'il en fallait une, que I'Amiga attire encore un 
peu de monde... 

Restons dans le logiciel "pro", avec Ies Editions ADFI, 
qui presentaient la toute derniere mouture de 
PageStream, le logiciel de Pao le plus attendu au 
monde, ainsi qu'ArtEffect, un nouvel et excellent outil 
de retouche d'images 24 bits de I'allemand Haage & 
partner, le Spouleur ADFI et le reste de son catalogue. 
Juste a cote d'ADFI, Michel Donat, developpeur inde- 
pendant, presentait la derniere version de Majordome 
(ex-Plugmaster), un systeme domotique intelligent 
capable de commander jusqu'a six appareils electriques 
grace a une interface utilisateur fonctionnelle. Relie a un 
systeme d'alarme, Majordome permet en outre de pre- 
vent Ies cambriolages lors de votre absence. 
Le jeu attire encore 

Innelec, qui reste le distributeur officiel de I'Amiga en 
France, ne presentait pas la moindre machine, mais 
uniquement des jeux, plus ou moins recents. 
L'explication donnee par Ies responsables du stand 
invoquait la plus elementaire des courtoisies, qui voulait 
qu'lnnelec ne concurrence pas ses propres clients qui, 
eux, pouvaient presenter des Amiga. Nous avons profi- 
te de cette occasion pour demander a ces memes res- 
ponsables ce qu'ils pensaient de la situation actuelle de 
I'Amiga, d'Amiga technologies et de Viscorp. La repon- 
se fut nette et sans bavure : Innelec continuera de dis- 
tribuer I'Amiga tant qu'il y aura de la demande, aussi 
petite soit-elle, et peu importe le constructeur. Le distri- 
buteur a des stocks, et espere pouvoir continuer a four- 
nir le marche jusqu'a ce que la situation se debloque. 
Actuellement, Innelec 
avoue vendre encore envi- 
ron une centaine de 
machines chaque mois 
(des A1 200 en majorite, 
mais aussi quelques 
A4000). 
Les clubs 

La vie dans la communau- 
te Amiga passe quasi-obli- 
gatoirement par les clubs 

et les associations, qui, de 
La Bebox. 





Quand Be plait aux Amigaistes. 
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Stephane Anquetil, I'auteur de Decollages 
et Eric Ciguerre (Eric 75). 
par la volonte des organisateurs, etaient largement 
represented : Atacom, Ramses Diffusion, le Bugss de 
Bordeaux et le FugAmiga ont pu se presenter a ceux 
qui ne les connaissaient pas encore. 
Et la presse 

Les trois magazines Amiga encore en vie etaient bien 
entendu presents, a com- 
mencer par le benjamin 
du groupe, Ram, qui a 
ainsi pu se faire un mieux 
connattre du public. Le 
doyen AmigaNews etait 
represents par son fonda- 
teur et Redacteur en Chef, 
le sympathique Bruce 
Lepper, tandis que Dream 
profitait d'un accord avec 
quelques editeurs retires 
du marche Amiga, pour proposer aux visiteurs de 
decouvrir d'anciens jeux a prix reduits. 
En resume 

L'Amiga show '96 aura au moins eu le merite de reunir 
une bonne partie des professionnels de I'Amiga et de 
permettre au public de decouvrir ou de redecouvrir 
leurs produits. La tombola gratuite, qui mettait en jeu 
des cadeaux offerts par les exposants, a fait quelques 
heureux, ainsi que le stand achat/vente d'occasion... 
Le nombre de visiteurs ayant fait le deplacement est 
certes moins eleve que I'annee precedente, mais il reste 
encourageant. Demi-succes ou demi-echec, c'est selon 
les points de vue (qui, si Ton en croit les nombreux 
commentaires pas toujours sympathiques qui circulent 
dans les newsgroups, varient enormenent). Quoiqu'il 
en soit, si erreur(s) d'organisation il y a eu, gageons 
que la prochaine edition saura en tirer les lecons. 

Stephan Schreiber 



Olivier Martinerie 
(Club Internet). 
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Reportage 



SONDAGE 
Donnez-nous votre avis ! 

Les organisateurs de I'Amiga Show '96 vous remercient de votre visite a Crosne, et 
souhaitent connaitre vos remarques et suggestions pour I'annee prochaine. 
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Bon 


Satisfait 
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Flechage 










Organisation 










Service de securite 










Buvette 










Les localites 










Prix d'entree 










Pre-enregistrement VIP 










Parking 










Moyen d'acces 










Communication pre-salon 










Calendrier du salon 










Nombre d'exposants 










Qualite des exposants 










Choix d'articles 










Accueil par les exposants 










Prix des articles 










Ambiance generale 










Activite Cybercafe 










Mur d'images 










Presence d'un stand d'occaz 










Presence des associations 










Presence de la BeBox 










Presence de la presse Amiga 











Appreciation generale 

• Absence de Viscorp : G indifferent □ perplexe O inexcusable 

• Comptez-vous revenir I'annee prochaine ? □ oui □ non 

• Seriez-vous pret a payer I'entree 1 30 francs pour un cadre plus prestigieux a Paris ? 
□ oui □ non 

• Quel mois de I'annee serait le meilleur moment pour I'Amiga Expo '97 ? 



• Si vous avez achete du materiel pendant le salon, quel etait le montant de vos achats, 
tous produits confondus ? 



Suggestions diverses : 



Merci de copier et renvoyer ce bon a Deltagraph'X, 4 rue des Iris, 91180 Saint Germain 
les Arpajons, ou par email, a dgx@deltagraphx.grolier.fr. 





MiGa 



P1u$ de cboix 
aa irjeiltear prix 1 



Credit gratuit 

4 



1 1 Bd Voltaire 7501 1 PARIS M° REPUBLIQUE 



(1) 43 57 96 18 



MOIS 



Apres acceptation du dossier 



*• 



LECTEUR CD ROM 



Compatible ISO 9660 + CD 
photo + CD audio + CD 32. 



6 vitesse seul 


490' 


6 vitesse + KIT 


890' 


8 vitesse seul 


590' 


8 vitesse + KIT 


990' 


KIT RANDY ROM 


490' 



CD-ROM IDE ATAPI 



Possibilite jusqu'a 4 peripheriques ATAPI. Montage 
rapide. Installation double die. 

KIT RANDY ROM : 

Interface 4 ATAPI IDE 
Cable de connection IDE 
Cable d'alimentation 
Disquette d'instal IDE-FIX 



CD-ROM SCSI 



Possibilite jusqu'a 6 peripheriques SCSI. Montage 
sans ouvrir I'ordinateur. 



SQUIREL : 
Interface SCSI 2 
Disquette d'instal 
Disquette logiciels CD 
Connexion par PCMCIA 



4 vitesse seul 


1190' 


4 vitesse + SQUIREL 


1590' 


6 vitesse seul 


1990' 


6 vitesse + SQUIREL 


2390' 


SQUIREL 


490' 



A 1200 PACK MAGIC 



N.C. 




avec DD 1 70 Mo 



Processeur MC 680020/14 Mhz, memoire 2 Mo, 
lecteur 3" ] ' ? 880 Ko. Systeme d'exploitation OS 3-1 

nzsama 

Digita Wordworth 45E 
Digita organiser 1 . 1 
PersonnaT paint 6.4 
Turbo Calc 3.5 
Digita print manager 1.2 SE 
Digita Datastore 1 . 1 
Photogenies 1 .2 SE 
PinbaR Mania 
Whizz 



OPTION DD 


DD 1 70 Mo + SALLA 


N.C. 


DD 540 Mo 


N.C. 


DD 820 Mo 


N.C. 


DD 1 Go 


N.C. 



CARTE ACCELERATRICE A1200 



Carte MTEK 

68030 MMU a 28 ou 42 Mhz 
Support SIM 1/2/4/8 Mo 
Support copro 68882 
Horloge + batterie 
Option SCSI 

Carte BUZZARD 1230 IV 

08030 MMU a 50 Mhz 
Support SIM jusqu'a 128 Mo 
Support copro 68882 
Horloge + batterie 
Option SCSI 

Carte BUZZARD 1260 TURBO 

68060 MMU a 50 Mhz 
Support SIM jusqu'a 64 Mo 
Option SCSI 



28Mhz 


OMo 


690' 


28Mhz 


4Mo 


890' 


28Mhz 


8Mo 


1090' 


42Mhz 


OMo 


990' 


42Mhz 


4Mo 


1190' 


42Mhz 


8Mo 


1390' 


INTERFACE SC5: 


700' 



50Mhz 


OMo 


1190' 


50Mhz 


4Mo 


1390' 


50Mhz 


8Mo 


1790' 


50Mhz 


16Mo 


1940' 


INTERFACE SCSI 


700' 



50Mhz 


OMo 


4490' 


50Mhz 


4Mo 


4690' 


50Mhz 


8Mo 


4870' 


50Mhz 


16Mo 


5270' 


INTERFACE SCSI 700' 



^ 



LECTEUR ZIP 



Cable + Drivers 

100 Mo par disque 
Taux de transfer! 1 Mo/s 
Temps d'acces 28 ms 



Remplace le disque dur 
externe. Facile a transporter. 
Installation rapide. 



Lecteur ZIP seul 


1190' 


Lecteur + SQUIREL 


1590' 


SQUIREL 


490' 


Cartouche 100 Mo 


100' 



LECTEUR SYQUEST EZ135 



La plus rapide des unites 

de stockage. Livre avec 

alimentation et cables. 



Cartouche 1 35 Mo 3" l/2 

amovible. 

Temps d'acces 13,5 ms 

Ne necessite aucun driver. 




Lecteur EZ 1 35 


990' 


Lecteur + SQUIREL 


1390' 


Cartouche 135 Mo 


170' 



A 1200 TOWER 




Boitier mini-tower + leds, 2 
baies 3" '' + 1 baie 4" l/4 . 
Alimentation 200W modi- 
fiee AMIGA. Interface cla- 
vier PC + clavier PC. 
Options : bus Zorro II et III 



Interface clavier PC 


490' 


Interface PCMCIA 


290' 


Carte ZORRO II 


1890' 



A 1200 seul 


4490' 


A1200/820Mo 


5790' 


A1200/820Mo/CD4X 


6290' 


Boitier seul 


1890' 



CARTE MEMOIRE 



Support SIM 32 bits 

1/2/4/8 Mo 32 bits 
Support copro 68882 
Horloge + batterie 



S'installe sous la trappe. 
Auto configurable. 



OMo 


590' 


2 Mo 


720' 


4 Mo 


820' 


8 Mo 


1080' 



CARTE ACCELERATRICE A4000 



CYBERSTORM 



68060 a 50 Mhz. 
Extensible jusqu'a 128 
Mo en barrette SIM 71 
b. Option carte SCSI et 
module ethernet. 



Cybersform 4 Mo 


5890 f 


Cyberstorm 8 Mo 


6490 f 


Cybersform 1 6 Mo 


7290' 


Carte SCSI 


NC 



IMPRIMANTES 



m 




Livre avec cable 

et disquette driver. 

Selection proposee 

en fonction du meilleur 

rapport Qualite/Prix. 



EPSON : 






Stylus 820 


Coul. res. 360x360 dpi. 


1790' 


Stylus Color II 


Coul. res. 720x720 dpi. 


2990' 


CANON : 






BJ30 


NB res. 360x360 dpi. 


990' 


BJC 2 1 


Coul. res. 360x360 dpi. 


1290' 


BJC4100 


Coul. res. 720x360 dpi. 


1890' 



HEWLETT-PACKARD : 

HP 600C Coul. res. 600x300 dpi. 1490' 

HP 870C Coul. res. 600x300 dpi. 3390' 

HP 660C Coul. res. 600x300 dpi. 1890' 



4000 



TOWER 




Processeur 68040/25 Mhz, memoire RAM 2 Mo, 
memoire FAST 4 Mo ext. 16 Mo , lecteur 3" '" 1 ,76 Mo. 
Controleur DD IDE + SCSI • Disque Dur 1 Go SCSI 



+ SCALLA MM 300 



LE MEILLEUR ENVIRONNEMENT MULTIMEDIA 

VIDEO - Effets speciaux 

SON = Mixage bruit et musique 

SYNCHRO - Affichage sur son 



OPTION MEMOIRE 


2 Mo + 4 Mo + SCALLA 


18900' 


2 Mo + 8 Mo 


19600' 


2 Mo + 1 2 Mo 


20300' 


2 Mo + 1 6 Mo 


21000' 













DISQUE DUR 






3"' /2 ^RrL ^ 2" ,/2 V^ 


u 




Disque Dur 3" " 2 IDE 

+ cable 2"" 2 3"" 2 
+ cable alimentation 
+ disquette d'instal 

Disque Dur 2" " 2 IDE 

+ cdble 2" " 2 3" " 2 
+ disquette d'instal 

Disque Dur 3" " 2 SCSI 

+ cable 50 broches 
+ disquette d'instal 


540 Mo 


990' 




630 Mo 


1090' 


820 Mo 


1190' 


1 Go 


1290' 








170 Mo 


1290' 




340 Mo 


1690' 


540 Mo 


1790' 


635 Mo 


1990' 








540 Mo 


1290" 




1 Go 


1790' 


2 Go 


4590' 


4 Go 


7590' 














£ PRO. 



12ans 

d experience 



11 Bd Voltaire 75011 PARIS 

© (1) 43 57 96 18 

Fax : (1) 43 57 10 01 
ouverture : 1 Oh a 1 9h 




EXTENSION MEMOIRE 

A500/500+/600 


1001 


A500 


512Ko 


Sons horloge 


200' 


ti$*i i i r l0 ° 3 


A500 


2 Mo 


Sanjhorloge 


890' 


^fclLL - 


A500 


1 Mo 


Chip RAM 


1490' 




A500+ 


1 Mo 


Sons horloge 


300' 




S'inslalle 1006 


A600 


1 Mo 


Sans horloge 


300' 


1007 


A600 


1 Mo 


Avec horloge 


400' 



LECTEUR INTERNE & EXTERNE 

pour A 500/600/1 200/2000 


1018 


externe 


Tous 


880KO 


320' 


1020 


externe 


Tous 


1 ,76Mo 


590' 


•*"w 1021 


interne 


A500 


88OK0 


290' 


^^^^ ;- " 1022 


interne 


A 600 
A 1200 


88OK0 


320' 


"^ " 1024 


interne 


A2000 


88OK0 


350' 



DISQUE DUR A 500 



Boitier avec controleur Ide et extension memoire RAM jusqu a 8 Mo 



• 



BoTtie 



OKoRAM 



540 Mo 



640 Mo 



820 Mo 



790' 



1890' 



2090' 



2290' 



ROM 3. 


1 + AMIGA DOS 


m 


1029 


Pour A500/1 000 


720' 


1030 


Pour A600 


780' 


1031 


Pour A 1200 


780' 



MONITEUR 


, * IS* 


SVGA 14" 


1590' 


f £}, 


Multiscan 14" 1438 


2290' 


~^^^ 1034 


Multiscan 15" 1538 


2990' 



DISQUETTES 



Certifiees 1 00% sans erreurs 



3" 1/2 DF DD 



3"1/2DF HD 



B b 2,40' m 2,30' m 
a 2,90' ffl 2,80' B 



2,10' | 
2,60' 



1 1,90' 



) 2,40' 




DIVERS 


104! 


Souris standard 


99' 


; >J9 


Souris 300 dpi. 


120' 


1070 


Souris 400 dpi. 


160' 


1071 


Souris optique 


220' 


1072 


Crayon souris 


300' 


1073 


Trackball 


350' 


: 074 


Multistandard 500 


200' 


l( '5 


Multistandard 600 


260' 


076 


Commut. joy/souris 


200' 


1 077 


Atim.500/600/1200 


390' 



CABLES 


1078 


Peritel 


90' 


1079 


Midi 


70' 


1080 


Nul modem 


90' 


08' 


Minitel 


90' 


1082 


Disque dur 2 ,fl 2 w 


60' 


1083 


Disque dur 2 ' 3 3 ' ! 


70' 


1084 


Prolongation joystisk 


60' 


1085 


Imprimante 


90' 


1086 


Adaptateur multisync. 


150' 


1087 


Adaptateur peritel 1 083 


150' 





Photo non conlracluelle 



Amiga 500 



Amiga 500+ 



Amiga 600 



Amiga 2000 



Amiga 1200 



Amiqa CD32 



700' 



800' 



900' 



1500' 



1800' 



900' 



Moniteur 1083S 



Moniteur 1085S 



Moniteur 1084S 



Moniteur SVGA 



Imprimante 6 portir de 



Lecteur externe 



800' 



800' 



1000' 



1000' 



300' 



250' 




SON 


M 


Interface MIDI pour connecter un 
instrument Midi a I'Amiga. 3 ports 
(1 In, 1 Outet 1 Thru) 190' 


Mg.3002 


MEGALOSOUND Sampler en Direct-to 
Disk 8 bits. 70Khz mono et 39Khz stereo 
sur A500. 56Khz stereo sur A1200. 390' 


Kl 


AURA en Direct-to-Disk port PCMCIA. 
> a 60 hz stereo sur Al 200. 890' 



VIDEO 



Digitaliseur 24 bits sur port //. 3 entrees video (2 composites 
+ 1 S-VHS). Detection automatique du format video (Pal, Secam, 
S-VHS). Capture d'image et animation en 16 million de coul. 



VWT ftnfeit *«r 



VIDI 24 RT 

Resolution maxi 380x604 



1390' 



VIDI 24 RT PRO 

Resolution maxi 760x604 1990' 



FAX / MODEM 



Livres avec cables + CD A.Net (logiciels de com. internet + instal. 
et config.) Compatible Hayes, Fax classe I et II, groupe 3. 
Compression de donnees : MNPS, CCITT V42bis. Correction d'er- 
reur MNP4, CCITT V42. Un mois de connection internet OFFERT ! 



3006 OLITEC 1 4400 bauds 



n-*r 



990' 



OLITEC 28800 bauds 



1490' 



US ROBOTIC 33600 bauds 1690' 



GENLOCK 


3008 


MINIGEN 1 entree et 1 sortie video. 
3 positions de mixage 790' 


JB=& 


COMPOSITE 1 entree et 1 sortie video. 
Panel de mixage (ChromaKey, 
by passe...} 1790' 


^^mm^^m^^ 3010 


Y-C 1 entree et 1 sortie S-VHS (com 
posite et Y-C). Panel de mixage 
(ChromaKey, by passe...) 2790 f 



GRAPHIQUE 


Scanner a main en 24 bits jusqu'a 200 dpi. 
Ham8/24 bits sur Amiga non VGA. Fonctionne 
avec ROM 2104 ou Plus. Necessite plus de 1 Mo 


Affichage en 
sur tout Amiga 


^f 3011 


64 tons de gris 


690 F 


3012 


256 tons de gris 


990' 


3013 


Couleur 


2190' 



TABLETTE GRAPHIQUE 



L'art d'utiliser votre AMIGA de facon naturelle. Retourner le stylet pour 
effacer les textes ou dessins. Tres grande facilite d'emploi. Precision 
= 0,5 mm. Sensibilite a la pression. Fourni avec driver AMIGA. 
Fourni avec driver 



AMIGA. 

francais. 



Doc en 



ART PAD format A6 



1290' 



ART PAD format A5 



2490 F 



COMMANDEZ 



Par telephone gu 
Par fax au 



43 57 96 18 
43 57 10 01 



Par courier en remplissant le coupon ou sur papier libre 




PERSONNAl PAINT 6.4 VF 



DELUXE PAINT 5 VF 



PHOTOGENICS VF 



SCENARY ANIMATOR 



LIGHT WAVE 3.5 



POV RAY 2.2 VF 



PAINTER 3D 



PERSONNAL PAINT 6.4 VF 



590' 



490' 



590' 



590' 



1990 1 



300' 



290' 



490' 



VIDEO & SON 


SCALA VT 1 00 


199' 


SCALAMM211 


790' 


SCALA MM 400 


1490' 


IMAGE VISION 


749' 


CINEMORPH 


290' 


MUSIC X.2.0 


349' 


AUDIO SCULPTURE 


250' 


OCTAMED 6.0 VF 


690' 



BUREAUTIQUEl 


FINAL COPY II 


390' 


TURBO CALC 3.5 


490' 


D. OPUS 5.12 VF 


690' 


WORDWORTH 5 


690' 


TURBO PRINT 4.0 


560' 


DIRWORK 2.1 VF 


690' 


DIAVOLO BACKUP 3.2 VF 


580' 


ASIM CDFS 


490' 



DIVERS 


PC TASK 3.15 VF 


990' 


DEVPACK 3.5 VF 


990' 


BLITZ BASIC 2.1 


480' 


GP FAX 2 346 VF 


750' 


HISOFT BASIC 2.5 VF 


1190' 


MODEM TUTORIAL VF 


250' 


MUI 3.3 VF 


400' 


POWER COPY 3 VF 


349' 



gw»aine public 



NOUVEAUTES 


Pro video club 
Amiga CD 3 
Workbench Enhancer 


299' 
99' 


Aminet 13 


99' 


219' 




199' 


Hottest 6 


199' 


Magic Publisher 


299' 


Anime Babes 
3DGFX 


249' 
249' 


Xi-Painl 4.0 


349' 




199' 


Mods Anthology 


219' 


World of Clipart Plus 


199' 


Amiga Tools 4 


199' 


Gateway 2 
Tools unlimited 


99' 


Workbench Design 


219' 


149' 


Magic WB Enhancer 


219' 


Light Room 3 


399' 


Scene Storm 


79' 


LSD 3 


149' 



CLASSICS 


Fresh Fonts 2 
Giga PD 3 
Animations CD 


149' 
249' 
249' 


Aminet 9/10/11 


99' 


Assassins 1 


119' 


Giga Graphics 


199' 


Amos CD 2 


189' 


Deutsch ed. 2 


99' 


Audio Plus 


149' 


World of clipart 


199' 


Textures 


249' 


Imagine CD 


349' 


The Epic Coll. 


199' 


Amiga Tools 3 


199' 


Meeting Pearls 3 


99' 


UPD Gold 


219' 


Magic illusions 


99' 


GFX Sensations 


249' 


Euroscene 2 


99' 


Pro Back 2 


129' 




JEUX 249F 



PRIMAL RAGE 

CHAOS ENGINE 2 

SENSIBLE WORLD OF SOCCER 95-96 

ALIEN BREED 3D 2 

WORLD GOLF 

TIN TOY ADVENTURE 

TOURING CAR CHALLENGE 

TILE MOVE 

FLIGHT OF THE AMAZONE QUEEN 



TRACK SUIT MANAGER 2 

FIGHTING SPIRIT 

SLAM TILT 

THE SPERIS LEGACY 

STAR CRUSADER 

BUCK VIPER 

NEMAC IV 

EXILE 

LEGEND (AGA) 

HUMANS 3 

VALHALLA 3 



DOMAINE PUBLIC 



GRAND CHOIX DE DISK ET CD 
JEUX • DEMOS • UTILITAIRES • EROTIQUES 



SERVICE REPARATION 



Nous reparons tous les ordinateurs et moniteurs... 
Delais maximum 10 jours. Devis gratuit ou forfait. 



Reparation garantie 3 mois. 



RACHAT COMPTANT 



Nous reprenons comptant vos ordinateurs, 
vos peripheriques, vos logiciels, vos livres... 



" ™ tTtoTrnTr o":Tm7e™PC,Ti™ d Voftofl* 75o7 fpARIS ™ 

iNom Ic 

|Adresse | , 

|Code Postal Ville |£ 

■Tel Mon ordinateur | * 

I PfixTTC, promotions non cumulables 'Froisd envoi : posle 50F /tronjporteur 150F pa» coiis/C.R 70f en sl 



Designation ou ref~ 



Qte.l Pi 



Montant 



I J Cheque J CCP J Carte bleue date d'expiralion N° 

| LI Carle club AMIE Date : Signature : 



Avant premiere 




Maze mania 

Best-pluton 

Malgre des graphismes sommaires, Maze 
mania, developpe par une toute jeune 
societe franfahe, est un feu de reflexion 
qui merite votre attention. 



ans ce jeu, vous allez pouvoir diriger 
une sorte de Pac-Man a travers 100 
enigmes de difficulty croissante. 
L'objectif de chaque niveau est d'arriver a 
amener votre personnage jusqu'aux escaliers 






de sortie, et pour ce faire, il faut faire pivoter 
des obstacles, pousser des dalles de diffe- 
rentes tallies pour liberer un passage ou rem- 
plir des zones impassables... Mine de rien, 
vous allez devoir 
vous creuser les 



meninges pour arriver a passer certains des 
niveaux. A noter que chaque niveau termine 
vous recompense d'une image haute resolu- 
tion a contempler pour le plaisir. On attend 
de voir la version definitive, mais le principal 
reproche que Ton peut d'ores et deja adres- 
ser a ce jeu concerne les graphismes, qui le 
font plus ressembler a un shareware qu'a un 
jeu commercial. 



f ; ; ; ; i ; ; < < i 

0% 10% 70% 30% 40% S0% 60% 70% 80% 90% 100% 



Prevu pour : tous les Amiga 




Que'est-ce que je suis Maze ! 



C a ne vous rappelle rien ? 




Nothingness 

Cassiope 

Cela faisait longtemps que I 'on avait 
plus vu de jeux d'aventure sur Amiga, et 
c'est done une assez bonne surprise que 
de decouvrir Nothingness. 

" itue entre Myst et Monkey island, 
Nothingness est un jeu d'aventure 
somme toute assez classique, avec 
des objets a trouver, des enigmes a 
resoudre... Craphiquement, c'est un pro- 
duit superbe, tout a base d'images de syn- 
thase et de photos digitalisees en tres 
haute resolution, mais c'est surtout du cote 
de I'interface de jeu qu'il peche par 
manque de souplesse, tout du moins dans 




la version beta que 

nous avons pu voir. 

Bien que tout se fasse 

a la souris, le curseur 

ne change pas de 

forme selon les possi- 

bilites offertes, et le 

controle par mots- 

cles selectionnes 

dans une liste plutot 

lonque semble indi- 

quer qu'il faudra un 

certain temps pour 

s'y faire. Cote 

musique par contre, 

ca demenage... La version finale viendra 

peut-etre a bout de ces defauts mineurs, 
mais qui rendent le jeu a 
priori moins attrayant. Les 
developpeurs ont cepen- 
dant encore le temps de 
corriger le tir. 




U&P 




les graphismes 



DEVELOPMENT 
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oo, non ? 



Prevu pour : Amiga ACA, 4 Mo, CD 
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Burnout 



Vulcan 

Plus beau que Micromachine, plus fen- 
ce qu 'Alien breed 2, void Burnout... 
Vulcan est en train de mettre la dernie- 
re touche a un petit monstre... 

~ I n'y a qu'a Jeter un ceil sur les specifi- 
cations techniques pour s'en aperce- 
voir ! Le jeu se deroule dans un loin- 
tain (peut-etre pas tant que 5a) futur, 
dans lequel le Burnout a remplace le foot- 
ball comme sport de predilection de I'hu- 
manite. Imaginez done un sport se derou- 



t dans une arene, dans 
laquelle quatre vehicules per- 
sonnalises a donf cherchent a 



Dote d'une interface vu< 
dessus, Burnout n'est pas 



n cert 
mais en r. 
sance 10 en termes de ( 
phismes et de fluidite... Si, si, 
en fluidite egalement, mais il 
faut dire que les 6 Mo neces- 
saires a faire tourner le jeu y 
sont pour quelque chose. 
Outre les quatre vehicules et 







Avant premiere 




Dans Burnout, il y a "Burn".. 



et il y a "out". 



les quatre arenes, de nombreux disques 
d'extension permettront de monter a 30 
vehicules et 99 arenes, et un editeur de 
niveaux est prevu. Autre "plus" de ce jeu, 
la possibility de jouer a quatre en meme 
temps. 
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Prevu pour : Amiga AGA, 6 Mo et DD 



Hell pigs 



Attention les yeux, le plus grand des 
jeux d'aventure-action sur Amiga va 
bientot debarquer. Autre projet de 
grande ampleur chez Vulcan, Hell pigs 
est a I' Amiga ce que Fade to black est 
auPc. 



ans ce jeu d'aventure-action, vous 
dirigez un mercenaire en vue "troi- 
sieme personne" dans differents 




Enfin, un vrai jeu d'aventure/action sur Amiga 




tableaux qui vous meneront 

droit aux enters. Le projet est 

enorme, devant tenir sur 22 

disquettes ou sur un CD, 

avec des videos plein ecran 

et des voix integrees au jeu. 

Craphiquement, cela res- 

semble pour I'instant plus a 

un jeu d'aventure standard 

(a la Flight of the amazon 

queen), mais I'action devrait 

etre largement au rendez- 

tiga ! vous, du type shoot'em up 

en scrolling horizontal. Mais 

rien de definitif, puisque le jeu est encore 

loin d'etre termine. En attendant, delectez- 

vous des captures d'ecran ci-contre. 
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Avant premiere 



Basket island 

Syndrome 

Ressortez vos manettes, vous allez vous 
prendre pour Magic Johnson I Syndrome 
est a I'origine un groupe francais de 
demomakers, et lis ont eu envie de 
developper ce jeu d 'arcade dans le vent. 

'omme vous pouvez le voir, il s'agit 
d'un jeu oriente ballon rond, mais 
orange, generalement joue par des 
grands noirs. Voici I'occasion pour les moins 
grands (pour ne pas dire les petits) blancs 
de prendre leur revanche... La base de ce 





Sensible au syndrome Basket island ? 



Slipstream 

Editeur : NC 

Incroyable ! On n'aurait (presque...) 

jamais cru ca possible sur Amiga I 



[0:2 






jeu est done un tournoi de basket, tres 
oriente arcade. Mais les nouveautes appor- 
tees par Syndrome augmentent d'autant 
plus I'interet pour ce jeu : des equipes mul- 
tiples, toutes avec leurs points forts et leurs 
points faibles, qui de plus se reajustent au 
cours d'une meme partie. On retrouve ega- 
' isieurs terrains de jeu tout autour 
_c eux aussi leurs caracteristiques, 
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Prevu pour : Amiga AGA, PC 
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pour aboutir a une 
finale dans le volcan, 
au centre de I'Tle. Les 
parties pourront se 
disputer a deux ou 
contre la machine. La 
jouabilite est a priori 
plutot reussie, les gra- 
phismes et I'ambiance 
sonore semblent 
excellents. A suivre 



sur mon He, on va s'faire un basket. 



Upstream n'est pas un clone du jeu du 
meme nom sorti il y a quelque temps 
^ sur Pc, mais bel et bien d'un jeu assez 
similaire, en encore plus puissant : Wipeout ! 
Mors que vous lisez ces lignes, rien ne per- 
met encore d'affirmer que Slipstream (le 








Impressionnant, non ? 

nom n'est pas definitif) sortira effectivement 
un jour, mais le moteur graphique est deja 
bel et bien la. Et e'est impressionnant I En 
resolution au pixel pres, il est vrai que pour 
I'instant, le jeu a des problemes de fluidite 
(grosse configuration recommandee), mais 
en un pixel sur deux ou en deux sur deux, 
meme sur un 1200 "standard", Slipstream 
n'a rien a envier a ses predecesseurs sur Pc. 
Le but du jeu sera ni plus ni moins que d'ar- 
river le premier dans des courses endiablees 
d'aeroglisseurs, mais croyez-nous sur parole, 
ca demena 
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3D Construction Kit 199 

A320 APPROACH TRAINER 99 
AIRBUS A320 V2.0 

Aladdin 

ALIEN BREED 3D 2 

Archer Macleans Pool 99 

Assassins Games 

BADLANDS PETE 49 

Banshee 

Base Jumpers 99 

Big Sea 199 

Black Crypl 109 

Blaslor 179 

BLOODNET A500+ 149 

BLITZ BASIC V2.1 189 

Blitzkrieg 99 

BLUE ANGELS 129 

Body Blows 129 

Body Blows Galactic 

Bravo Romeo Delta 89 

BREATHLESS 

BRUTAL PAWS OF FURY 

Brutal Football 

BubbanStix 49 

BUBBLE & SQUEAK 79 

Budokan 129 

BURNTIME 199 

Campaign I 129 ■ 

Cannon Fodder 2 179 

Cannon Fodder 139 

Cardiaxx 99 

Canon Rouge - LEA 249 

Championship Manager 2 199 

CHAOS ENGINE 69 

CHAOS ENGINE 2 199 

CHUCK ROCK - — 

Chuck Rock 2 49 ■ 

Chuck Rock I &2 

Clockwiscr 99 

CLUB FOOTBALL THE MANAGER79 

CLUB & COUNTRY 79 

Coala — 

Corporation 49 

Cosmic Spacehead 199 

COVERGIRL POKER 79 

Craft for AMOS 199 

CRICKET MASTERS 169 

Dcepcore 

Demomaniac 179 - 

Desert Strike 99 

DONK 



KICK OFF '96 129 

Kid Pix 129 

169 LASTNINJA3 

199 NF LEGENDS 

229 Lemmings 1 

Lure Of The Temptress 129 

199 Magic Boy 129 

— Manhunter "San Francisco" .. 129 

79 129 NF Marvens Marvellous Adventures 

99 MEAN ARENAS 

— MEDIEVAL WARRIORS .. 49 

Midwinter I 129 

Mighty Max 179 

149 NF Military Masterpieces 199 

Morph 

Mr. Blobby 139 

MULTI MEDIA EXPERIENCE 249 

- NF MYTH 

-NF NAPOLEONICS 79 

Naughty Ones 

NECROMANTICS 



129 




49 


89 


89 





199 



99 99 
139 



129- 

229- 



209 NF 

149 NF 

- — 89 

49 NF 

79 79 



199 



- — NF 
199 



— 139 NF 
99 99 
79 NF 



49 
129 



DRAGONSTONE ... 
DUNE 1 OU 2 

Dungeon Master 2 

Emerald Mines 

ENIGMA 

Epic 129 

EUROPEAN CHAMPIONS 89 
Excellent Games Compilation 249 

EXILE 79 

Extractors 

EXTREME RACING ----- 

F29 129 

Fantasy Manager 99 

FEARS 

FIELDS OF GLORY 

Final Over 119 

FIRE & ICE - — 

FIRE FORCE - — 

Football Glory 99 

FOOTBALL MASTERS 169 

Football Statistician Pro 149 

FORMULA ONE MASTERS 169 

Gazza2 79 

Gearworks 79 

Gn.CHANmOXSHIP FOOTBALL 49 

GLOBAL EFFECT 

GLOOM - — 

G Gooch - Second Innings .... 49 
G Gooch - Test Match Special 79 
G Gooch - World Class Cricket 79 
G Gooch - 94/95 Data Disk .... 59 
G Gooch - Battle for the Ashes 59 

GUARDIAN - — 

Hanna Barbera Animation 319 

Hard Nova 89 

Hcimdall 49 

Heimdall2 49 

HUMANS 3 

HYPERDOME 49 

Immortal 89 

Impossible Mission 2025 199 

Indianapolis 500 129 

PiT ONE DAY CRICKET 49 

IntOS 99 

James Pond 3 

Jack Nicklaus Designer Clip Art 99 

JET STRIKE - — 

Jimmy White's Snooker 129 

JOHN BARNES 

John Madden Football 129 

Jungle Strike 

KGB 129 

Kick Off 3 



49 

49 NF 



79 79 
— - 269 
79 



89 

129 NF 
69 
49 



— 49 

79 79 



NF 

79 199 VF 
149 149 NF 



89 

99 99 

49 

179 179 
129 VF 



Nigel Mansells World Champ 99 

NINE LIVES 49 

Odyssey 189 

One Day Cricket 89 

ON THE BALL LEAGUE ED- 
OPERATION COMBAT 2.. 59 

Operation Harrier 99 

Oriental Games 99 

Out To Lunch 

OVER THE NET 49 

PGA European lour 129 

PGA Tour Golf 149 

PLAYER MANAGER 2 ...... 89 

PLAYER MANAGER 2 EXTRA 

PINBALL FANTASIES 99 

PINBALL ILLUSIONS 

PINBALL MANIA - — 

PINBALL PRELUDE 199 

Pinkie 179 

Pole Position 199 

Populous & Promised Lands.. 129 

Populous 2 + 129 

PowerBasc V 3.5 129 

Pu wcid rive 99 

Powergames 

Powermonger & Data Disk .... 149 

Premiere 49 

PREMIER MANAGER 3 DI.X .. 139 
Premier Man Mulli Edit System.. 119 

Prime Mover 179 

Project X 129 

Pushover 99 

Putlv Squad 

Realms 109 

Rise Of The Robots ...A500+ 129 

Risky Woods 189 

ROAD KIM — 

Road Rash 109 

RUGBY LEAGUE COACH 79 

SENSIBLE GOLF 149 

SENSlBLEWORIJ)OF.SOC'CER95»i 179 

Shuttle 129 

SIMON THE SORCEROR 129 

SKELETON KREW 

SKIDMARKS 79 

Skitchin 199 

SLAMTILT 

Sleepwalker 99 

SOCCER KID 

Soccer Stars 96 229 

Soccer Team Manager 129 ■ 

SPEEDBALL2 

Spherical Worlds 179 

STAR CRUSADER 

STEVE DAVIS SNOOKER 49 

Streetfighter 2 209 

Strike Fleet 89 

Star Fighter 

STRIP POT - — 

Stun Runner 99 

Superfrog 

SUPER LEAGUE MANAGER 79 

SUPER SKIDMARKS 

SUPER STREETFIGIITER 2 TURBO 

SUPER TENNIS CHAMP .. 79 

Supremacy 129 ■ 

Subversion 89 

Syndicate 129 

TEST MATCH CRICKET.. 49 

The Games 109 

Top Gear 2 179 

Torvak 49 ■ 

TOTAL CARNAGE 49 • 

TOTAL FOOTBALL 229 

Touring Car Challenge 179 

Traps & Treasures 149 ■ 

TREBLE CHAMPIONS 2 .. 49 
TRIPLE ACTION 2 - Seconds Out. 

Lancaster 49 ■ 

TROLLS 

TURBO PACK 3 49 • 

TURBO TRAX 199 

Turning Points 129 ■ 

Ultimate Golf 99 



Uncovered 199 

UNIVERSE 49 - — 89 NF 

Virocop - — 179 

Virtual Karting - — 129 — ~ NF 

VITAL LIGHT 59 

WATCH TOWER 169 - — NF 

— NF ft»M.n !>Ti™ttTIONAI.S0CC£R----- 49 49 

Wembley Rugby League 79 

99 99 NF Wheel Spin 229 - — 

49 WHITE DEATH 49 

Wing Commander 129 

WINNING TACTICS-KICK OFF 269 

Winter Gold 129 — 

Wizkid 129 - 

Wolfchild 49 NF 

WORLD CLASS CRICKET 79 

WORLD CLASS RUGBY 95 49 

World of Football 199 

WORLD GOLF 129 

WORLD OF SOCCER 49 

WORLDS AT WAR 49 - 

WORMS 99 99 NF 

XP8 199 

ZEEWOLF 2 - WILD FIRE 229 NF 

Zool 99 99 NF 

Zool 2 — - 99 NF 

COMPILATIONS 

A1200 Desktop Dynamite Paquet - Digila 

Worthcorth + Digila Print Manager + Deluxe 
faint 4 + Dennis + Oscar .... 129 

Core A1200 Paquet - Banshee * 

Skeleton Kre»- + Heimdall 2 .. 1 99 



99 
■ 219 



129 

129 229 



The Beams Of Chaos 99 

The Colour Library 99 

The Light Rom I or 2 329 

The Light Works 249 

UPDGold 249 

World OfClipart 99 

World Of GIF 99 

World OfPhoto 99 

World Of Sound 99 



Adult Sensations 199 

Asian Dream Girls I ou 2 169 

Asian Pleasures I ou 2 or 3 ou 4 169 

Colorcds & Asians 99 

European Dream Girls I ou 2 ou 3 169 

Hot Pie 99 

Hot Spot Women I ou 2 ou 3 179 

Oriental Fantasies I ou 2 ou 3 159 

Photo Studio 169 

Pin Up Girls Vol 2 189 

Pixels of Passion I ou 2 1 79 

Scandanavian Cover Girls 1 ou 2 ou 3 179 

Sexy Sensations 199 

Women From Lesbos 2 159 

World Of Pinups Vol 1 99 

World Of Pinups Vol 2 109 



DOMAINE PUBLIC 



89- — NF 
129 129 NF 
129 129 

129 

199 199 
- — 199 NF 
199 



199 VF 

- — 129 



Help! Compilation - Scnsil'le Soccer Euro 
ChampStPuSh Over. Roail Rash.Cool Spot. 

The Hnmans.Dcsen Strike 129 

4 Player Joystick Adapteur 49 



JOYSTICKS & 
ACCESSOIRES 



BUSINESS 

B001 A-Gene (1 meg) 

B002 Business Card Maker 

B003 Database Master 

B004 Ami Cash 

BOOS Amibase Prof. 

B0O6 600 Business Letters 

B008PCTa.sk 

BOH A-gragh.. 



: 

2 
2 
2 

! 

2 

I B01 3 Analytic ALC 25 

2 
2 



-M 
NF 



NF 

199- — 

129 229 NF 
79 79 



129 129 NF 
79 49 NF 

199 199 
199 -—NF 

99 

69 



• 129 
179 



199 

79 79 

— 129 
79 79 
79 79 

149 149 



179 

NF 

..... 49 



149 

Hunter. 
179 



Accelerator 68020 EC Sans RAM pour A500/+ .. 899 
ADAPTEUR POUR ANALOG JOYSTICK 59 

Cable d'extension pour Joystick 59 

CH FMGHTSTICK (ANALOG1....1AANI299 
Diviseur Autotnatique pour Jovstick/Souris .. 149 

JUPITER JOYSTICK 69 

MEGA MOUSE 400 DPI 109 

Mouse (Souris) 109 

Mousehousc 39 

Mouscmat 39 

Joystick Y Splitter (Doubleurde Joystick) .. 59 

LOGIC 3 ACTION PAD JT164 99 

Logic 3 Delta Ray Autofire JY156 109 

Logic 3 Logipad JTI60 1 19 

QUICKJOY PEDALS SV129 99 

QUTCKJOY TURBO 2 SV124 99 

Scrcenbeat 3 Enceintes Preamplifices SB203 129 
Screenbeat 4 Enceintes Preamplifiees SB240 I 19 
Scrcenbeat 5 Enceintes Preamplifiees SB204 I 19 
Screenbeat 25 Encientes Preamphlifiees SB225 .. 199 

Screenbeat Pro 50 Enceintes SB250 299 

Screenbeat RCA Adapteur Cable 19 

Screenbeat Prise 79 

Amiga Tools 3 249 



AMIGA CDROM 



Amiga Utilities 2 199 

AMINET SET 1 OU 2 249 

Aminct 7.8.9.10.1 1 oul2 149 

Aminct 94-02 99 

Amos CD 199 

Animations 199 

Artwork Colour 99 

C-64 Sensations 199 

CD Boot 329 

CD Write 329 

Clip An 99 

FrcshFonts 1 or 2 199 

Fonts 99 

Gateway 99 

Giga Graphics 249 

Gold Fish I ou 2 249 

Graphics Sensations 129 

Hottest 4 99 

Hottest 6 149 

Illusions In 3D 49 

Inter Base 79 

Inter Office 129 

Inter Spread 79 

Inter Talk 79 

Inter World 79 

Network CD 2 149 

Meeting Pearls 3 99 

Multimedia Toolkit 2 249 

Professional Fonts & Clipart 99 

Professional IFF& PCX Library 199 

Professional Utilities 1-1500 199 

Octamed8 249 

Sound Library & GRX Library 199 

Textures 1 329 






B0I5 Stock Analyst 
B0I7 Budgets VI. 34 

EDUCATION 

E002 The Bible (4 Disks) 49 

E003 World Databank 

E005 Astronomy 

E006 Total Concepts 

E007 Bank Talk 

E008 Dunks DTP 

E009 Colour The Alphabet 

FOIOThc Highway Code 

E0I I Junior Maths 

E012 Electronic Train Set (I MEG).. 

E0I3 Learn & PLay I 

E0I4 Learn & Play 2 

E015 Treasure Hunt 

E016 Wraithcd One 

E017 Story Land 2 

EOlSWolitsname 

E019 Speak & Spell 

CREATIVITE 

C002 Label Designer 

C003 Super Fonts 

COW Mobed 

C(X)5 Deluxe Paint Tutor 

C006 Shadow Demo Maker 

COOS Lllinois Labels 

C0I I Word Power 

C012 Font Farm 

C013 Wine Maker 

COM Assassins 

C0I6 Garden Designer 

C017 X Beat 

UTILITA1RE 

U003 The Workshop 

U008 Asteroid 

U010 Autograph 

U014 Panasonic Printer Driver 

U0I5 H.P. Printer Driver 

U016 Seikosha Printer Driver 

U017 Cannon & Citizen Printer Driver 

U0I9 Implodcr V4.00 

U020 Bad Format 

U021 Amiga Beginers Guilde 

U022 Better Bench V 1 .2 

U023 De-grader 500 600 1200 

U024 Extcrmin-8 Virus Killer 

U028 Action Replay For The 600 

U029 Amiga Tutorial 

U030 A.C.E.S Database 

U03I Abases vl.33 

U038 Number Pad For 600 

U039 Calorie Base 

U040 J R Comm 

U041 Race Raptor 

U042 Pools Pools V2 

U043 Training Log 

U044 Mastie Nibhck 

U045 D Solve 

U047 Rclo Kick vl.4 

U048 Procad Electroid 

U049 Dividends Winner 



U050 Odds On 12 

U052 Essential Virus Killer 1 2 

U053 Soccer League 12 

U054 TERM V 4.0 38 

U055 Virus Checker V 7.18 12 

DEMOS 

D00I Night Breed 12 

D002 Iron Maiden Slideshow 12 

D003 Good Morning Velnam 12 

D004 Creep show 12 

D005 Fracion horror show 12 

D006 Total Recall Slideshow 12 

D0O7 Evil Dead (I meg) 12 

D008 Batman Cartoon 12 

DOTORobocop 12 

D0I0 Viz Slideshow 12 

D0I I Not The 9 Oclock News 1 2 

DO 12 Raider Of The Lost Ark 12 

DO 13 Predator Demo 12 

1X114 Safe Sex 12 

D0I5 Stealthy 2 (I meg) 12 

D016JimiHcndrix Slideshow 12 

D018HolstenPils 12 

D0I9 Popeye Meets The Beach Boys 12 

D02 1 Moonwalker Demo 12 

D022 Mike Tyson (I meg) 12 

D024 Terminator 12 

D026 Life Of Brain 12 

D027 The Garfield Slideshow 12 

D028 Teenage Turtles Slideshow 12 

D029 WWF Slideshow 12 

D030Thc Gathering GFX 12 

D04I Enterprise leaving Dock 12 

D042 Girls of Sport 12 

D043 The Run ( I meg) 12 

D046 How To Skin A Cat 12 

D047 Calendar Girls 12 

D049 Techno Warrior 12 

D050 Jesus Loves Acid 12 

D052 Rave Length 12 

MUSIQUE 

M028 Pink Floyd The Wall Remix 12 

M029 No Limits 25 

M030 Cybernex 12 

M03I Motiv-8 12 

M032 Sound Track Slampler (4 disks) 49 

M033 Sound Effects 12 

JEUX 

GOI4Zalycon 25 

G015 Earth Invaders 12 

G0I7 Mayhem 12 

GDIS The Fun House 12 

G0I9 Amos Games 12 

G020 Gaines Galore 12 

G021 Quadrix (pal only) 12 

G022 Buzzard 12 

G023 Break Out 12 

G024 DEmolition Mission 12 

G025 Lady Bug (not 600 or 1200) 12 

G026 Depth Charge 12 

G028Tetren 12 

G029Dual 12 

G032Relayer 12 

G034 Top Secret 12 

G035 Klagcatcher 12 

G036Wizwar 12 

G037 Battlements 12 

G038 Calculus Combat 12 

G039Blob 12 

G040 Sector 12 

G041 Gush 12 

G042 Smurf Hunt 12 

G044 Quiz Master & Editor 12 

G045 Revenge Of The Mutant Camels 12 

G047 White Knight 12 

G048 Wibble World Giddy 12 

G051 Atiantis 12 

G053 Legend Of Lothian 12 

G054 Iron Clads (not 1200) 25 

G055 Wizars Wars 12 

G056 Fortress (demo) 12 

G057 Neighbours Adventure 25 

SPORT 

SP001 Top Of The League 12 

SP002 Scottish Football Manager 12 

SP003 18th Hole 25 

SP004 Mr.Men Olympics 25 

SP005 Slamball 12 

SP006 Strikcball 12 

SP007 Amos Cricket 12 

SIMULATIONS 

SM00I 5 Simulation Games (not 1200) 12 

SM002 Return To Earth 12 

SM003 Napoleonic Warfare Sim v5 12 

SM004 Wheel of Fortune tnot 1200) 12 

SM005 Card Sharp 12 

SM006 Sub Attack 12 

SM007 Roulette 12 

SM008 Act Of War 12 

SM009 Micro Market 12 

S.M010 Strategic Games 12 
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Tiny troops 



Vulcan software 

Commandite au depart par 
Mindscape, puis quelques 
temps disparu de tous les 
catalogues, c'est avec plaisir 
que nous avons retrouve Tiny 
troops, recupere in extremis 
par Vulcan. A mon 
commandement : feu ! 




II etait une fois une planete, habitee par 
deux races fort differentes par la forme 
si ce n'est par les moeurs. Les Klutes et 
les Furfurians, done, ne se ressemblent 
guere. Les premiers ressemblent a des 
gorilles (ou a des crapauds, selon I'epais- 
seur des lunettes qui separent les yeux de 
I'observateur de son ecran), tandis que les 
seconds, malgre leur nom evocateur de 
fourrure, ressemblent a des schtroumpfs de 
I'espace. Enfin si, ils ont bien quelques 
petites choses en commun... Tout d'abord, 
leur taille, qui les ferait passer pour des 
insectes sur terre. Ensuite, leur gout immo- 
dere pour la guerre qu'ils se font depuis 
des siecles et des siecles, sans meme savoir 
pourquoi, si ce n'est qu'ils ont oublie com- 
ment faire autre chose. Enfin, leur planete, 
sur le point de "craquer" (litteralement), 
tellement elle a recu de coups sur la tete... 
Et c'est ainsi... 

Certains d'entre eux, moins belliqueux que 
les autres, s'etant apercu de la menace qui 
pesait sur leur monde, tentent done de 
faire cesser la guerre. II est evident que si la 
chose etait aussi simple, le jeu n'aurait pas 
existe ! Ainsi done, il est decide qu'ils 



continueront a se massacrer allegrement 
les uns les autres, mais sur une autre plane- 
te, situee a quelques 300 millions d'an- 
nees-lumiere de la : une 
petite planete bleue qui 
n'abriterait aucune vie 
intelligente, tout au 
moins a I'echelle de nos 
comperes. La Terre... 
Les deux armees se 
reunissent done autour 
d'un teleporteur qui les 
expedie fissa jusqu'a 
chez nous, dans nos jar- 
dins, nos maisons et 
nos salles de bains, sans 
que nous en ayons le 
moindre soupcon... 
Jeu de mains... 

A peine le joueur a-t-il le temps de choisir 
son camp, que le voila promu officier... II 
se retrouve done rapidement au cceur 
meme d'une escarmouche n'engageant 
qu'une dizaine de soldats de chaque 
camp, avec pour objectif d'annihiler les 
troupes adverses ou de detruire leur zone 
de reimportation. En quelques dies de sou- 
ris, il selectionne ses troupes, leur donne 
une formation defensive ou offensive, leur 
ordonne d'aller se positionner derriere telle 
ou telle fleur, ou encore d'attaquer telle ou 
telle zone ou ennemi. Et voila, c'est parti 
en temps reel, vos soldats lilliputiens se 



ruent vers leur nouvelle position ou vers 
I'ennemi ! Les choses sont vite reglees, 
puisque vous etes en charge... Elles se 




Graphiquement, c'est mignon comme tout. 

compliquent bien des la deuxieme mission, 
vos soldats armes de fusils (ou de leur equi- 
valent) devant affronter des grenadiers 
(armes de grenades, il va de soi) ennemis. 
Pire, des la troisieme mission, si vous avez 
bel et bien des grenadiers, et mieux enco- 
re, des troupes aeroportees, I'ennemi voit 
ses positions renforcees de nids de 
mitrailleuses... Et ainsi de suite... 
feu de vilains 

En clair, Tiny troops n'est pas vraiment un 
jeu de strategie en temps reel comme I'a 
ete Dune 2, mais bien plutot un jeu de stra- 
tegie-reflexion a la Battle isle, mais en 
temps reel. La question qui se pose a vous 




L'opposition est terriblement statique. 
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n'est pas tant : "sur quel flanc attaquer avec 
quels moyens ?", ou "quelles zones defendre 
en priorlte ?", mais plutot "comment fake 
pour gagner cette mission ?". Encore heu- 
reux que vous puissiez vous y reprendre 




Toute une histoire. 

autant de fois que necessaire, car certaines 
sont particulierement ardues. 
Heureusement egalement que de nouvelles 
troupes viennent se joindre a vous de mis- 
sion en mission, car elles egayent un peu le 
jeu. L'un des points forts de Tiny troops 
reside cependant dans la possibility de 
choisir quelles troupes vous allez emmener 
dans telle ou telle mission en fonction des 
disponibilites. Ainsi, quand vous n'avez de 
place que pour quatorze unites, mais que 
vous disposez d'une reserve de quelques 
25 unites de cinq types differents, cela 
vous permet d'essayer plusieurs combinai- 
sons de forces pour venir a bout de I'oppo- 
sition. 

Un jeu qui a un bon fond 
Sur le fond, il n'y a done pas grand chose a 
redire, le principe du jeu etant plutot bon. 
Sur I'interface de controle, relativement 
intuitive (tout souris), pas de gros 
reproches non plus. Les developpeurs 
auraient pu ajouter quelques options, 
comme un defilement fluide, ou un regla- 
ge de difficulty, mais bon. C'est en fait 
principalement ^intelligence artificielle qui 
manque le plus de repondant. En effet, vos 
adversaires attendent passivement que 
vous veniez les attaquer pour s'organiser et 



Un monde cruel. 




En haut, le teleporteur a detruire. 



se defendre, et en plus, ils le font mal. 
Heureusement pour eux (et done pour 
vous, puisque cela donne un peu de 
piquant au jeu), qu'ils sont generalement 



les developpeurs sur ('intelligence artificiel- 
le, mais qui, en I'etat, n'est malheureuse- 
ment qu'un bon jeu de strategie-reflexion. 
Certes, c'est deja bien, mais Dune 2 ou The 




Certains batiments ne sont pas a I'echelle. 




mieux equipes que vos troupes. En plus, ils 
sont betes a mourir (ce qu'ils font avec 
panache en disparaissant de la surface du 
terrain en s'evaporant en volutes noires). 
Pour vous le prouver, il suffit de raconter 
une escarmouche : envoyez toutes vos 
troupes a I'assaut, mais avec un soldat un 
peu en avant. II sera pris pour cible princi- 
pale, et au lieu de le faire tirer, faites-le 
courir. Vos autres soldats feront le travail, 
et pendant ce temps la, la riposte ennemie 
se concentrera sur le petit malheureux, dif- 
ficile a toucher (puisqu'il court et qu'il vise 
mal). L'attitude statique et passive de I'op- 
position est telle que 
vous avez tout le temps 
necessaire pour vous 
organiser et trouver le 
moyen d'exterminer 
1'ennemi sans coup 
ferir. 

Interessant quand 
meme 

Voila done un jeu qui 
aurait pu etre une 
grande reussite si un 
peu plus d'efforts 
avaient ete fournis par 



perfect general, pour n'en citer que deux, 
etaient nettement plus aboutis. A ne reser- 
ver qu'aux amateurs... 

Gem 



To us les AMIGA 



strategie-reflexion 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



' 



Nombre de Joucun : 1 



Installable sur disk dur : oui 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 5 



Dlsponlble sur : 
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Capital punishment 



Pxl/ClickBOOM 

Amateurs de jeux de combats, 
rejouissez-vous ! ClickBOOM 
cree la surprise (en est-ce 
vraiment une ?) en nous 
proposant le meilleur jeu du 
genre ayant jamais vu le jour 
sur notre machine. II est 
temps de punk... 




Est-ce vraiment une surprise ? Depuis 
le temps que Ton vous parle de 
Capital punishment, on aurait presque 
fini par croire qu'il ne sortirait jamais. Mais 
c'etait sans compter sur la pugnacite de 
nos amis du Canada... Et ils ont bien fait, 
car Capital punishment est, de tres loin, le 
meilleur jeu de combat qui soit jamais sorti 
sur notre machine preferee. 
line base classique 
Le fond du jeu reste classique, puisqu'il 
s'agit d'un jeu de combat. Vous incarnez le 
dernier de quatre grands heros encore 
libre, et votre objectif, c'est de vaincre en 
combat singulier le terrible et ignoble 
Qwesul. Pour cela, il faudra gravir son cha- 
teau etage par etage, et vous defaire des 
gardes I'un apres I'autre. Pire encore, non 
seulement vous devrez 
battre ses gardes, mais 
egalement vos anciens 
amis, les trois autres 
grands guerriers, qui 
sont tombes sous sa 
coupe. Si vous 
deviez echouer, 
nous nierons avoir 
eu connaissance de vos 
agiss... enfin, si vous 
perdez, vous devien- 
drez un autre des 
sbires de Qwesul. 
Voila la trame du 
scenario " epique ", 
mais il faut y ajou- 





C'est une dominatrice ! 



ter quelques petites particularites. En effet, 
un grand nombre de choix s'offrent a 
vous, pour vous permettre de " personnali- 
ser " vos combats. Ainsi, vous pouvez deci- 
der s'il sera possible de passer derriere 
votre adversaire ou non, si vous toucherez 
vos adversaires (et I'inverse) de facon rea- 
liste ou " facile ", si le combat se deroulera 
en temps limite ou non, le nombre de 
rounds, le niveau de difficulty. .. Jusque la, 
rien que du tres classique, mais ce n'est 
pas tout. Vous pouvez egalement, en 
mode epique, " sauver " les autres grands 
guerriers de la malediction qui pese sur 
eux. Pour cela, apres les avoir battus, vous 
les dirigerez lorsqu'il affronteront leur 
" ombre " demoniaque, et si vous reussis- 
sez a la battre, ils se joindront a vous. Vous 
pouvez egalement decider si des pieges 
s'activeront lorsque I'un au moins des deux 
combattants est presque a court d'energie, 
ce qui peut parfois vous permettre de sau- 
ver une situation perdue. Enfin, vous pou- 
vez decider si les barres d'energie (ou de 
vie) descendront normalement, si les com- 
battants pourront se " voler " de I'energie, 
ou si il s'agira d'un melange des deux. 
Sans parler du fait que la resistance de cha- 
cun des combattants est definie sur deux 
zones (la tete et le corps), et que cela 
influe sur la puissance des coups... 



Tres complet 

Capital punishment est done tres complet, 
voire realiste... Mais ce n'est pas termine I 
En plus du mode epique, qui constitue la 
partie " solitaire " du jeu, d'autres modes 
vous permettent de vous amuser de bien 
d'autres facons. Tout d'abord, vous pouvez 
participer a un tournoi qui voit s'affronter 
8 personnages (jusqu'a quatre joueurs 
humains) dont le but est d'etre le dernier 
survivant, a un combat en ligue (6 person- 
nages, jusqu'a quatre humains) dans lequel 
chaque joueur affronte tour a tour tous les 
autres et doit marquer le plus de points 
possibles, mais egalement a des combats 
en face-a-face (un contre un) ou par 
equipes. A noter egalement que vous pou- 
vez controler quatre heros differents 




Fallait pas venir dans ma cave. 
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(Wakantanta le geant indien, Sarmon le 1200). Comme les developpeurs n'ont pas fort et ne vous laissent pas respirer. Pour 



samouraT, Demona la SM et Corben 
Wedge le boxeur de rue) qui ont, il va de 
soi, leurs propres caracteristiques, etc. 
D'autres personnages sont presents (deux 
aliens, un ninja...) mais vous ne pouvez pas 



fait appel au multi-plans et que leur per- 
sonnages sont un peu plats (ce sont des 
dessins bitmap, forcement...), ils ont fait 
un effort tout particulier sur les ombrages 
et la gestion de la lumiere, qui elle, peut 



peu que vous engagiez mal le combat, 
dans les trente secondes, c'est fini pour 
vous. Vous aurez beau vous entraTner des 
heures pour maitriser les coups normaux et 
les coups speciaux, pour peu que vous 




Viens jouer dans mon film de gladiateurs. 



les controler, et parfois, encore moins les 
combattre. En effet, hormis les deux aliens, 
tous les autres mechants du jeu n'apparais- 
sent qu'au cours de la " campagne " 
epique. 
Tres beau 

Techniquement parlant, Capital punish- 
ment est exemplaire. Non seulement les 
graphismes sont superbes, les personnages 
fins et tres bien animes, mais en plus le jeu 
est parfaitement fluide (il faut quand 
meme au moins deux Mo de Ram et un 






le ne t'avais pas invite a mon barbecue ! 



Viens si tu es un alien ! 

bouger... II n'est done pas rare de voir les 
ombres au sol changer en fonction de la 
source lumineuse (chandelier, lave, lampe 
de plafond...) qui peut souvent se deplacer 
sur le plan horizontal. En fait I'un des seuls 
gros reproches que Ton peut adresser a 
I'encontre de Capital punishment, c'est sa 
difficulte. 
Tres dur 

S'il y a une chose de plus agacante qu'un 
jeu de combat trop facile (du genre de 
ceux que I'on termine en mode difficile en 
une trentaine de minutes), 
c'est un jeu de combat qua- 
siment imbattable ! Et c'est 
le cas dans Capital punish- 
ment ! L'interface de contro- 
le est assez bien faite, sup- 
portant a la fois le clavier, le 
joystick standard et la 
manette CD32, et permet- 
tant de gerer les blocages, 
les coups faibles ou puis- 
sants assez aisement. 
Certes, mais le niveau de 
difficulte n'influe quasiment 
pas sur la vitesse ou I'agres- 
sivite des adversaires. Ils 
vont tres vite, tapent tres 



Sexe et violence sont au rendez-vous. 

ratiez votre sequence, c'est termine I De 

plus, est-ce un bug ou un cheat, si 

vous prenez Demona, avec un seul 

type de coup, vous devriez arriver, 

avec un peu de chance, a battre 

tous vos adversaires en laissant 

la manette sur tir automatique 

(le petit coup de fouet)... C'est 

quand meme incroyable que 

les developpeurs n'aient pas 

passe un peu plus de temps a 

adapter la jouabilite ou a ajou- 

ter des niveaux de difficultes 

plus parametrables ! Enfin, avec 

beaucoup, beaucoup d'entrai- 

nement, vous devriez arriver a 

voir le bout du tunnel... Et il en 

vaut le coup ! Bon ! Je vous laisse 

et j'y retourne ! 

Gem 




Un p'tit coup de pouce ? 



Hormis le petit " cheat " indique dans /'article, voila quelques conseils qui peuvent vous 
etre utiles. Tout d'abord, n'arritez pas de taper sur vos adversaires, car si les blocages 
evitent la perte d'energie, ils n'empichent pas votre personnage de perdre de la resistance, 
et au final, c'est pire... Vos coups sont plus puissants et font plus de degats quand votre 
adversaire est dans les airs. Cardez un ceil sur la resistance de vos adversaires, plus la 
resistance d'une zone est foible, plus vous lui ferez de degats, meme avec un coup peu 
puissant, et vous pourrez peut-itre mime I'assommer et lui assener un coup tres puissant 
par la suite. De plus, vous pouvez frapper un adversaire a terre, et c'est mime conseille. 
Enfin, mifiez-vous des pi'eges comme de la peste, et essayez toujours d'intercaler 
I'adversaire entre vous et le piege. 



Amiga AGA, 2 Mo 




Combat 






CRAPHISME 19 




ANIMATION 19 










JOUABILITE 14 






SON 19 






DUREE DE VIE 19 










Nombre de Joueurs : 1 A 4 


Installable sur disk dur : out 


Langue : - 


Nombre de disks : 7 


DisponlbJe sur : - 
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Trues et astuces jouent 
au papa et a la maman 

Void la premiere partie de la solution de Speris legacy, qui, si on 
en juge par votre courrier, vous pose quelques problemes retors. 
Un grand merci en tout cas a Sebastien et a Brother team, 
puisque e'est a eux (et a quelques autres...) que vous devez 
cette solution. 





Speris legacy 
Sharma city 

1 . Tytam : il fait ses adieux a Cho. 

2. Sammy : il pense qu'il y a une epee pres 
d'ici. 

3. Mok : il dit qu'il est possible de pousser 
certains rochers et objets. 

4. Java : il peut y avoir des objets utiles 
dans les coffres. 

5. Samir : il y a une porte fermee a cote du 
palais. 

6. Kimberly : elle a peur des fantomes et 
des baddies, elle veut que Cho s'en debar- 
rasse pour elle. 






^81 -831 
r 17 




Sortie 







& : Fantome 
C : Coff re 



Vers le labyrinthe royal. 
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& : Fantome 

C : Coff re 

G : Grille 
i : Interrupteur 
' : Teleporteur 



7. + 8 + 9 : gardes royaux, le roi veut voir 

Cho pour une affaire importante. 

10. Maria. 

11 +11. Full et Flurr : les animaux familiers 







du roi. 

12. Roi Arstorm : Callus son fils a cause 
beaucoup d'ennuis a tout le monde et a 
assassine son propre frere Kale. 

Cho doit mettre fin a son pouvoir et le 
ramener. Les habitants de Speris lands peu- 
vent I'aider. 

1 3. Bloc de glace contenant un objet, qui 
ne fond que tard dans le jeu. 

14. Mur fragile conduisant au labyrinthe 
royal, le passer a I'aide d'une epee. 

15. Chemin conduisant a une porte secre- 
te, le clef trouvee dans le coffre de la mai- 
son de Sammy permet de I'ouvrir, elle 
conduit en 16. 

16. Pousser la sta- 
tue (1 7) par la 



droite, un teleporteur est ainsi revele, il 
conduit au coffre (1 8) contenant une epee. 
Sans protection Cho ne peut quitter la 
ville, il lui faut done se rendre au labyrinthe 
royal arme de son epee. 
C = Coffre 
E = Ennemi 

The royal maze 

II s'agit ici de couper les fleurs dans le but 
de reveler des objets, des points de vie et 
des teleporteurs. 

Les teleporteurs bleus conduisent a des 
points d'arrivee de couleur rouge (signales 
par une apostrophe). 

II faut activer I'interrupteur en I afin 
d'abaisser la grille en G pour acceder a un 
coffre contenant un bouclier. 
Une fois en possession de sa nouvelle pro- 
tection, Cho peut desormais retourner a 
Sharma city et quitter la ville. 
La suite dans le prochain numero. 




N'hesitez pas a nous envoyer vos astuces 
a Dream, Astuces, 21, rue Notre Dame 
de Nazareth 75003 Paris 



Ufclt_J 



- SCORE - 
80885858 
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57/ y a bien une rubhque de Dream faites par les lecteurs, pour 
les lecteurs, ce sont les messages in a bottle. Vous bloquez dans 
un jeu ? Vous avez la reponse aux questions que se posent un 
lecteur ? N'hesitez pas, envoyez nous une petite lettre en 
precisant le jeu qui vous interesse ou la reference de la question 
a laquelle vous repondez. Et encore bravo a vous tous qui 
souscrivez si spontanement, et qui faites la reussite de cette 
rubrique. 




Indy 8 

35-04. Deborah taque ne trouve pas le lais- 
ser-passer dans le tiroir du bureau comme 
indique. 

Whale's voyage 

35-05. Pierre-Arnauld tique ne trouve pas 
le vaisseau qu'il doit escorter apres avoir 
rencontre un contact au fond d'une mine 
sur la planete Lapis. 

Darkmere 

35-06. Yann Onyme bloque au premier 
niveau. II sait qu'il doit trouver des potions 
pour que I'alchimiste fabrique du skullbus- 
ter, mais n'arrive pas a les decouvrir. 

Les reponses qui sauvent la vie 



//> 



■*ln»»lftl» 






Les questions du mois 

Theme park 




Cuybrush a ouvrir la tombe de la crypte afin 
de recuperer le dernier morceau de carte. 

Flight of the amazon queen 

35-03. Deborah ta touille cherche la balle 
du chien. 
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35-01. On se leve tous pour Daniel qui 
voudrait avoir tous les trues et astuces sur 
Theme park final. 

Monkey island II 

35-02. Deborah ton laveur souhaite savoir 
comment traverser la cascade de I'Tle de 
Pratt, comment retrouver la carte du gouver- 
neur parmi les autres et comment decider 




Black crypt 

31-01. Pour vaincre Estoroth et ses 
minions, il faut creer un mur devant la 
porte de son domaine, I'ouvrir et aller vers 
lui, retourner en arriere quand il se retour- 
ne et sortir du faux mur en faisant un pas 
de cote, attendre qu'il y arrive, se retour- 
ner, rentrer et frapper puis ressortir, etc. 
Pour le minions, vous pouvez lancer des 
sorts a travers le mur. Merci a Sebastien. 

Mortal kombat 2 

32-14. L. Kang, bicyclette : feu maintenu 
pendant 4 secondes ; feu haut : av, av, 
feu ; feu bas : bas, bas, feu ; coup de pied : 
ar, av, feu ; fatal 1 : av, bas, ar, haut, av, 
bas, ar, haut,... ; fatal 2 : bas, av, ar,ar, 
feu ; P&P : bas, ar, av, av, feu ; friendship : 
av, ar, ar, ar, feu ; babali- 
ty : bas, bas, av, ar, feu ; 
). Cage, coup de pied : 
ar, av, ar, feu ; 
uppercut : ar, bas, ar, 
feu ; boule bas : ar, bas, 
av, feu ; boule haut : av, 
bas, ar, feu ; poing : feu 
et bas ; fatal 1 : av, av, 
bas, haut ; fatal 1 bis : 
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av, av, bas, haut et bas et feu ensemble ; 
fatal 2 : bas, bas, av, av, feu ; P&P : bas, 
bas, bas, feu ; friendship : bas, bas, bas, 
bas, feu ; babality : ar, ar, ar, feu ; K. Lao, 
electricite : ar et feu repetes ; chapeau : ar, 
av, feu ; coup de pied : saut et ar en bas ; 
teleportation : bas, haut ; fatal 1 : feu 
maintenu ; fatal 2 : block et av, av, av, ar, 
lacher block ; P&P : av, av, av, feu ; friend- 
ship : ar, ar, ar bas, feu ; babality : ar, ar, 
cv, av, feu. Suite au prochain numero. 
Merci a Francois. 








Ishar 3 

33-09. Dans la foret, prendre la parchemin 
du raton laveur et retourner a la porte tem- 
porelle. Montrer le parchemin au magi- 
cien, prendre la cle de la maison blanche 
et la recette de la potion magique pour le 
raton laveur. Dans la maison blanche, 
prendre la fiole magique et le pendentif. 
Acheter les ingredients de la potion. La 
poudre de Kelonia se trouve dans I'auber- 
ge (ecoutez la conversation). Retourner 
voir le raton laveur et lui donner la potion. 
Merci a Piou-Piou. 

Beneath a steel sky 

33-01. Apres avoir pris le buste (program- 
me Phoenix) et le livre, il faut retourner 




prendre le code vert. Decompacter les 
fichiers et choisir I'option deconnexion afin 
de quitter le monde virtuel. Mettre la carte 
de securite dans le LINC et utiliser le termi- 
nal. Choisir "services de securite" et lire les 
documents briefing, rapport et Phoenix. 
Choisir I'option "operations speciales" et 
"demande de statut special" pour avoir 
acces a tous les secteurs de la ville. Sortir 
du terminal et utiliser la carte de securite 
pour ouvrir I'elevateur et aller au rez-de- 
chaussee (voir solution complete dans 
D21). Merci a Deborah et a Xavier. 



Goblins 3 

33-06. Se servir de la 
larme produite en 
tirant le poil du nez 
pour acheminer le 
grain de sable (obte- 
nu en utilisant le cure- 
dent sur I'oeil et en 
passant par I'oreille 
gauche). Sortir du 
visage. Utiliser le pois- 
son-scie sur la colon- 
ne sous Colossus. 
Detacher I'ombre de 
Blount a I'aide 
d'Ooya . Blount- 




ombre ramasse le grain de sable et I'utilise 
sur la machine. Ouvrir le robot-annonceur 
au couteau, y mettre I'engrenage et 
prendre le pollen que Ton jette au visage 
de Colossus. Sauter sur le nez pour 
atteindre le grain de pollen sur le bandeau, 
et quand la main arrive, y retourner. Poser 
le cure dent dans la narine, le pollen dans 
I'oreille gauche et sauter sur le col a 
gauche de I'ecran. Merci a Deborah. 

Monkey island 

34-03. Pour avoir la pelle et I'epee, il ne 
faut pas les voler, mais les acheter. Pour 
avoir de I'argent, retourner au bord de la 
falaise. Derriere I'arc, on accede a un sen- 
tier. Aller a la clairiere et entrer dans le 
cirque. La marmite sert de casque pour 
essayer le canon. Vous gagnerez 478 
pieces. Merci a Fabien. 

The shortgrey 

30-06. Pour entrer dans le laboratoire, il 
faut prendre la peluche, la donner a I'en- 
fant sur le banc, utiliser le caramel dans le 
tronc de I'eglise, aller au commissariat 
prendre le numero de telephone. 
Telephoner au numero indique dans la 
cabine. Merci a Xavier. 

Mortevielle 

32-08. Prendre la cle dans la chambre de 
Leo, sous I'oreiller. Entrer dans la chambre 
de Julia vers 10 heures. Merci a Xavier. 
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Demos 



Les agneaux de Saturne 






Saturne rond 



Les Saturne parties se suivent mais ne se ressemblent pas. . . 
Tout juste six mois apres la precedente edition, le groupe 
Saturne a encore cree I'evenement auquel tout demomaker 
digne de ce nom se devait d'etre present. La Saturne party 4 
s'est deroulee a Chelles pendant week-end de la Toussaint (du 
V au 3 Novembre). 



C'est une fois de plus au Centre 
culturel de Chelles que la scene 
francaise (et internationale) s'etait 
donne rendez-vous pour cette demo- 
party exceptionnelle. Qu'ils soient sur 
Amiga, Pc, Falcon ou meme C64 et Cpc, 
ils etaient plus de 500, dont quelques 



eventuels, et de regler les petits tres rapi- 
dement. Bien malheureusement, et 
comme dans toute demo party, certalnes 
projections avaient pris du retard, mais 
qui ne s'est pas accumule par la suite. 
Malgre cela, les organisateurs ne sont pas 
entierement satisfaits : "nous esperions 




etrangers (un peu moins que les fois pre- 
cedentes) a avoir repondu present pour 
ce week-end de "folie". 
Tout en assurant les competitions habi- 
tuelles de demos, intros, wild, graphismes 
et musiques, Saturne s'efforce de plus en 
plus de mettre I'accent sur d'autres com- 
petitions et animations originales, et s'est 
en cela que les Saturne parties se distin- 
guent des autres. Ici, on vient aussi pour 
gagner un lapin a la competition de Duke 
nukem en reseau, casser des machines en 
tous genres (Pc et Amiga), admirer un 
spectacle de danse avec des "zolies 
fif Mies" et meme un strip-tease de Tetsuo, 
I'un des membres du groupe. Les Fast 
compos sont aussi tres prisees par les 
demomakers : il s'agit de realiser une pro- 
duction (intro, graphe ou musique) sur 
place, d'apres un sujet donne. Tout cela, 
ca se passe ici, et nulle part ailleurs ; et le 
public en redemande. 
Cote organisation, Saturne a fait preuve 
d'un grand professionnalisme, ce qui a 
permis d'eviter tous les gros problemes 



Da cowl dock, par Hardfire. 



plus de visiteurs, bien-sur, et notamment 
plus de participation de la part des etran- 
gers". Cela signifierait-il que la scene est 
en decrue ? "oui, nous avons I'impression 
qu'il y a de moins en moins de personnes 
actives sur la scene des demos, autant sur 
Amiga que sur Pc". Comment remedier a 
cela, et toucher le grand public plus lar- 
gement encore ? "// nous faudrait I'appui 
des medias, et surtout des chaines de televi- 
sion. Nous avons beaucoup travaille le cote 
publicitaire autour de cette party, mais 
apparemment, ce n'etait pas encore assez, 
et nous en ferons plus la prochaine fois". La 
prochaine fois ? On peut en savoir plus ? 
"Humm... Disons qu'il risque d'y avoir une 
cinquieme edition en 
avril prochain... Le 
public reclame des 
parties, et nous 
aimons ca aussi." 
Dream etait egale- 
ment present pour 
I'occasion, avec le 
tout nouveau nume- 
ro, qui sortait a 
peine de chez I'im- 
primeur, et nous 
avons ete ravis d'ac- 
cueillir sur notre 
stand certains 
d'entre vous, ainsi 
que vos diverses 
remarques et encou- 
ragements. 



^m 


Palmares de la 


Saturne Party 4 




Demos Amiga 


Graphisme 


1. Hardcore par Syndrome 


7. Tenshu/Syndrome 


2. Fraction par Cods 


2. Hardfire/Ngc, Intense, Mgd 


3. Mind traveller par Limited edition 


3. HP/Honoo, Limited edition 


4. Stick with me par Mongolian prod. 




5. Harmony par Haujobb 


Ray-tracing 




/. Kan/Arkham 


Intros 64 Ko 


2. Boz/Arkham 


i. Oldies but goodies par Intense (Amiga) 


3. Yolan/Ngc 


2. Samain par Psykotrope (Pc) 




3. Ride ! par Silicon 


Musique 




1. Cash/Mentasm 


Wild Compo 


2. Bosco/Syndrome 


1. Orion par Syndrome (Amiga) 


3. Maf/Silicon, Syndrome 


2. Portnawak par Mentasm (Pc) 




3. Stresless par Spasm (Amiga) 
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Demos 



Hardcore 




Code : Codac 
Musique : Bosco 
Graphisme : Tenshu 

Apres leur succes a la 3S party 2, 
Syndrome revient a la charge et 
se hisse a la premiere place de la 
competition de demos de cette Saturne 
party 4. La demo debute par une 
sequence video assez choquante, en cor- 
relation directe avec le titre meme de la 
demo : Hardcore. Ensuite, un magnifique 
bump introduit les effets suivants : 
ombrages de Couraud et environnement 

mapping 
s u r d e s 
objets tres 
classiques, 
comme un 
visage ou 
une etoile 
m u I t i - 
branches, 




Crane pas t'es chauve ! 

ou plus elabores, comme ce crane 
humain. Ces differents effets sont entre- 
coupes d'un bon nombre de graphes de 
Tenshu, ce qui nous ferait hesiter a clas- 
ser cette demo dans la categorie "slide- 
show". La musique est tres originale, en 
parfaite harmonie avec I'ambiance gene- 
rale de cette production. 
Demo pour machines AGA, disque dur (6,5 
Mo) et memoire Fast obligatoires. 



Fraction 



Mind traveller 



LIMITED EDITION 



FRACTION! w&ct&R 



Code : Odin et Xbarr 
Musique : Liszt 
Graphisme : Bridgeclaw 
Objets : Xbarr 




Un moyen de transport caiman ideal. 

On reconnaTt bien dans cette demo le 
style Cods, avec un peu la meme 
ambiance que dans leur precedente 
production, Worlds. Les points forts de celle- 
ci sont des mouvements de camera virtuelle 
tres fluides, a I'interieur de mondes en 3D 
mappee (un style de sequences tres en 
vogue sur Pc egalement). II n'y a finalement 
qu'un eventail tres restreint d'effets dans 
cette demo, et les differentes parties sont un 
peu longues. 

Demo pour machines AGA, disque dur (6,5 
Mo) et memoire Fast obligatoires (la premiere 
moitiee de la demo peut etre vue sans memoi- 
re Fast). 



Code : PC 
Musique : Radix 
Graphisme : Skize, Skutt et HP 
Objets : Skize 

II ne fait aucun doute que Limited edition 
a etudie de pres les demos actuelles, 
avant de nous concocter ici une produc- 
tion de qualite tout a fait honorable. Le style 
des effets et les palettes utilisees rappellent 
ceux de Tbl, et la musique, avec ces "doux" 
samples bien satures, nous ferait croire a du 
Croo. Neanmoins, cette demo n'est pas une 
pale copie et se distingue par quelques 




Un apericube hallucine. 

innovations : un cube en Phong se decoupe 
en morceaux petit a petit, un effet de bump 
est associe a un roto-zoom... 
Demo pour machines AGA, disque dur (1,4 
Mo) et memoire Fast obligatoires. 



Stick with me 




Code : Prosper 

Musique : Stp et Pye/Agoa 

Graphisme : Timothee 



Le nom du groupe dit bien ce qu'il 
veut dire : les membres de Mongolian 
prod ne se prennent pas au serieux, et 
ils ont bien raison. Ici, tout n'est que ham- 
ster, amoureux qui plane, disco fever, ren- 
contre entre un spermatozoTde et un 
ovule... Et je 
vous laisse 
decouvrir le 
reste. Une demo 
juste pour le fun, 
il en faut aussi 
pour ne pas 
oublier que les 
demos sont 
avant tout une passion, un hobby. 
Demo pour machines AGA, en un disque ins- 
tallable sur disque dur. 




juste pour rire I 
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Demos 






Harmony 



W, P 



hartnotw 



Code : Darken et Unborn 
Musique : jazz et Smartass 
Craphisme : Owl, Peachy et Dust 



Un coup d'essai reussi pour cette 
premiere grande production de la 
toute recente division francaise du 
groupe allemand Haujobb. Les deux 
coders, des anciens du groupe Mad dogs, 
nous prouvent la qu'ils sont tout a fait a la 
hauteur. Bon, comme souvent pour une 
premiere demo, il y a quelques defauts, 
mais aussi, et surtout, beaucoup d'innova- 
tions et d'idees originales, soutenues par 
des graphes et des musiques de qualite. 
Vous pourrez admirer, par exemple du 
mapping de fractales zoomees et de feu, 
des deformations de textures, un objet 
anime, des mouvements de camera virtuel- 
le (par toujours fluides malheureusement), 
du Phong multi-objets... C'est un groupe a 




Un sirene a croquer. 

suivre de pres, qui serait tout a fait capable 
de gagner une prochaine competition. 
Demo pour machines ACA, disque dur (7 
Mo) obligatoire, memoire Fast et carte acce- 
leratrice fortement conseillees. 



Sex in a 

bubblegu 

factory 



Golden rate 
killer 



La teinte 




Code : Jumbo burger 

Musique : Reflex 

Craphisme : Antony/DreamDealers 

La premiere demo de Movement 
depuis un bon bout de temps. Elle 
ne nous apporte rien de vraiment 
nouveau, a part nous rassurer sur le fait 
que le groupe est toujours vivant, et que 
ses adeptes vivent en ce moment une 

veritable 
revolution 
sexuel le 
(si j'ai 
bien com- 
p r i s I e 
message 
qui s e 
cache der- 
riere cette 
production :-) ). La demo est imposante 
en taille a cause des differentes anima- 
tions qu'elle comporte et de la musique, 
qui contient beaucoup de samples. Le 
design et le style restent fideles a I'image 
du groupe. 

Demo pour machines ACA, disque dur (4,3 
Mo) et memoire Fast obligatoires. 



Code : D'fes 

Musique : ErK 

Craphisme : Mj Power etj.K. 





Le ton est donne. 



Voir Colden rate killer et mourir I 

Une autre demo faite pour le fun, 
comme celle de Mongolian prod. II 
s'agit ici d'une petite histoire avec 
des graphismes facon bande dessinee et 
des bruitages originaux, introduisant un 
heros que Ton pourrait qualifier d'anti- 
Lucky Luke. La realisation est soignee et 
I'idee originale. A voir au moins une fois 
dans sa vie pour ne pas mourir idiot... 
Demo pour machines ACA, en un disque ins- 
tallable sur disque dur. 



Code : Oby One 
Craphisme : Tenshu et Zaac 
Musique : Bosco 

Une parodie bien sympathique de la 
demo Tint de Tbl. On y retrouve, 
par exemple, les tunnels mappes 
(volontairement saccades), le poisson en 
bump, le rubber-ball (mappe avec la 
photo de Jacques Pradel), et quelques 
autres effets encore. La Tint n'est pas leur 
premiere victime puisqu'en effet ils avaient 
deja parodie la demo Planet M de Melon a 
la 3S party 2, qu'ils avaient alors denom- 
me Planete musclee. 

Demo pour machines ACA, disque dur (2,5 
Mo) et memoire Fast obligatoires. 
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Free Distribution Software 

82 rue de Sailly, Boite Postale 134 - 59453 LYS LEZ LANNOY Cedex 
Ouvert du Lundi au Vendredi de 9h a 1 8h - Vente par correspondance uniquement 

Tel : 03.20.02.06.63 - Fax : 03.20.82.17.99 

e-mail : treedil@ibm.net 



Logiciels AMIGA 



CD-ROM AMIGA 




St 



»rrri 



Le premier CD-ROM 

du Libre Essai 

Francais AMIGA 



99 F» s 



Free Distribution Software 




Blue Box - Pro. Backgrounds 279 Frs 

C64 Sensations 2 129 Frs 

CAM Collection (2 CDs) 135 Frs 

Cards Games 139 Frs 

Clip Art CD 79 Frs 

(The) Color Library 119 Frs 

Dem-Rom 169 Frs 

Do It ! 2 279 Frs 

Emulator Unlimited 199 Frs 

EM Compugraphic Phase 4 279 Frs 

Encounter - UFO Phenomenon 139 Frs 
(The) Epic Interactive Encyclopedia 239 Frs 



French Storm 



Le CD-ROM que vous avant tant demande 
existe enfin ! French Storm est une 
selection de logiciels freeware, shareware 
en Francais a I'ecran ou avec une notice en 
Francais. Les logiciels sont classes par 
theme. On y trouve des utilitaires dans de 
nombreux domaines, des jeux, des sons, 
des modules, des images, des animations, 
etc... De plus, la majorite des applications 
sont utilisables directement depuis le CD- 
ROM, il ne faut meme pas desarchiver ! 
Disque dur et WB3.X conseille. 




PROMO 
199 Frs 



Photo CD Manager Texture Heaven 1&2 



Permet d'afficher des 

Photo-CD meme en ECS. Pour 

Amiga &CD32. 



Compil de 2 CDs. Plus de 380 
textures pro. dassees et des cen- 
taines de textures dart abstrait. 



1078 Weird Textures 119 Frs 

3000 JPEG Textures 169 Frs 

3DCD 2 Images 69 Frs 

(The) AG A EXPERIENCE 2 1 29 Frs 

Amiga Aktuell Vol.1 99 Frs 
Amiga CD Sensations 2 -Golden Games 69 Frs 

Amiga CD Developer V1 .1 99 Frs 

Amiga Golden 20 139 Frs 

Amiga Repair Kit 279 Frs 

Amiga System Booster 99 Frs 

Amiga Tools 5 139 Frs 

Amiga Utilities 2 (2 CDs) 189 Frs 

Aminet13 79 Frs 

Aminet 14 79 Frs 

Aminet Set 1 (4 CDs) 199 Frs 

Aminet Set 2 (4 CDs) 199 Frs 

Aminet Set 3 (4 CDs) 199 Frs 

Amos DP Volume 2 129 Frs 

Art Studio 2 349 Frs 

Artworx CD 69 Frs 

Assassins CD Volume 2 129 Frs 



Promotion 

AsimCDFS V3.6b 

La gestion integrate de votre 

lecteur CD-ROM SCSI. Bien 

plus qu'un simple Driver. 

Version Francaise - OEM 

190 Frs 

290 Frs 



Eric Schwartz CD 
Euro CD Vol.1 

Euroscene 2 

Gamers Delight 2 

Gateway Vol.2 

Giga Graphic Set (4 CDs) 

Giga PD V3.0 (3 CDs) 

Horror Sensation 

Hottest 6 Professional 

Imagine 3D PD 

Imagine 3.0 Enhancer CD 

In-To-The-Net (2 CDs) 

KARA Collection 

(The) Learning Curve 

Lightwave 3D Enhancer 

Light Rom Gold 

Magic Publisher (4CDs) 

Magic WB Enhancer 

Mods Anthology (4 CDs) 

Mutimedia Backdrops 

Multimedia Tools Kit 2 

Music Mods & Sound Effects 

NetNews OffLine Vol.2 

NFA - Utilities Experience 

Nothing Bug GIFs AGA 

Oh Yes More Worms 

Print Studio Pro 

Pro Video Club Volume 2 

Scene Storm 

Sci-Fi Sensations 2 

Sound Terrific II 

Speccy Sensations 2 

Spielekiste 2 Games 

Stare Optx 

Super Autos 94/95 

UPD Gold (4 CDs) 

Workbench Add-Ons Vol.1 

Workbench Designer 

World Atlas 

World Of Amiga 1200 

World Of Clip-Art Plus (2 CDs) 

Xi-Paint 4 

Zoom CD 2 

Adultes - Interdit aux mineurs : 

Model Photo File (VIDEO-CD) 
Sex Model File (VIDEO-CD) 
Sheer Delight (Photos IFF) 
Women of Venus (Photos GIF) 



159 Frs 

89 Frs 

99 Frs 
149 Frs 

75 Frs 
159 Frs 

89 Frs 
189 Frs 
199 Frs 
169 Frs 
279 Frs 
159 Frs 
349 Frs 
159 Frs 
229 Frs 
169 Frs 
279 Frs 
169 Frs 
219 Frs 
169 Frs 
139 Frs 
139 Frs 

69 Frs 
159 Frs 
199 Frs 

99 Frs 
219 Frs 
249 Frs 
199 Frs 
129 Frs 
129 Frs 
159 Frs 
179 Frs 
189 Frs 

39 Frs 
189 Frs 
159 Frs 
159 Frs 
249 Frs 
159 Frs 
199 Frs 
349 Frs 
119 Frs 



249 Frs 
249 Frs 
149 Frs 
179 Frs 



Master ISO v1. 24 
1.290 Frs 

Personal Paint v6.4 

(Version Francaise) 

290 Frs 



Photogenics 2.0 - 

(Version Francaise) 
790 Frs 

Pilotes ADFI 

(Version Francaise) 

190 Frs 
Spouler ADFI 

(Version Francaise) 

240 Frs 
Studio II v2.11 

(Version Francaise) 

490 Frs 
Turbo Calc v3.5 

(Version Francaise) 

490 Frs 
Turbo Print v4.1 

(Version Francaise) 

450 Frs 



CD 



Amiga 1200 

. 68030 - 50 Mhz 

. 6 Mo de Ram 

. HD170MO 

. Pack Magic 

4.990 Frs 



Amiga 1200 

. 68030 - 50 Mhz 

. 10 Mo de Ram 

. HD170 Mo + Pack Magic 

. Lecteur CD-ROM 8X 

SCSI + Controleur SCSI 

6.990 Frs 



Moniteur 1438S 
2.190 Frs 

Moniteur 1538S 
2.990 Frs 
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Exclusivite FDS 

Le plus populaire des 
traitements de textes 
pour Amiga est enfin 
disponible en Version 
Francaise integrate. 

Configuration minimum requise : 

Workbench 2.04+ ou superieur. 

2 lecteurs de disquettes ou 

1 disque dur. 3 Mo de RAM. 

690 Frs 



MISE A JOUR DE WORDWORTH 

Si vous disposez d'une version originate enregistree de Wordworth 4SE ou de 
Wordworth 5 en Version anglaise. vous pouvez obtenir la mise a jour de 
Wordworth 5 VF au taril preterentiel de 490 Frs (+ 34 Frs de Port). Pourcela. 
il suffit de joindre a voire commande, la premiere disquette originate de 
Wordworth 4SE ou Wordworth 5 en Version anglaise et d'indiquer votre numero 
de licence Ces deux elements sont des justificatifs indispensables. 



Peripheriques 



- Squirrel SCSI - Interface SCSI-1 1 /PCMCIA 490 Frs 

- Surf Squirrel SCSI 690 Frs 
. Version plus rapide + port serie accelere. 

- Lecteur CD-ROM 8 X SCSI-2 - Externe 
Livre avec 1 CD, Alimentation, cable 25/50 + Driver Amiga. 

- Lecteur CD-ROM 8 X + Squirrel SCSI 

- Lecteur CD-ROM 8 X + Surf Squirrel SCSI 2.090 Frs 

- Graveur CD-ROM 4/2X Philips CDD2000 3.590 Frs 
. Master ISO en Option 

- Disque dur IBM 1 Go SCSI-2 - Externe 

Livre formate + Alimentation + cable 25/50. 

- Lecteur ZIP - Iomega (100 Mo) SCSI 

- Lecteur Jazz - Iomega (1 Go) SCSI 



1.490 Frs 



1.890 Frs 



990 Frs 
1 .990 Frs 



1 .290 Frs 
3.290 Frs 



- Controleur PCMCIA/ATAPI CD1200 Controler 690 Frs 

Controleur de lecteur CD-ROM ATAPI - Livre avec logiciels, cables, coffret 
externe. Alimentation sur le port du lecteur de disquettes externe de IA1200. 

- CD1200 Controler + Lecteur 10 X installe 1.490 Frs 

. Alimentation externe en option +290 Frs 

- Lecteur CD-ROM ATAPI 10X Interne seul. 790 Frs 

- Megalosound 350 Frs 

(Sampler 8 bit avec acces direct HD) 350 Frs 

- Modem USRobotics VI 33.600 + ANet 

- Souris 2 Boutons 400 DPI 

- Souris 3 Boutons 400 DPI 

- Lecteur de disquette HD - Interne 

A1200. A1200Escom, A1200T, A2000, A4000. A4000T (Precisez !) 



1.290 Frs 



129 Frs 
149 Frs 



585 Frs 



SMD-100 - Decodeur VideoCD & MPEG 

Un lecteur CD-ROM SCSI et un ecran de moniteur ou 
de Television suffisent pour I'utiliser ! 

1.690 Frs 




PROMO 

Blizzard 1230-1 V 
68030 - 50 Mhz 

Notice en Frangais 

1.160 Frs 

Copro 50 Mhz 

690 F 
Controleur SCSI-2 

750 F 



Blizzard 1240T/ERC 
68040 - 40 Mhz 

pour Amiga 1200 

Tower uniquement. 

1.990 Frs 

Blizzard 1260 

68060 - 50 Mhz 

Notice en Frangais 

4.490 Frs 



Memoire SIMM - 60 ns - Tarifs tres instables ! 
4 Mo = 199 F // 8 Mo = 390 F // 16 Mo = 730 F 



FDS 



VOUS 



BON DE COMMANDE A RETOURNER A : FREE DISTRIBUTION SOFTWARE 

BoTte Postale 134, 59453 LYS LEZ LANNOY CEDEX 

OU A FAXER AU 03.20.82.17.99 



SOUhaitG Designation des articles : 



de 
bonnes 



fetes de 



fin 
d'annee. 



Total CD-ROM et/ou materiel 

Forfait de transport OBLIGATOIRE : Disquettes. CD-ROM & Petits peripheriques : 34 Frs 

Lecteur CD-ROM - Disque Dur - Modem : 80 Frs / Amiga & Moniteurs : 100 Frs 
Port supplemental autres pays CEE & DOM TOM : 24 Frs / Moniteur, Amiga, peripheriques nous consulter. 
Catalogue DP complet (4 disquettes) = 20 Frs (ou 30 Frs sans commande) 
MONTANT TOTAL A REGLER PAR CHEQUE OU MANDAT A LA COMMANDE 

Nous n'acceptons plus les commandes en 'Contre Remboursemenf 



Les prix les plus bas !!! 

Si vous trouvez un CD-ROM moins cher dans ce magazine, 
(frais de transport compris) alors FDS s'aligne I Pour les 
logiciels et les peripheriques : Nous consulter ! 

A vertissement : Sauf avis oontraire, tous les CD-ROM sont en anglais (doc. 
jaquette. contenu) et sont destines aux personnes qui maitrisent cette langue. 



NOM : 

ADRESSE : 

CODE POSTAL : 

Telephone (pour le transporter) : 



Prenom 



VILLE 



Date et signature 



Je souhaite etre livre ( ) par messagerie express / ( ) par la poste. 



Photos non contractuelles - prix modillables sans preavis - oltres valables dans la limite des stocks. Dream - decembre 1996 - Amiga est une marque deposee. 



Domaine public 



utilitaires/jeux 



Stritfaiter 

Ha, ces demomakers, quels grands 
enfants, quand meme... Quand ils 
se reunissent dans des "parties", il 
ne peuvent s'empecher de se lancer des 
defis de programmation (oups, pardon : 
de code). Y'en a pour tous les gouts ! De 
temps en temps, ils se lancent tete baissee 
dans une "game compo", entendez un 
concours de programmation de jeu. Le 




INUTILE, DONC GENIAL 



Un remake de Street fighter. 

principe est simple, ils ont le temps que 
dure la demo-party pour creer un jeu a la 
fois rigolo et interessant. 
Or done, justement, Stritfaiter est I'un de 
ces jeux developpes en deux ou trois jours. 
Comme son nom le laisse penser, e'est un 
clone de Street fighter, sauf qu'ici, cela se 
passe dans I'espace. Les combattants sont 
dessines en fil de fer et il n'y a qu'un seul 
niveau. N'empeche, pour se defouler rapi- 
dement, il n'y a rien de tel. 



Stritfaiter 




*•** * 


Auteur 


• Stian Soreng 


Configuration : tous les Amiga 


Statut . 


freeware 


Source 


■ Aminet:game/2play 



Copper-Demon 
3.0 

Dans la serie "comment consommer 
de la memoire avec des logiciels qui 
ne servent strictement a rien et qui 
sont done indispensables" , voici venir 
Copper-Demon. Son role ? Creer de jolies 
sequences colorees (certains appels ca des 
arcs-en-ciel) sur tous les ecrans des applica- 




Oh le joli arc-en-ciel I 



tions Amiga. 

Des programmes similaires ont deja ete 
ecrits, mais aucun n'offrait autant de 
controle sur les arcs-en-ciel produits que 
Copper-Demon. Pour commencer, tous les 
ecrans sont concernes, et pas seulement le 
Workbench. II est tout de meme possible 
de filtrer certains ecrans, sur lesquels ce 
genre d'effet produirait plus de mal que de 
bien (un exemple type : Deluxe paint). 
Ensuite, vous pouvez utiliser la totalite des 
16 millions de couleurs disponibles avec le 
chip-set Aga. Enfin, il vous suffit de definir 
de 2 a 32 couleurs, et Copper-Demon se 
charge tout seul comme un grand d'effec- 
tuer un superbe degrade. 



Copper-Demon 3.0 



• •••• 
Auteur : Valenta Ferenc 
Configuration : Amiga ACA, Wb 3.0+, 
reqtools.library 
Statut : freeware 
Source : Aminet:util/wb 



SERIAL KILLER 



SerialPrefs 

Le Workbench commencant a se faire 
vieux - rendez-vous compte que la 
derniere version, la 3.1, date de 1993 
- certains outils qui le composent sont 
depasses depuis longtemps, tellement que 
plusieurs programmeurs de par le monde 
se sont mis en tete de developper des 
outils de remplacement. C'est le cas de 



SerialPrefs, qui est destine a remplacer 
I'editeur Serial du tiroir Preferences du 
Workbench. Quel interet ? Tout simple- 
ment offrir plus de controle sur la liaison 
serie. En I'occurrence, la vitesse maximum 
du port peut etre augmentee a 64800 
Bauds (contre 31250 auparavant), et le 
nombre de bits par donnee peut etre des- 
cendu a 5 au lieu de 7 (la, j'avoue que je 
vois moins I'interet). 



1 tKlgJWH 1 G-j 








XOn/XOff _) 

R IS/CIS C 
Hon* _J 


tv*n _J 

Odd _i 

M.rk _} 

Spec* _) 


9 _J 

* -> 

J -> 


si 




*uu 




4±jl 


5 


&•■ liud 

74 lufntn 


^eSm 


^JiJI 


1 














S-u. | 


Us* I 


aw it 


1 













Des Prefs en serie. 



Serial Prefs 2.1 




• • - 


Auteur 


• Lorenzo Sued 


Configuration : Wb 2.04+ 


Statut . 


freeware 


Source 


■ Aminet.util/sys 



TOOLMANACER JUNIOR 



Fetchit 0.1 land 



Bien que carrement genial, 
ToolManager presente un petit 
defaut : il n'est pas hyper-facile a 
configurer, surtout en ce qui concerne les 
docks. II n'est pas pas etonnant du tout que 
Ton voit fleurir a droite et a gauche des 
dizaines de clones, plus ou moins reussis... 
Fetchit est I'un des derniers en date. 
Le principe est tres simple, entierement 
construit autour du glisser/lacher (drag and 



drop, pour les anglophones) : il suffit de 
deposer une icone dans la fenetre de Fetchit 
pour que celle-ci s'ajoute au dock. 



Evidemment, cliquer sur I'une des icones du 
dock provoque I'execution immediate du 
programme correspondant. On ne pouvait 



;tchlt 0.1 (10.10.96) © Thorsten Stocksmeier 
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rever plus simple. 

Programme sous Mui, Fetchit n'en est encore qu'a ses balbutiements, 
comme le souligne a I'evidence son numero de version... Pour ['ins- 
tant, il est encore impossible de sauvegarder le contenu du dock, ce 
qui oblige a le 



reconstituer lors de 
chaque redemarrage. 
Mais parions qu'une 
version plus aboutie 
de ce qui paraft etre 
un outil tres promet- 
teur ne tardera pas a 
voir le jour. 



Fetchit 0.1 



• •••• 

Auteur : Thorsten Stocksmeier 
Configuration : Wb 2.04+ , Mui 
Statut : emailware 
Source : Aminet:util/wb 



VOTRE ARGENT L'INTERESSE 



MUlBanque 1.00 

Cerer un compte bancaire fait partie des choses que Ton 
peut demander a un Amiga. C'est d'ailleurs une tache dont 
il s'acquitte fort bien, des lors que I'on possede le logiciel 
approprie... Money matters ? Excellent, mais cher, et en anglais. 
ABank ? Pas mal, mais son developpement est arrete. BlitzBank ? 
Un peu trop fouillis, tout le monde n'aime pas. Voici done 
MUlBanque, pour tous les decus des autres gestionnaires bancaires 
sur Amiga. 

Comme son nom I'indique, MUlBanque utilise Mui pour tout ce 
qui concerne son interface utilisateur. Pour un "petit" programme 
comme ca, e'en est presque dommage... Je dis "petit" program- 
me, car MUlBanque a encore besoin de grandir. Les options dispo- 
nibles sont vraiment reduites au minimum : vous pouvez simple- 
ment entrer les operations de debit ou de credit survenues sur 



. 




MUlBanque 




1 SlQlCQ 


Debit 


! Creat 1 


Delate 1 


Supprimer 1 




Dole Hlmtd 

02 II 1996 
05111996 
09 11 1996 


Vfrement 

Cheque 

Dntrfcuteur 








NtfUFB 

Paye 
Divers 

Alimentation 


CtMMUltJTIl 

Et mon augmentation ? 

Lover 

Carrefour 


DeM Credt 

10000.00 
3500 00 
1359 25 


.AJ 


1511 1996 


Cheque 


Loislrs 


France toisrs 


359 00 








Debit | 


5418.23 


Credit \ 


10000 00 1 1 | 


4581.75 1 





MUlBanque, c'est MUl-bien. 

votre compte, en precisant a chaque fois la date et en ecrivant un 
commentaire. MUlBanque se charge alors de calculer le solde, et 
c'est tout. Pas d'operations automatiques (salaire, loyer, virements 
permanents...), pas de calcul d'agios en cas de decouvert, pas de 
fonctions plus evoluees, comme une courbe des depenses et des 
recettes... Et le pire, c'est qu'on ne peut meme pas imprimer un 
releve ! 

Cela dit, MUlBanque n'est pas totalement denue d'interet. Si vous 
utilisez deja d'autres programmes sous Mui, il peut valoir le coup 
de I'ajouter a votre 
logitheque. II suffit 
en fait de ne pas 
trop lui en deman- 
der : pour un simple 
suivi quotidien de son 
compte, MUlBanque 
remplit parfaitement 
son contrat. 
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MUlBanque 


1.00 


• ••• 

Auteur : David Presle 
Configuration : Wb 2. 04+, 
Statut : shareware 
Source : Aminet.biz/misc 


JL 

Mui 3.0+ 



Phoenix-DP 

Almat hera 




LE N° 1 DU CD ROM AMIGA 



NOUVEAUTES CD ROM 

AMINET 15 75 F 

MEETING PEARLS 4 53 F 

TURBOCALC 4 CD 699 F 

WORDWORTH 6 525 F 

WORDWORTH 6 OFFICE 699 F 

Amiga Devel. Environment 105 F 

LEARNING CURVE 170 F 

PRO VIDEO CLUB 2 242 F 

FRENCH STORM 99 F 

BURN IT 880 F 

Nouveau logiciel de gravure CD. Fonctionne sur tout Amiga 3.0 

avec 2 Meg as fast ram, controlleur SCSI et un disque dur avec 

690 Mo de llbre et la plupart des graven rs CO du marche 

Vous cherchez un Qraveur CD ? Consult ez nous. 



SMD100 



1690 F 



DECODER MPEG + 1 VIDEO CD QRATUIT 
(NOMBREUX VIDEO CD DISPONIBLES POUR ADULTES) 



EXTRAIT OE NOTRE CATALOGUE CD ROM 



AMINET SET 3 199 F 

IN TO THE NET 179 F 

KARA COLLECTION 349 F 
IBROWSE 31 OF 

ART STUDIO 2 349 F 

IMAGINE PD 3D 170 F 

Octamed S. Studio 229 F 
System Booster 100 F 

Amiga Tools 3 139 F 

Amiga Developper CD 99 F 
Print Studio Pro 21 9 F 

®-NET (CD ou Disks) ♦ 



AMINET 14 73 F 

AMIGA AKTUELL1 100F 

LIQHTROM GOLD 243 F 

TERMITE TCP 310 F 

DEM ROM 170 F 

Multimedia Backdrop 170 F 

Amiga Magazine CD 29 F 

Epic Encyclopedia 279 F 

CD Amiga Format 49 F 

Amiga Repair Kit 279 F 

Amiga Joker CD 99 F 
3 Disquettes Update B9 F 



ERSION2A 



Documental 



Photo gem 



CD ROM 



La nouvelle version de PHOTOGENICS 2 sur CD ROM 
le meilleur programme Amiga de trait ement dlmages. 



PHOTOGENICS 2 neceaatte le Kickatart XO ou plus, 2 m*fla» de chip el 2 
mega* de fast minimum, un disque dur, un lecte ur CD, Le chipeet AQA 
et/ou une carte graphique 24 Bits. 
Version CD . Documemaion Frangaise 



BOO 



DE8 CENTAINES DE CD ROM SONT DISPONIBLES APARTIR DE 29 Frs. 
DEMANDEZ NOTRE CATALOGUE QRATUIT 



NOM 

ADRESSE 
CODE POSTAL 
ARTICLES: 



BON DE COMMANDE 

PRENOM 
VILLE 



Frais de port Colissimo + Recommande : * 

TOTAL: .... 
je choisis de regler par: 

o par cheque bancaire libclle a I'ordre de Phoenix 
o par mandat 
o par carte bancaire 
N*. 



30 Frs 



explrantle: 



Date et signature: 



PHOENIX-DP BP801 64008 Pau Codex 

Tel / Fax : 05 59 82 95 00 Email: phoenix®club-internetfr 



[CD 






■^H 
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CD-Rom coca 

Encore plein de petites galettes pour nourrir votre Amiga avide 
de nouveaux logiciels... Mais ne succombez pas a la tentation 
et laissez Dream vous delivrez du mat : dans cette multitude de 
nouveaux CD, tout n'est pas forcement bon a prendre. 



WEIRD SCIENCE 



SCHATZTRUHE 



Kara collection Amiga repair kit 





• •••• 

Le nom de Kara computer graphics 
est connu de tous les passionnes 
d'infographie sur Amiga. Depuis dix 
ans, cette societe concoit des images et 
des polices de caracteres destinees aux 
videastes amateurs et professionnels. 
Grace a Cloanto, Kara a maintenant sa 
compilation... Ce CD regroupe done 80 
polices de caracteres multicolores 
(ColorFonts), 5 polices animees 
(AnimFonts), des centaines de palettes de 
couleurs adaptees au travail en video, des 
fonds d'ecran a ne plus savoir quoi en 
faire... Et bien sur, des logiciels de creation 
d'effets speciaux, de titrage, d'animation... 
Sans oublier I'incontournable Personal 
paint, fourni ici en version 6.4 demo. 
Un index AmigaGuide permet de visualiser 
tres facilement tous les fichiers graphiques 
presents sur le CD. Comme d'habitude 
avec Cloanto, une version franchise du 
guide est disponible, ce que Ton ne peut 
qu'applaudir. 



• •••• 

Alors la, franchement, fa frise I'ar- 
naque : 35 Mo utilises, cela repre- 
sente a peine 5% de I'espace du 
CD-Rom I Bon, alors bien sur, on pourrait 
se consoler en se disant que le theme 
aborde - les outils de reparation et de sau- 
vegarde de volumes - est interessant, et 
qu'une telle compilation peut toujours etre 
utile un jour ou I'autre... Oui et non, en 
fait. Parce que le meilleur moyen de parer 
a toute eventualite, e'est de posseder ces 
outils de reparation sur... une disquette ! 
Ben oui : si la partition systeme du disque 
dur est endommagee, I'Amiga ne pourra 
plus I'utiliser pour demarrer. II ne pourra 
done pas non plus charger les pilotes du 
CD-Rom ! C'est intelligent, 5a, hein... 
Bon, alors bien sur, Disksalv 4 est un outil 
indispensable, que Ton est heureux de 
retrouver ici en version complete. C'est 
d'ailleurs le seul bon point de ce CD, qui 
justifie I'unique etoile que nous lui accor- 
dons. 



NEWS EDITIONS 



ln-to-the-net 




On ne sait plus trop quoi penser de 
ce CD... C'est tellement le fouillis 
la-dedans, qu'un enorme travail 
de tri s'averera indispensable si I'on veut 
en tirer quelque chose. Je m'explique. 
ln-to-the-net vous propose tous les outils 
necessaires a une connexion Internet reus- 
sie, aussi bien sur Amiga que sur Mac et 
Pc (premiere erreur). On passera done 
rapidement sur la presence d'lnternet 
explorer de Microsoft, pour se concentrer 
plus specifiquement sur les logiciels 
Amiga. 

Et puis, qui peut le plus, peut le moins : 
pourquoi se contenter d'une seule couche 
Tcp/ip quand on peut en mettre 3 
(AmiTCP 3, AmiTCP 4 et Miami), d'un seul 
navigateur Web quand on peut en mettre 
3 (AWeb, iBrowse version demo et 
Voyager), etc., etc. ? Bref, si ce n'est pas 
du remplissage, fa y ressemble enorme- 
ment. 

Heureusement, un second CD, baptise 
Out-of-the-net vient largement relever le 
niveau general : il contient une multitude 
de pages Html capturees de dizaines de 
sites Web, et des milliers d'images Gif et 
Jpeg a utiliser dans vos propres pages. 
Mais la aussi, prudence : il y a a boire et a 
manger, dans cette debauche de fichiers, 
classes de maniere tres approximative. 



AmigaNews 95 



• •••• 

Plus qu'un index des articles parus au cours de I'annee 1995, 
ce CD-Rom inclut I'ensemble des textes, images, schemas... 
publies. Le tout est presente classe par numero, par 
rubrique, ou encore par ordre alphabetique des noms des produits 
evoques. La navigation se fait sous AmigaGuide, I'affichage des 
images etant confie aux programmes FastView et FJpeg, qu'il fau- 
dra done installer au prealable. De meme, une option de recherche 




par mot-cle est disponible, qui 
fait appel au programme 
SearchCuide, a installer egale- 
ment. 

Quelques bonus viennent com- 
pleter I'offre d' AmigaNews : les disquettes 1 a 124 de la collection 
Dpat (domaine public Amiga Toulouse), plusieurs contributions de 
collaborateurs d'ANews, un trombinoscope du monde Amiga (Jpeg 
et 256 couleurs), et... quelques publicites de revendeurs et distribu- 
tees Amiga francais. 
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Passe moi I' iBrowse a reluire... 



La prochaine fois que votre fournisseur 
d'acces Internet vous lance un "Amiga ? 
On peut se connecter avec ca ?" 
moqueur, tirez-lui les oreilles et emmenez- 
le chez vous lui fake une demonstration 
d'i Browse. Vous verrez, en fin de compte, 
c'est lui qui sera jaloux de ne pas 
posseder un Amiga. . . 

L'histoire d'iBrowse est interessan- 
te, et typique du marche Amiga 
actuel... Elle debute en 1993, 
quand une bande d'allumes decide de 
porter sur Amiga, le navigateur Web le 
plus utilise au monde (a I'epoque) : 
Ncsa mosaic. Le resultat est relative- 
ment satisfaisant, et malgre une ple- 
thore de bogues tous moins rigolos les 
uns que les autres, AMosaic reste pen- 
dant longtemps le navigateur Web le 
plus utilise sur Amiga (soyons hon- 
netes : la concurrence n'etait pas 
legion non plus). Devant le succes ren- 
contre, la bande d'allumes en question 
decide de monter une veritable struc- 
ture commerciale, qu'ils baptisent 
Omnipresence international, et dont le 
role est de developper des outils 
Internet pour I'Amiga. Leur premier 
projet est iBrowse, une sorte de super- 
Mosaic, dont plusieurs versions de 
demonstration sont regulierement 
postees sur Aminet. La encore, succes 



immediat, et bogues et tous genres 
sont au rendez-vous. Depuis, iBrowse 
n'a cesse d'evoluer, jusqu'a etre enfin 
disponible en version commerciale 
complete. 

La Mui du petit dejeuner 
Com me AMosaic et Voyager , iBrowse 
utilise les bienfaits de Mui (Magic user 
interface) pour tout ce qui concerne 
son interface graphique. On aime ou 
n'aime pas, mais il faut reconnaTtre 
qu'a I'usage et avec un peu d'habitu- 
de, Mui est un syteme plutot agreable 
d'emploi. Son seul defaut, en fait, est 
d'etre une veritable "usine a gaz" : un 



version 3.6 disponible sur le CD-Rom 
de Pc Team de ce mois fonctionne 
egalement tres bien : elle est plus 
recente et integre bien entendu toutes 
les nouveautes introduces dans la 
3.5... 

iBrowse un joli tableau 
Quand on est habitue au comporte- 
ment parfois tres aleatoire des prece- 
dentes versions d'iBrowse, c'est sans 
grand etonnement que Ton decouvre 
le premier bogue, qui reussit le tour de 
force de se manifester avant meme 
d'executer le programme pour la pre- 
miere fois, pendant la procedure d'ins- 




Classique : le code de la page. 

processeur rapide et un peu de 
memoire Fast sont indispensables pour 
en profiter pleinement. 
Si vous n'avez pas encore installe Mui 
sur votre systeme, la version 3.5 vous 
est gracieusement fournie avec 
iBrowse. II s'agit d'une version interme- 
diaire, specialement concue par Stefan 
Stuntz pour Omnipresence. Cela dit, la 
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Le mailer est integre. 

tallation (qui, soit dit en passant, est 
confiee a I'lnstaller d'Amiga technolo- 
gies)... II s'agit d'un bogue pas vrai- 
ment mechant, et en tout etat de 
cause, qui de provoque pas de planta- 
ge de I'Amiga, mais qui nous a fait 
nous demander pendant cinq minutes 
si le logiciel fonctionnait correctement 
ou pas : en fait, I'installation demande 
a I'utilisateur quelques renseignements 
pratiques destines a faciliter sa premie- 
re connexion (nom de login, adresse 
email, serveur de mail, s'il faut utiliser 
un serveur proxy, et si oui, son nom et 
son numero de port, etc.). Le proble- 
me, c'est que ces informations ne sont 
pas du tout prises en compte par 
iBrowse, et qu'il faut les entrer a nou- 
veau directement dans le logiciel lui- 
meme ! Va comprendre, Charles... 




Evidemment, on peut ouvrir plusieurs fenetres. 



L'historique de la session. 
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Ca decode sec 

Contrairement a ce qui passe avec les 
tous autres navigateurs Web sur 
Amiga, iBrowse ne repose pas sur les 
datatypes du Workbench pour afficher 
les images Cif et Jpeg (bien qu'il reste 
possible, grace a une option appro- 
priee, de I'obliger a les utiliser), mais 
est dote de ses propres decodeurs 
internes, capables d'afficher les images 
progressivement (au fur et a mesure 
de leur telechargement). Ce qui pour- 
rait sembler a priori n'etre qu'un 
"simple" detail, est en fait un excellent 
point a mettre au credit d'iBrowse, qui 
peut ainsi minimiser le nombre de 
remises en forme du texte et de rafraT- 
chissements necessaires avant d'obte- 
nir la page finale. L'utilisateur y gagne 
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La gestion est formulaire et 

enormement en contort de lecture... 
Meme si le systeme n'est pas encore 
parfaitement au point (il subsiste 
quelques rafraTchissements intempes- 
tifs), cela represente un grand pas en 
avant compare a un Voyager ou un 
AWeb (version shareware, en atten- 
dant de voir AWeb II). Et puisqu'on en 
est au chapitre des images, il est a 
noter qu'iBrowse supporte les Gifs ani- 
mees, qui egayent les pages d'une 
multitude de sites a travers le Web ! 
Netscape inside ? 
Si iBrowse supporte les normes Html 1, 2 
et 3, Omnipresence dame haut et fort 
lui avoir de plus integre la plupart des 
extensions apportees par Netscape : 
centrage des images, tableaux... II ne 
lui manque en fait que le support des 
frames, qui permettent de subdiviser 
une page Html en plusieurs docu- 
ments independants et qui sont de 
plus en plus repandue sur le World 
wide web. Cela dit, si Ton en croit 
Omnipresence, I'addition des frames a 
iBrowse ne devrait plus etre qu'une 



question de temps... de meme que 
celle d'un vrai lecteur d'articles Usenet 
et I'execution de scripts Java. 
Pour le courrier electronique, iBrowse 
offre le choix entre utiliser son propre 
outil interne, ou executer un program- 
me externe (Yam ou autre). A ('utilisa- 
tion, le mailer d'iBrowse suffit ample- 
ment a I'expedition de petits courriers, 
par exemple en reaction a un lien de 
type "mailto:" pour envoyer un mot 
de felicitations au Webmaster d'un 
site. En revanche, des courriers plus 
ambitieux, avec attachement de 
fichiers binaires, seront plus efficace- 
ment confies a un programme dont 
c'est la specialite. 

Quant au telechargement de fichiers 
en mode Ftp, il est a la fois simple, 
pratique et effica- 
ce. 

Plus ! 

Non content 
d'etre le naviga- 
teur Web le plus 
complet sur 
Amiga, iBrowse 
est egalement le 
plus convivial. 
Mui y est evidem- 
ment pour beau- 
c o u p , m a i s 
iBrowse offre cer- 
taines fonctions 
qu'on ne retrou- 
ve dans aucun 
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complete. 

autre navigateur, a commencer par les 
menus contextuels, appeles ici Fab 
(Fast action buttons). Ainsi, un die du 
bouton droit sur une image deroule 
un menu grace auquel vous pouvez, 
entre autres, la sauver sur disque. 
Opere sur un lien, ce meme die 
amene un autre menu totalement dif- 
ferent, qui vous propose d'ajouter ce 
lien a la liste de vos sites preferes, ou 
bien d'ouvrir une nouvelle fenetre 
pour I'afficher. Autre exemple, I'entree 
manuelle d'adresses Internet dans le 
gadget "Location" ne necessite pas le 
prefixe "http://", iBrowse I'ajoutant de 
lui-meme si aucun prefixe n'est donne. 
Encore une fois, outre la performance 
technique, c'est le contort d'utilisation 
qui a ete privilegie. 
Oui, mais... 

Car il y a un mais, forcement... iBrowse 
n'est pas encore tres stable, et nous 
avons du subir quelques plantages 
desobligeants, dont un qui se repete 
assez frequemment quand, au 
moment de quitter, le cache des 




Rappatriement d'un fichier en Ftp. 
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le surfe depuis Smn, et le cache est deja consequent. 

pages sur disque est nettoye. 
Heureusement, iBrowse est en 
constante evolution, et des patches 
peuvent d'ores et deja etre telechar- 
ges sur le site Web de HiSoft 
(http://www.hisoft.co.uk/), 
le distributeur pour I'Europe. Esperons 
que tous les petits defauts d'iBrowse 
seront rapidement corriges. 
Pour terminer, rappelons qu'une fois 
de plus, on n'a rien sans rien, et 
iBrowse est tres exigeant en matiere de 
configuration materielle : deja, un 
68020, 4 Mo de memoire et le 
Workbench 3.0 ou superieur sont obli- 
gatoires. Les autres, circulez, y'a rien a 
voir. De plus, un disque dur avec 3,5 
Mo disponible est necessaire a ('instal- 
lation, sans parler de I'espace requis 
par le cache (comptez dans les 5 Mo). 
Mais une fois cet obstacle de la confi- 
guration franchi, surfer sur Internet 
avec iBrowse est un veritable plaisir. 

Stephan Schreiber 



Browse V 1.0 



En hausse 
A Le support de la plupart des commandes Html 
standards et Netscape. 

A L'affichage progressif des images, et le support des Cits 
animees. 

▲ L'integration de clients Ftp, Gopher et email. 
A Une interface utilisateur tres conviviale. 

▲ La compatibility avec AmiTCP, Miami, AS22S et 
TermiteTCP. 

En baisse 
T Toujours pas de frames ni de Java, meme si cela ne 
saurait tarder. 

T Encore quelques plantages aussi enervants 
qu'inopportuns. 

T Les defauts de ses qualites : une configuration materielle 
tres importante est reclamee. 

Note 
• • • • • 
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Interoffice 2.0 



Dans I'esprit de beaucoup, les danois ne 
savent faire que des chewing-gums 
rafraichissants... Erreur, ils savent 
ega lenient realiser des logiciels, helas 
beaucoup moins frais que les chewing- 
gums. 

Interoffice est la compilation en un 
seul package de quatre logiciels 
d'lnteractivision, une societe basee 
a Silkeborg, au Danemark, done : 
InterWord, un traitement de textes ; 
InterBase, une base de donnees ; 
InterSpread, un tableur ; et InterTalk, 
une emulation de terminal. Ces 
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Dans I'esprit de beaucoup, les Danois ne savent faire que des chewing- 
gums rafraichissants.,. Erreur, ils savent egalement faire des 
logiciels, helas beaucoup moins frais que les chewing-gums. 

(((( lex e )))) 

Interoffice est la compilation en un seul package de quatre logiciels 
d'lnteractivision, une societe' basee a Silkeborg, au Danemark, done : 
InterWord, un traitement de texte : InterBase, une base de donnies : 
InterSpread, un tableur ; et InterTalk, une emulation de terminal, Ces 
quatre logiciels sont egalement disponibles se'pare'nent. 

C'est quoi ce true ? 



La premiere impression est quel que peu mitigee 

.jtM souple du meilleur effet, 8 disquettes se pi. 

manuel imprime. Celui-ci est en fait fourni sous forme electronique, 



Dans une boite en 
carton souple. du. meilleur effet, J. disquettes se prominent, sans aucun 



au format AmigaGuide. Pas la moindre carte d'enregistrement non plus, 

ique... 
installation est exlcutee separement pour les quatre logiciels. On 
notera qu'InterActivision a pense aux plus petites configurations, les 



ca ne va pas faciliter le support technique. 

(/install. 1 

notera ju 1 ... 

logiciels pouvant etre installed au choix sur disque dur ou sur 

disquettes. 

Inter, d' accord, mais Word, pourquoi ? 



X:14 Y:ll Pit till 1< 



Mime Excellence! etait meilleur. 



quatre logiciels sont egalement dispo- 
nibles separement. 
C'est quoi ce true ? 

La premiere impression est quelque 
peu mitigee... Dans une boTte en car- 
ton souple du meilleur effet, 8 dis- 
quettes se promenent, sans aucun 
manuel imprime. Celui-ci est en fait 
fourni sous forme electronique, au 
format AmigaGuide. Pas la moindre 
carte d'enregistrement non plus, ca 
ne va pas faciliter le support tech- 
nique... 

L'installation est executee separement 
pour les quatre logiciels. On notera 
qu'InterActivision a pense aux plus 
petites configurations, les logiciels 
pouvant etre installes au choix sur 
disque dur ou sur disquettes. 
Inter, d'accord, mais Word, 
pourquoi ? 

Autant le dire tout de suite : 
Wordworth et Final writer n'ont aucun 
souci a se faire, InterWord ne risque 
pas de leur voler des parts de marche. 
Apres lancement, InterWord affiche un 
superbe ecran en... deux couleurs (!) 
et attend febrilement ses premiers 
caracteres. Ceux-ci sont a peine tapes 
que Ton comprend qu'il ne faut pas 
trop compter sur InterWord pour pre- 
senter les documents en mode 
WYSIWYG ("what you see is what you 
get", soit "ce que vous voyez est ce 
que vous obtenez"). 
Un petit detour par les 
menus confirment 
d'ailleurs cette 
reflexion : on ne peut 
meme pas changer de 
police de caracteres ! 
Tout juste a-t-on droit 
a une taille plus large 
(non, pas plus haute, 
plus large) et a une 
"qualite courrier" dont 
on se demande bien a 
quoi elle peut servir... 
Un peu plus loin dans 
les menus, une option 
permet d'oublier la 
monochromie de 
I'ecran au profit d'un 
mode couleurs vra'i- 
ment revolutionnaire : 
du blanc et du bleu 



viennent s'ajouter au noir et au gris 
originaux, pour un total de 4 couleurs ! 
Plus fort encore, InterWord propose 
tout de meme 8 couleurs differentes 
pour le texte. Or - et c'est tres amu- 
sant - ecrire en couleur 8 dans un 
ecran en 4 couleurs, revient a ecrire 
en couleur 0, ce qui fait que le texte 
devient carrement invisible ! 
Le reste des fonctions d'lnterWord est 
pour le moins classique : alignements 
du texte, entetes et pieds de page, 
publi-postage... Rien, pas meme le 
dictionnaire orthographique en 
anglais, ne vient rehausser le niveau 
de ce traitement de texte qui res- 
semble plus a un editeur evolue. 
Inter, d'accord, mais Base, 
pourquoi ? 

InterBase est la base de donnees 
d 'Interoffice. Comme InterWord, elle 
ouvre un superbe ecran quadrichro- 
me, ideal pour travailler... Nous n'en 
dirons pas beaucoup plus, la seule 
chose que nous ayons pu tirer 
d' InterBase etant un plantage de 
I'Amiga au bout de cinq minutes 
"d'utilisation"... Ce qui est rassurant, 
c'est de savoir que cette version 
^'InterBase est affublee du qualificatif 
"pro" : si ca se trouve, on a echappe 
a la version "amateur", ca aurait pu 
faire mal. 

Inter, d'accord, mais Spread, 
pourquoi ? 

Apres le traitement de textes et la 
base de reset... pardon, de donnees, 
place au tableur. On commence a 
s'attendre au pire... He bien en fait, 
pas trop. 




Un coup de barre ? 

L'ecran quatre couleurs est de nou- 
veau de rigueur, il ne fallait pas trop 
rever. En revanche, InterSpread, s'il 
est plutot moyen, n'est pas entiere- 
ment catastrophique. II est certes 
limite en fonctionnalites (peu de 
fonctions mathematiques, encore 
moins de fonctions financieres), mais 
il conviendra parfaitement a une utili- 
sation personnelle, par exemple pour 
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A table ! 



etablir un diagramme de la consom- 
mation d'essence de votre voiture 
(c'est I'exemple classique de ('utilisa- 
tion d'un tableur a la maison...). On 
notera plus particulierement la pre- 
sence de 8 types de diagrammes dif- 
ferents (lignes, barres, camemberts...) 
et la possibilite d'envoyer les donnees 
des cellules a InterWord, si celui-ci 
tourne en tache de fond. 
Inter, d'accord, mais Talk, 
pourquoi ? 

InterTalk est le dernier petit bijou qui 
compose cet Interoffice pas comme 
les autres... Loin de tout outil de 
bureautique, InterTalk est, comme 
son nom ne I'indique pas necessaire- 
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Impressionnant, non ? 

ment, un emulateur de terminal com- 
patible avec les normes ANSI et TTY. 
II pourrait n'etre pas mal si non 
content d'etre en anglais, il ne lui res- 
tait pas de nombreux textes danois 
dans les fenetres I 

Un carnet d'adresses simple, sans fio- 
ritures, donne un acces rapide aux 
BBS les plus souvents appeles. Pour le 
transfert de fichiers, InterTalk offre les 
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trois protocoles les plus repandus, a 

savoir X-Modem, Y-Modem et Z- 

Modem. 

Ca existe encore... 

On I'aura compris, Interoffice n'est 
pas le cadeau que nous vous 
conseillons pour Noel. InterWord n'ar- 
rive pas au dizieme de la cheville d'un 
Wordworth ou d'un Final writer, 
InterBase ne fonctionne pas correcte- 
ment, InterSpread est a peine utile, et 
InterTalk est largement depasse par le 
shareware Term. Bien sur, certains y 
trouveront tout de meme leur comp- 
te (possesseurs 6' Amiga 500 de base, 
suivez mon regard), mais ce sont vrai- 
ment les seuls. Non, vraiment, les 
danois devraient se contenter de faire 
ce qu'ils savent faire : des chewing- 
gums. 

Stephan Schreiber 



Interoffice 2.0 



En hausse 
A La compatibility avec tous les 
Amiga, mime les plus petites 
configurations 

A Et encore, je dis ca pour etre 
gentil 

En baisse 
T InterWord 

▼ InterBase 

▼ InterSpread 
T InterTalk 

Note 
• •••• 



36, RUE LEON DUBRESSON - BP 1 1 8 - 37701 ST PIERRE DES CORPS 
TEL (02) 4732.90,20 FAX: (02) 4732.91 32 

LE NAVIGATEUR AMIGA POUR LE NET 
AWeb II _...„ _..310 

Hof-fofhferorchilque. 

Support Arexx. Configurable avec Yam, Thor. AmfJP.... 
Fenetres multiples. 
Compatible WML-3. 
Interface en Ftangais. 
v foncfe dectan et centtage dimages. / 



TABLETTE GRAPHIQUE WACOM 

FORMAT A6 1420 

Toblette de la serie ArtPad II. Pourquoi dessiner a ta souris 
alois qu'un crayon vous apportera une precision inegalable. 
De plus, une gomme permet de corriger vos erreuis. 
Driver Amiga inclus. 



RAM Expansion Board 1380 

Carte d'extension memoire pour A4000. 128 Mo maxi sur des 
emplacements SIMM. 

KIT SCSI-2 pour Mongoose 720 

RAPID FIRE 1 080 

Carte confroleur SCSI-2 pour A2000.3000.40u0. 2 Supports 
Ram Slmm jusqu'a 8 Mo. 

MEGASHIP 1130 

Etendez a 2 Mo votre ChipRam pour A5C0/A2000 

CARTE ACCELERATRICE 68030/28 + copra 690 

M-tec pour Al 200 jusqu'a 8 Mo coprocesseur louml 

CARTE ACCELERATRICE 68020 pour A500 845 

CARTE ACCELERATRICE 68030/25 Mhz A600 1250 

CARTE ACCELERATRICE 68030/40 Mhz A6C0 1390 



DD 3.5 850 Mo IDE 995 

DD 3.5 1,2 Go IDE 1350 

DD 3.5 2.0 Go IDE 1980 

fan dkanet ton! indoles avec fasWB » 80 Mo de DP « coblei ♦ D7 hslal 

DD3.5 1 Go SCSI-2 1490 

Nappe 2.5/3.5 + cable alim 55 

CD-ROM x8 IDE interne 690 

CD-ROM xlO SCSI-2 externa. „..1590 

Squirrel 490 

Souris 560 Dpi 130 

Rack amovible DD IDE 140 

Modem 33.6 USR Vocal 1290 

Scanner Epson GT 5000 „.2590 

RAM 8, 16, 32 , 64 Mo/60ns NC 

_J 
S -\ 

Panorama v4.0 850 

Pour creer des paysages virtuets. Gestion de reau, des nuages, des 
arbres De nombreux parametres pour realiser de sptendides 
horizons. 

TurboCalc v3.57 490 

Un tableur tout en francais. 

WordWorth 5.0 690 

Traitement de textes entierement francisd 

Personal Paint v6.4 395 

Photogenics2 _._ 800 

Nouvelle vestion du cel6bre traitement damages. Gere maintenant 
les anims et peut s'interfacer avec Lightwave Precisez veision CD 
ou disquettes. 

TrapFax 690 

Wavemaker v2.0 1750 

\Animateur de logos pour Lightwave. . 

c'/ cnwu </js cmlaina tJttu/ua piot/ufa /hh< /<iiu- c/r 
fbtf/iuga la ma'//cuM dn nuudinot 

Commande par cour'er ou par telephone 
Re$lement par deque, Mandat postal ou Contre-remooursement 
Frais de port 45 F k>9iciel% 60 F materiel, 150 F Montajrs, CR +60 F 
Offre vokibte dons lo limile des slocks dlsponlbles 
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MaxDOS 2.5 



L'une des choses les plus ennuyantes en 
informatique, c'est que chaque plate-forme 
possede ses propres "standards", et qu'il est 
souvent tres difficile d'echanger des fichiers 
entre des ordinateurs d'origines differentes. 
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Affectez un outil par defaut aux icones. 



MaxDOSFiles: Hot Key « <control alt m> 
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Show data forks 



Ol Translate local icons | 

| Hatch for MacBinary 

•sS I Hid* invisible files 
_| Xext conversion 



La fenetre de controle de MaxDOS. 
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Detection automatique des partitions Mac. 

krenez par exemple le 
'Macintosh d'Apple : voila une 
machine sur laquelle les 
images Jpeg et Eps sont reines. 
L'Amiga dispose fort heureusement 
d'applications capables d'importer et 
d'exporter ce type d'images, il ne 
reste done plus qu'a trouver un 
moyen de les transferer du Mac a 
I'Amiga, et vice-versa. Dans le 
meilleur des cas, e'est-a-dire si les 
fichiers ne sont pas trop volumineux 
(jusqu'a 720 Ko), une disquette for- 
matee en mode MS-DOS suffira 
amplement, les deux ordinateurs 
sachant exploiter les disquettes a ce 
format. Si I'on a la chance de posse- 
der un lecteur haute-densite, on peut 
monter jusqu'a 1,44 Mo par disquet- 
te, ce qui est deja mieux, mais loin 
d'etre suffisant. La seule solution res- 
tante consiste done a utiliser des peri- 
pheriques de stockage de haute capa- 
city : Zip, SyQuest, Bernouilli, etc. £a 
tombe bien, MaxDOS offre justement 



la possibility d'utiliser des disques 
Mac sur I'Amiga, exactement comme 
s'il s'agissait de volumes AmigaDOS. 
Ca monte... 

MaxDOS est compatible avec tous les 
peripheriques Scsi, ainsi qu'avec les 
disquettes haute-densite. La creation 
d'une "mountlist", indispensable 
pour que I'Amiga reconnaisse le nou- 
veau volume, est grandement facili- 
tee par le programme Mounter, qui se 
charge de reperer les partitions sur le 
volume Mac. Une fois cette etape 
franchie, le nouveau volume est 
accessible depuis le Workbench. 
MaxDOS inclut egalement deux com- 
modites qui controlent son compor- 
tement. La premiere, MaxDOSFiles, 
determine quels "forks" des fichiers 
Mac sont pris en compte : soit le 
"ressource fork", qui stocke certaines 
informations systeme sur le fichier, 
soit le "data fork", qui contient les 
donnees du fichier proprement dites, 
soit les deux (dans ce cas, un seul 
fichier appraitra deux fois dans la 
fenetre Workbench). MaxDOSFiles 
controle egalement la conversion des 
icones (seules les icones mono- 
chromes sont converties) et du texte 
(caracteres de fin de ligne uniquement, 
les accents ne sont malheureusement 
pas concerned). La seconde commodi- 
te, MaxDOSTypes, permet d'affecter 
des outils par defaut aux icones des 
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L'oeil de Photoshop epie I'Amiga. 

fichiers Mac, d'apres leur type. 
... et ca marche 

MaxDOS est un logiciel surprenant. 
Malgre les quelques restrictions evo- 
quees plus haut, et le fait qu'il soit 
tout en anglais, sa compatibility avec 
tous les types de disques Mac et sa 
facilite d'emploi en font un outil indis- 
pensable pour qui doit regulierement 
echanger des fichiers avec un 
Macintosh. A noter que nous avons 
plusieurs fois subi un blocage de la 
machine lorsque I'option "Translate 
all icons" etait activee ; "Translate 
local icons" n'a pose aucun probleme. 
Stephan Schreiber 



MaxDOS 2.5 



En hausse 
A Une extreme simplicity d'utilisa- 
tion. 

▲ L'affichage, meme limite, des 
icones Mac sur le Workbench. 
A La possibility d'affecter des outils 
par defaut aux fichiers Mac. 

En baisse 

T Tout en anglais. 

▼ Pas de conversion des caracteres 

accentues dans les textes. 

Note 

• •••• 
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Un bureau mac sous Workbench. 
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Vous vendez 
4320 76 91 

Vous athetez 
432176 91 

53, RUE DE l'Ouest 75014 PARIS 

Metro Gaite ou Pernety 

Ouvert le lundi de 14h a 19h et du mardi au samedi I Oh a J9h. 

.« Pt Jeoot-venfe sur tout 

A 500 1 Mo : 

A 600 1 Mo : 

A 1 200 2 Mo : 

A 1 200 2 Mo HD : 

A 2000 1 Mo : 

A 1200 + Pack Mage: 

A1200+DD170+PMagfo: 

Unite centiote A500, A60Q A 1 200, ecran 1 083 , 1 084 et 1 085 ou en pome. 



Generation Micro, la garantie : 



Materiel garanti 6 mois pieces et main d'eeuvre. 
Logiciels garantis 30 jours. S.A.V. assure par nos soins. 



Generation Micro, la solution depot-vente 
pour tous vos logiciels 



Expedition sur toute la France. Livraison sous 3 jours. 



800 F 


Ext. 512KA500: 


250 F 


800 F 


Lecteur Ext. 3"5 : 


300 F 


1800F 


A 1 084S : 


790 F 


N.C. 


Lecteur Int. A500 : 


350 F 


1500F 


Alimentation A500 : 


350 F 


3190 F 


Disgue Dur Divers : 


N.C. 


3990 F 


Souris : 


190F 



AMIGA 



Jh. de Jette, 330 

1080 BRUXELLES 

BELGIQUE 

, Tel: 19/32/2/426.05.04 
Fax: 19/32/2/420.38.75 




TROUVEZ TOUT CE QUE VOUS 
CHERCHEZ ET MEME PLUS ! 



Du hard au soft, nous avons tout en stock, machines A4000/30-40 • A1200HD • 

CD 32 • Peripherique • 500 Logiciels (utilitaires et jeux). 

Pour obtenir notre catalogue, contactez nous: du lundi au vendredi de 12h00 a 19h00 

le samedi de lOhOOalohOO 
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I'UHI COMPRISE 



Pilotes 

A.D.F.I. 

Pour toutes vos 
imprimantes Stylus & 
LQ. Utilisation directe 
du Workbench (sans 
aucune emulation!). 


Spouleur 

A.D.F.I. 

Nattendez plus votre 
imprimante! Tout est 
automatise, meme la 
reconnaissance du 
nom du pilote utilise. 


Decollages 
A.D.F.I. 

L'educatif vocal de 

r Amiga (3 14- 11 ans) 

a base de puzzles. 

reliages, coloriages, 

collages, dessins, ... 

CEE 290 FF. 

(Suisse 240,46 FF). 


L'espace 
A.D.F.I. 

Banque d'images et 
de sons au format IFF 

ILBM et IFF 8SVX 
oour Decollages ... et 
les logiciels de dessin. 

CEE 125 FF. 

(Suisse 103,65 FF). 


L'alphabet 
A.D.F.I. 

Banque d'images et 
de sons au format IFF 

ILBM et IFF 8SVX 
Dour Decollages ... et 
les logiciels de dessin. 

CEE 120 FF. 

(Suisse 99,50 FF), 


La mer 
A.D.F.I. 

Banque d'images et 
de sons au format IFF 

ILBM et IFF 8SVX 
oourDecollaaes...et 
les logiciels de dessin. 

CEE 140 FF. 

(Suisse 116,09 FF) 


Coloreliages 
A.D.F.I. 

Banque d'images et 
de sons au format IFF 

ILBM et IFF 8SVX 
pour Decollages ... et 
les logiciels de dessin. 

CEE 140 FF. 

(Suisse 116.09 FF). 


Art Effect 

24 bits 

lasamafflHA. d.f.i. 

La nouvelle reference 
des logiciels de 
dessins 24 bits. 
Indispensable! 

CEE 1290 FF. 

(Suisse 1069.66 FF). 
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Oct iyu 

(Suisse 157.55 F 


fEmf 
Mac+P 

,254 


jlantl 

3+SCSI 

3FF 


sse 199.00 FF) 


si 


Debuter 


Jennifer 


Annabella 
A.D.F.I. 

Cours complet de 

programmation avec 

exercices en 7 

disquettes sur le 

GFABasic. 

CEE 320 FF. 

(Suisse 265.34 FF). 


Devpac 

3.50 G 

[^BJrTHHflS) A D F l 

Nouvelles fonctions. 

68060. Hypertexte, 

cours complet, macros 

tres puissantes.^^ 

CEE 795 H 

(Suisse/GB 659,20 ^H 


1-Exec 
A.D.F.I. 

Encyclopedie A.D.F.I. 

tome 1, I'ouvrage de 

reference de votre 

Amiga. Coffret avec 

^nanuel + disquette. 

Hh£E 320 FF. 

j^Bsse 265.34 FF). 


2-Materiel 
A.D.F.I. 

Encyclopedie A.D.F.I. 
tome 2, I'ouvrage de 
reference de votre 
Amiga. Coffret avec 
manuel + disquette. 

CEE 320 FF. 

(Suissb 265.34 FF). 


A.B.E. 

A.D.F.I. 

Le plus puissant des 

reparateurs et des 

editeurs de disquettes 

et de disques durs. 

Inconsumable! y 

CEE 570 R&J1 

(Suisse 472,64 FJ^^E 


Storm 

Wizard 

IJWIIBHia A.D.F.I. 

Creez instantanement 

toutes vos interfaces 

C.C ANSI, C++, PPC 

1 j assembleur, etc. 

IkEE 490 FF. 

^mlTsse 406.31 FF). 


3 "^ 
o w 


A.D.F. 

Cours complet 
une bonne pris 
main du Workb* 
avec documen 
hypertexte multir 

CEE 190 

(Suisse 157.55 F 


pour 
e en 
'nch, 
s en 
nedia. 

FF. 

F). 


"A 

Cou 

progr 

ex 

disque 

Amos 

CE 

(Su 


.D.F.I. 

rs complet de 
animation avec 
sreices en 5 
Ites sur le Basic 
Pro et Creator). 

E 200 FF. 

sse 165.84 FF) 


S3 

11 

s 1 
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S © 

1 I 
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PageStream 

3.2 


1 Gabarits 1 
A.D.F.I. 

Modeles PageStream 

special SARL. 
menages, planches 
d'etiquettes. tests de 
marges et couleurs... 

CEE 240 FF^ 

(Suisse 199.00 FF ^Hs| 


Macros 1 
A.D.F.I. 

Commandes 

PageStream pour les 

titrages, I'accentuation 

majuscule (EAE,...), le 

tn, les tableaux... 

^CEE 240 FF. 

Pjj^( Suisse 199.00 FF). 


SxtensiO^ 

[3!WflMHlH a.df.i. 

Pour tous les trucages 

et habillements 

textuels sous 

PageStream. 

CEE 450 FF. 

(Suisse 373.13 FF). 


P^Effets 
de Gary 

BiffUHHIH A.D.F.I 

Luminosite, contraste. 

negatif, pixelisation. 

gamma, saturation, 

solarisation, etc. 

CEE 290 FF. 

(Suisse 240.46 FF) 


Moteur 
True Type 


2.5 C 

i Q.'miL-iflifl. Pri 

Nouvelles fonctions 
e*t,on et creation de 
'ontes tout format 1 
Hypertexte, . 1 

CEE 990 FF. 1 

(Suisse 820,99 FF). 1 


^StormC 

ANSI/C++ 

BWHEMH A.D.F.I. 

Nouvelle version, 

68060, Hypertexte.... 

Pour preparer le futur 

de I' Amiga. 

CEE 2490 FF. 

(Suisse 2064.68 FF). 
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I Mise"en"pag 
Prafessionnelle 
A ""ga ...et d'au 
machines. 

CEE 2490 

(Suisse 2064,68 Ff 


e 

sur 1 
tres I 

-F. 1 
1 1 


standard des polices 

PC et Mac enfin 

utilisable sous 

PageStream! 

CEE 290 FF. 

[Suisse 240.46 FF) I 
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Festivites^ 
A.D.F.I. 

Banque d'images au 
format IFF DR2D et 

leur version IFF ILBM. 

Baptemes, Manages. 

Noel, Anniversaires... 

CEE 120 FF. 

(Suisse 99.50 FF). 


I^Drapeaux 
du monde 

Les drapeaux du 

monde en 3 

dimensions enfin au 

format PostScript! 

CEE 340 FF. 

(Suisse 281.92 FF). 


Filtre 
JPEG 


Filtre 
Wordworth 

IrfMBflHIH A.D.F.I. 

Travaillez directement 

vos documents 

WordWorth sous 

PageStream! 

CEE 230 FF. 

(Suisse 190.71 FF). 


Fontes 
Studio 

[33S|IH^|n3 A.D.F.I. 
Les fontes Studio 
enfin remodelees 

DOUr Un PARFAITE 

nettete Papier-Ecran. 

CEE 340 FF. 

[Suisse 281.92 FF). 


^^ 1 




Textures 
A.D.F.I. 

Banque d'images au 

format JPEG pour 

habiller tous vos 

documents papier et 

ecran... 

CEE 240 FF. 

(Suisse 199.00 FF). 


SPECIAL NOEL 

Voir en titre ci-dessus. 

MODEMS 

USRobotics 

Sportster 33600 

1290 FF 

Courier 33600 

1990FF 

WordWorth 

690 FF 


Editions A.D.F. 


r 




nd 


standard des images 

PC et Mac enfin 
reconnu directement 
sous PageStream! 

CEE 230 FF. 

(Suisse 190.71 FF), 


Residence les Collages 
83 rue Andre Theuriet 
P63000 Clermont Ferrand. 
Telephone: 04 73.93.77.31. 
Port «h 40 F. Assurance +30 F. 
Materiel +30 F. Etranger +15 F. 

















En pratique 



S y s t e m e 



Do you speak Martian ? 



Depuis sa version 2.1, le Workbench est multilingue : il peut 
s'exprimer indifferemment en anglais, en francais, en allemand, 
en suisse ou en serbo-croate, c'est une simple question de 
reglage des Preferences. Comment I'Amiga se debrouille-t-il 
pour s'y retrouver quel que soit le langage choisi, c'est ce que 
nous allons voir dans cet article. 



)X pteh, 13MO Myc, SOWo utiiaes 



Ce " miracle " de la technologie 
moderne est rendu possible par la 
presence d'une bibliotheque supple- 
mentaire dans le Workbench, la locale. libra- 
ry. C'est elle qui gere d'une part, la position 
geographique de I'Amigaiste, et d'autre 
part, son choix linguistique. Tout cela est 
entierement transparent pour I'utilisateur, a 
qui il suffit de regler une fois pour toute ses 
preferences en la matiere. 
Ma preference, a moi... 
La locale.library represente la partie immer- 
gee de I'iceberg. La partie emergee, c'est 
I'editeur de preferences Locale, qui se trou- 
ve dans le tiroir Prefs du Workbench. 



Derniere possibilite avec I'editeur Locale, 
specifier le fuseau horaire (le decalage par 
rapport a I'heure du Meridien de 
Greenwich) du pays ou Ton se trouve. 
Bizarrement, cette information n'est pas 
directement dependante du choix du 
pays... La encore, il s'agit d'un choix aussi 
original que contestable, d'autant plus que 
le Workbench lui-meme n'exploite pas ces 
informations. Mais puisque d'autres appli- 
cations peuvent, elles, en tirer partie, 
autant configurer correctement le fuseau 
horaire. 

Ce que vous ne voyez pas 
Comment les applications gerent-elles les 



Preferences ! Locale 



ISM'S 



Langues disponibles 

Eng I ish 
Espano I 
Franc a t s 
1 1 a 1 I ano 



Langues preferees 



Pays 

Rust ra I ia 

Belgie 

Be t g i que 

Canada 

Canada_franc ais 

Dannark 

Deut sch I and 

Espana 

France 

Great.br ita in 

Italia 

Neder I and 

Norge 

Port uga I 

Sc hue i z 

Su isse 

Sver ige 

Sv t zzera 



Franca i s 
Eng I i sh 
Deut sch 

Espano I vl 

Fuseau horaire: 



Effacer langues 



Sauver 




UtiUser | 



I'etais en forme, void une carte du monde ! 



L'editeur Locale joue en fait un triple role. 
Le premier concerne evidemment le choix 
de la langue qu'utilisera le Workbench. 
Vous pouvez ici specifier plusieurs langues, 
par ordre de preference - nous verrons 
pourquoi plus loin dans cet article. 
Le seconde role de I'editeur Locale, concer- 
ne le choix du pays dans lequel se trouve 
I'utilisateur. II faut cependant savoir que le 
choix du pays influence directement le for- 
mat d'affichage des nombres, de la date et 
de I'heure. C'est a mon sens une erreur de 
la part des concepteurs du Workbench, ce 
type d'informations etant en fait plutot lie a 
Ia langue qu'au pays lui-meme. 



parametres locaux ? La encore, c'est la 
locale.library qui se charge de tout a leur 
place. Elle leur fournit d'une part I'acces 
aux donnees locales (formats des nombres 
et de I'heure, etc.), et d'autre part, une 
"traduction" en temps reel de tous leurs 
textes. 

Bon, bien sur, la locale.library n'est pas un 
vrai interprete... En fait, une application 
compatible avec la locale.library, dispose 
d'un ou plusieurs fichiers speciaux, appeles 
"catalogues", qui contiennent tous ses 
textes traduits dans chacune des langues 
supportees. Ces catalogues peuvent etre 
ranges dans deux endroits differents : soit 



y^ 



HI C=l| 



dJ catalogs iB ; gi 



1ST 

Hii 
HI < 
i jt 

cSt 

C D • 

Dla< 

t> I icCh*ng«r 

nat 

Oct 

Pie 



_ .talc 

tzBank. catalog 
rd it . c at a I 09 

Prof trtnc«s . cat a 1 09 
fftrf it crs. catalog 



^\^ \<^3 



•MED. cat a log 
V i *w .catalog 
Tool s . cat a log 

tnnl corcf i . r M t n I no 



Les catalogues a la commande. 

dans le repertoire LOCALE: (assigne a 
SYS :Locale par la Startup-Sequence), doit 
dans un repertoire nomme "locale" et situe 
dans le meme repertoire que I'application 
elle-meme. Le repertoire LOCALE: est nor- 
malement reserve aux outils systeme et aux 
petits programmes qui ne s'installent pas 
dans leur propre repertoire (c'est le cas par 
exemple de tous les outils du tiroir Tools 
du Workbench). Les applications plus 
consequentes (traitements de texte, logi- 
ciels de dessin...) devraient utiliser la 
seconde possibilite, afin de limiter le 
nombre de catalogues copies dans LOCA- 
LE:. 

Lorsqu'une application demande a la loca- 
le.library de lui fournir un de ses cata- 
logues, celle-ci selectionne automatique- 
ment celui correspondant a la langue defi- 
nie par defaut dans les preferences du 
Workbench, et ainsi le miracle s'accomplit- 
il : I'application s'exprime dans cette 
langue. Si, par hasard, I'application ne dis- 
pose pas d'un catalogue pour cette langue, 
la locale.library parcourt la liste des langues 
preferees (celles definies dans I'editeur 
Locale, suivez) et selectionne le premier 
catalogue correspondant. Si aucun cata- 
logue n'est trouve, I'application utilise ses 
textes par defaut, qui, dans 99,99% des 
cas, sont en anglais. Ce systeme est tres 
interessant : imaginez un utilisateur francais 
parlant egalement espagnol et allemand. 
Sa liste de langues preferees est done (dans 
I'ordre) : frangais, espagnol, et allemand. Si 
I'une de ses applications ne possede pas de 
catalogue francais, la locale.library lui four- 
nira a la place son catalogue espagnol, et si 
elle n'en dispose pas, son catalogue alle- 
mand. Dans les trois cas, I'application s'ex- 
primera dans une langue que I'utilisateur 
comprend. 

Stephan Schreiber 



DREAM - N'35 - DECEMBRE 1996 







A INTERNET SANS ABONNEMENT 




> Plus de 1 OOO forums 
de discussion en direct 
sur IRC 

> Creation immediate de 
votre adresse EMAIL 



> Tous les sites WEB pour 
surfer sur le reseau 

> Connexion distante : 
TELNET 

> Jeux de role : MUD 




Dialoguez en temps 
reel avec plus de 5000 
personnes du monde 
entier 

Disposes facilement de 
votre adresse 
electronique, sans 
aucune connaissance 
informatique 
(si, si, Anne-Helene !) 

Sur le 3617 PRONET, 
I 'Internet est desormais 
accessible par Minitel 

Avec PRONET, les 
portes d 1 Internet 
s'ouvrent a tout le 
Monde 



P.S. : Bon anniversaire Yves ! A quand le petit Palmito ;-) 
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En pratique 



L o g i c i e I 




lami 



Apres avoir decouvert Magic user 
interface, le prochain pas dans notre 
decouvert c de {'internet est Miami, la 
nouvelle pile TCP/IP a la mode dans les 
milieux branches. 

Si vous avez suivi notre serie sur 
AmiTCP (Dream n°31 a n°33), vous 
serez surpris de decouvrir a quel point 
Miami peut etre simple a configurer... Le 
pire dans I'histoire, c'est que Miami n'est 
pas seulement un remplacement d' AmiTCP, 
mais plutot un veritable clone ! En fait, ces 
outils sont tous deux des portages a 
I'Amiga de la pile TCP/IP du NetBSD, un 
systeme Unix librement redistribuable. En 
d'autres termes, c'est exactement le meme 
code qui les anime, seule I'interface utilisa- 
teur change : alors qu' AmiTCP est "tout 
shell", Miami est "tout souris". Et croyez- 
moi, ca change tout ! 
Premier contact 

Nous supposerons dans cet article, que vous 
avez deja decompresse Miami dans un tiroir 
de votre disque dur. Si vous hesitez sur la 
maniere d'y parvenir, reportez-vous a la page 
"The CD" de ce 
numero de Dream. 
Votre tiroir Miami 
doit ressembler a 
celui de la figure 1. 
De meme, Mui doit 
egalement etre deja installe. 
Premiere bonne surprise, aucune installation 
particuliere n'est necessaire, et I'on peut 
d'ores et deja passer a la configuration de 
Miami pour votre compte Internet. Dans cet 
article, nous configurerons Miami pour un 
compte au Club internet, mais cette demons- 
tration bien entendu adaptable a n'importe 
quel autre foumisseur. 

Pour votre premier essai avec Miami, c'est le 
programme Miamilnit qu'il faut utiliser. Si par 
la suite, vous desirez apporter des modifica- 
tions a votre compte (changement de login, 
de numero d'appel...), elles se feront directe- 
ment dans Miami lui-meme. Miamilnit vous 
guidera tout au long de la configuration. Le 
programme n'etant pas encore localise en 
francais, une petite connaissance de I'anglais 
pourra etre necessaire... 
C'est parti 

* Apres I'ecran d'accueil, la premiere ques- 
tion que Miamilnit vous pose concerne le 
pilote serie auquel votre Modem est relie. A 
moins que vous ne possediez un Surf 
Squirrel ou une carte multi-series, acceptez 
les valeurs proposees par defaut. 
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PImm enler the name and unit number of your MrJ 
device driver ft the gadget* toefchr 

For the bum >erui port use >=run»Mce it n *uc 
pOBtfeM to UN tN-a-Mf ly replacement ntm»t »uch *■ 
•trlter dew:*', or device* that teem* tenal board* »ueh 

trow tnouM not iw wi i d*vr»' et m *me though. e*i 
because of bug* n the device 




OBMCOruftie |»enol device |J£| 
Ujirl number [o | 


I Conttnue | | Back | 





1- L'etape suivante consiste a choisir votre 
modem dans la liste qui vous est proposee. 
Si par hasard le votre n'y figure pas, entrez 
manuellement les chaines d 'initialisations 
necessaires dans les 3 gadgets, a droite. 
Aidez-vous au besoin du mode d'emploi de 
votre modem. Verifiez en particulier que le 
"Dial prefix" est regie sur ATDT. 






uatctck 
pteaae 



PtMM 1 lit, rtur modem on and enter Ira 
ryhefeabon itrng. oU ntV ana 0W »uf1b< tor your 
modem If your modem appear* ¥\ tne hi 

that entry 10 get the correct **rt»«g* Other vt»e p4ee»* 
contutl your modem manual for the correct value* 

The rtt 9«mg mutt wt the modem to the fotovng ia no^i 

- Factory Mttng* for rngh-»peed operation 

- CD Mow* Carrier (not regured, but useful) 

- ignore DIP (not regured. but useful to avoid the tne from 



Ha ,f-» - low ranW on 



UCOmNordfc J6I4AR. v/C 
U9RCourtirD6V»« 
USR Courier v 33M* 

USNCourwrVM 



r*t nrrig jCi mialQfcPQV | 



H 



2- // est maintenant temps d'entrer le nume- 
ro de telephone de votre foumisseur d'acces. 
Si plusieurs numeros sont disponibles, sepa- 
rez-les par le caractere I (barre verticale). 



aaa 



PtMte enter the phone number^) of your Internet 



If your provider » modem pool he* mora vw\ one phone 



wmethng** "WSitM 1 9S3i2» | 
er vtf tatw etov you to atternet* 
■a one of them to buey 




3- Quelques informations supplementaires 
sur votre foumisseur et votre compte sont 
necessaires : le type d'adresse IP et le proto- 
col proposes par defaut conviennent a la 



dI ixltaKB 


Pleaae enter *ome rrformetion about your Internet 

provWer 

1 The rrne Of IP adore** Many prowjen e**tgn dynamo 
IPadorcMe* to the*~ omtaraer], ia you get a dW forent 
eddre** each tme you 109 W intrtoeaeeMfejci'dynaMc' 1 
If your internet pruvtaar h* aieyied a toed. dedicated *• ■ 
addreat to your Amga MMct nmc ' and enter the d> 
addrest m the gaoaat to the njhl If you are uang one of 1 
the TCP/IP emtielion program* -»p- or 'T)A' pmate aetect I 
•Sfc-p-or-TiA' MJ 

X 




_)9»p togr>oanw (Beoth 




-"'" pMM<fl4|«»ord | 


(~ «*' ' liMlogr-OMlOg [•] 
_J aiPAMLIP 


[ Conenue | | Back | 





plupart des fournisseurs francais. Entrez 
votre login et votre mot de passe dans les 
champs adequats. 

4- Miamilnit va maintenant appeler votre 
foumisseur et essayer de determiner tout 
seul tous les autres parametres necessaires. 
Cliquez sur "Dial" et laissez-le se debrouiller ! 
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5- 5/ /e message illustre a la figure 7 appa- 
rait, cliquez sur "Yes" et entrez I'adresse IP 
de votre foumisseur (cette adresse a du 
vous etre communiquee lorsque vous vous 
etes abonne). Si votre foumisseur a plu- 
sieurs Dns, entrez-les un par un. 



Ccnflgtatiy your Internet connection — ptaete vtft. 






M 



internet connection, but *» unatw to And any 
DNS name asrver* Thnet NOT m error condMbn 



Mam w«l *or* even without ONB name tr/ort 
(faMng back to red * ervert), but fo r p erf o rma nc e 

',• I n tarnetprowSw br Ita ff tctdrtaeH of one ■ 

more DNS name ivvera and witw them n the next 1 

Do you vent (0 enter the IP a ddreiie n 



6- f o y est, Miamilnit a determine tous les 
parametres dont il avait besoin ! II ne vous 
reste plus qu'a entrer votre vrai nom avant 
de quitter. Si vous ne desirez pas imprimer 
de compte-rendu, decochez au prealable la 
case "Print information sheet". 
— I ' ■ ! I 



™^ 



m ha* >>lermdriaty hung ip . ' < no 



Ptewe enter your real name (eg Joe 8m»i') and your 
nam* on your Mgt (eg 't*et"i'> r> tie gadget* 
•r The user name you chocee can be tafferent from the 
Myou i poc i tedeerter 

You thoutd then >*ve tne conlSo^ration for later uaa by 





ekMlname |StephanScrretoer 


Uatroame [Septh 






u 


SaveConflg 


Iv'l [PWXOiP Maminfl conflo 


W WHBtmUUtt tha* 


|^| (PROCOIR Maminrt log 


u 


^IrArtartDr.** 


□ F' :•••:- 



C'est fini ! 

On ne pouvait vraiment pas faire plus simple. 
Pour vous connecter a Internet, il ne vous 
reste plus qu'a lancer Miami et a cliquer sur le 
bouton "Online". Quelques instants plus 
tard, vous pourrez commencer a surfer... 

Septh 



Kitsou's Workbench 4 194 304 RAM qraphique 1 6 249940autreRAM Cettepub'a^terealis^ayecPaa^ 



Decembre 1996 




Jean Marie Granger 



http://www.grolier.fr/deltagraphx 



Gert Rene Schmidt 



DeltaGraph'X Sari a capital de 100000 fr 4 rue des Iris 



91180 Saint Germain les Arpajon 



Tel/Fax +33 0160841614 



dgx@deltagraphx.grolier.fr 



bal Kitsou sur 3615 Amigatel 



Cartes Turbo 

Blizzard 1230 S4 1100 Fr 

Blizzard 1240 ERC 2360 Fr 

Blizzard 1260 4600 Fr 

Blizzard 2040 3033 Fr 

Blizzard 2060 5615 Fr 

Cyberstorm MK2 68040 3215 Fr 

Cyberstorm MK2 68060 5835 Fr 

Cyberstorm Fast SCSI 912 Fr 

Module Fast SCSI 1230/60 760 Fr 

Copro 50 Mhz 520 Fr 

TekMagic 040/40 A2000 6750 Fr 

TekMagic 060/50 A2000 8500 Fr 

TekMagic 060/50 A4000 7660 Fr 

TekMagic 060/50 A4000T 7750 Fr 

Ordinateurs 

A1 200 Magic Pack ~ 3290 Fr 

A1200 dd 170 Mo MagicP. 4100 Fr 

A4000Tdd 1Go2+4Mo 19140 Fr 

A4000T Eagle TE 11710 Fr 

Siamese System 1370 Fr 

Draco 68040 19900 Fr 

Draco 68060 27960 Fr 

Moniteurs 

Amiga Tech. M1438S 2460 Fr 

Amiga Tech. M1538S 3130 Fr 

Amiga Tech. M1764S 7340 Fr 

ADISVGA14" 1950 Fr 

ADISVGA15" 2800 Fr 

ADISVGA17" 4800 Fr 

Unika SVGA 20" 9300 Fr 

Disques durs 

Fuji 2.5" 800 Mo IDE 1915 Fr 

Fuji 2.5" 1 Go IDE 2280 Fr 

Fuji 3.5" 540 Mo IDE 1136 Fr 

Fuji 3.5" 1.3 Go IDE 1360 Fr 

Fuji 3.5" 1.7 Go IDE 1920 Fr 

Fuji 3.5" 2.1 Go IDE 1800 Fr 

Fuji 3.5" 2.5 Go IDE 2260 Fr 

Fuji 3.5" 1 Go FSCSI 1960 Fr 

Fuji 3.5" 2 Go FSCSI 3500 Fr 

Fuji 3.5" 4 Go FSCSI 6060 Fr 

Fuji 3.5" 9 Go FSCSI 13310 Fr 

IBM 3.5" 1 Go FSCSI 1860Fr 

IBM 3.5" 2 Go FSCSI 2860 Fr 

IBM 3.5" 4 Go FSCSI 5720 Fr 

Lecteurs 

D7 Haute densite int A 1200 585 Fr 
D7 Haute densite int A1200T 585 Fr 
D7 Haute densite int A2000 585 Fr 
D7 Haute densite int A4000 585 Fr 
D7 Haute densite int A4000T 585 Fr 
Specifiez si Commodore ou ATechn. 
par defaut envoi version Commodore 

Zip Iomega SCSI ext. 1228 Fr 

Zip Iomega SCSI int. 1228 Fr 

Jazz 1 Go SCSI int. 3230 Fr 

DAT HP 4/8 Go SCSI 5900 Fr 

Prix et specifications non contractuels. Forfait de 
port 95 Fr TTC (8 kg max.) 1 50 Fr TTC (8 kg et 
plus) par transporter EXAPACK sous 24 heures 



Logiciels 

Monument Designer 1444 Fr 
Monument Designer Draco 1444 Fr 

Adorage 845 Fr 

Adorage Premium FX 215 Fr 

Animage Composer 850 Fr 

Clarissa 1520 Fr 

Mainactor Broadcast 1875 Fr 

ASIMCDFS 500 Fr 

Cybergraphx 249 Fr 

CrossDos 510 Fr 

CrossMac 740 Fr 

MaxDos 740 Fr 

Diavolo Backup Pro 547 Fr 

Final Writer V5 940 Fr 

Helm 973 Fr 

Image FX 1150 Fr 

Imagine 5 4430 Fr 

Lightwave V4 VF 5900 Fr 

OCR Reconn. caracteres 540 Fr 

Pagestream 2490 Fr 

Photogenics V2 CD 760 Fr 

Personal Paint V6.4 150 Fr 

ScalaMM400VF 1490 Fr 

Scanquix3.5 VF 911 Fr 

Scanquix mise a jour 120 Fr 

Studio Print Pro 499 Fr 

Turbocalc 490 Fr 

Turboprint 450 Fr 

Trapfax 495 Fr 
TVPaint Cybergraphx VF 1990 Fr 

Xi Paint CD 390 Fr 

Cartes et Hardware 

Cybervision 3D 4Mo 2300 Fr 

DKB Rapid Fire FSCSI 11 98 Fr 

DKB 31 28 A4A3000 1 890 Fr 

DracoMotion 12765 Fr 

FrameMachine 2822 Fr 

GVP 4008 SCSI A4000 11 80 Fr 

Hydra Ethernet 2963 Fr 

IO Extender GVP 1030 Fr 

Liana Reso port serie 465 Fr 

Pablo PAL pour Picasso 840 Fr 

Picasso II plus 2250 Fr 

Prism24 2427 Fr 
Scandoubler VGAMIA1200 1074 Fr 

Squirrel Surf 976 Fr 

Toccata Son 1 6 bit 2637 Fr 

Vlab externe Y/C Pal 3256 Fr 

Vlab interne Y/C Pal 2637 Fr 

VlabMotion 4500 Fr 

Movieshop effect diskl 280 Fr 

Movieshop effect disk2 440 Fr 

Movieshop effect disk3 600 Fr 



Video 

Cavin Computer Editing 6333 Fr 
Enceintes/ampli triphoniques 970 Fr 

Gemini Video selector 2020 Fr 

Neptun Genlock 5166 Fr 

Pluto Genlock 3430 Fr 

Sirius 2 Genlock 7810 Fr 

Time Base Corrector 7500 Fr 

Video Backup System 547 Fr 



Towers pour A120J 

DeltaTower Mini pret a bricoler 320 Fr 
DeltaTower Mini pret a monter 650 Fr 
DeltaTower Maxi pret a bricoler 620 Fr 
DeltaTower Maxi pret a monter 1150 Fr 
DeltaDeskTop pret a bricoler 790 Fr 
DeltaDeskTop pret a monter 1380 Fr 
Interface clavier PC Windows 350 Fr 
Interface clavier Amiga 450 Fr 

Clavier Windows95 125 Fr 

Clavier Microsoft Natural Keyb. 490 Fr 
Coque clavier Amiga 240 Fr 

Extension Zorro2 RBM 1630 Fr 

Adaptateur PCMCIA 280 Fr 

Infinitiv Tower clavier PC 1695 Fr 

Infinitiv Tower clavier Amiga 2140 Fr 
Infinitiv Tower plus Zorro2 3550 Fr 

Infinitiv TopCase 295 Fr 

Towerhawk RBM A1 200 1 825 Fr 

Towerhawk RBM A4000 2930 Fr 

Siamese System 1370 Fr 



Petit materiel 

IdeMux 4x1 DE sans nappes 

Nappe 3.5" avec 3 connecteurs 
Nappe 2.5" / 3.5" 
Nappes SCSI a la demande 
Connecteurs IDE et SCSI male/femelle 
Nappe flexible clavier A1 200 75 Fr 

Adaptateur Moniteur SVGA/RVB 165 Fr 
Bouchon SCSI actif avec LED 330 Fr 
Cable Centronics m/f 36 lignes 51 Fr 
Cable Parnet et logiciel 
Cable SCSI Sub D25M/Centr. 
Cable alim 5.257 2x3.5" 
Cable SCSI 50 broches m/m 
Tiroir disque dur SCSI 
Tiroir disque dur IDE 



90 Fr 

75 Fr 
75 Fr 
xx Fr 



288 Fr 
370 Fr 
23 Fr 
130 Fr 
163 Fr 
145 Fr 



Lecteurs/graveurs CDROM 

Lecteur CDROM IDE 6x 615 Fr 

Lecteur CDROM IDE 8x 725 Fr 

Lecteur CDROM SCSI 8x 1 560 Fr 

Lecteur CDROM SCSI 10x 1811 Fr 

Graveur JVC 4x2x 4672 Fr 

Graveur Philips 4x2x 3960 Fr 

Graveur Yamaha 4x4x 6960 Fr 






Scanner Tablette graphique 

Scanner a mains Zydek 750 Fr 

Paragon 600SP Scanquix 3.5 3010 Fr 

Paragon 800SP Scanquix 3.5 3520 Fr 

Wacom UltraPad A4 4513 Fr 



CDROMS 

Aminet 12/13/14/15 88 Fr 

Aminet set 1/2/3 230 Fr 

Cliptomania clipart avec livre 255 Fr 

Compugraohic Phase3 216 Fr 

Light Rom 3 391 Fr 



En pratique 



A R e x x 



On ARexx tout 

(et on ne recommence pas) 

Cette fois-ci, c'est la bonne : vous tenez entre vos mains febriles 
le dernier episode des aventures d 'ARexx au pays de la 
Dreamette... Entame le mois dernier avec les tests conditionnels, 
il nous reste a evoquer le cas des boucles iteratives. Pas de 
panique, ce n'est pas contagieux. 



En programmation en general, et en 
ARexx en particulier, le terme 
"boucle" designe une partie de pro- 
gramme devant etre repetee plusieurs fois, 
voire indefiniment. Par exemple, pour cal- 
culer la moyenne des notes de mathema- 
tiques d'une classe de 30 eleves, on utilise- 
ra avantageusement une boucle parcou- 
rant un tableau initialise avec les notes. En 
ARexx, un tel calcul pourrait etre imple- 
mente de la maniere suivante : 

/* On suppose que le tableau 
" notes " a ete initialise 
ailleurs */ 

nb_eleves = 30 /* Le nombre 
d'eleves */ 

/* Calcule la moyenne des notes 

*/ 

total = 

DO i=l TO 30 

total = total + 
notes. i 
END 
moyenne - total / nb_eleves 

/* Affiche le resultat */ 

SAY " La moyenne de la classe 

est : " II moyenne 

Cette ecriture permet une programmation 
beaucoup plus compacte que s'il avait fallu 
additionner une a une toutes les notes de 
tous les eleves... De plus, cela permet de 
modifier aisement le nombre d'eleves pris 
en compte dans le calcul : il suffit de chan- 
ger la valeur de la variable " nb_eleves ". 
La boucle "DO" ci-dessus est limitee, c'est- 
a-dire que Ton en connait les bornes infe- 
rieures et superieures (en I'occurrence : 1 
et 30). Ce n'est evidemment pas toujours 
les cas, et il arrive tres frequemment que 
Ton ne puisse determiner a I'avance le 
nombre d'iterations necessaires. L'exemple 
le plus evident de cette situation est la lec- 
ture ligne par ligne d'un fichier ASCII, dont 



on veut afficher le contenu. Un tel proble- 
me est resolu en soumettant la fin de la 
boucle a une condition pre-determinee. 

/* Affiche la startup-sequence 

*/ 

CALL OPEN ( fichier , 

" s : Startup-Sequence ", " R ") 

/* Boucle jusqu'a la fin du 

fichier */ 

DO WHILE -EOF (fichier) 

/* Lit une ligne */ 

ligne 
READLN (fichier) 

/* Et l'affiche */ 
SAY ligne 
END 

/* Referme le fichier */ 
CALL CLOSE (fichier) 

lei encore, la boucle est introduite par le 
mot-cle " DO ". Le mot-cle " WHILE " 
quant a lui, indique que le corps de la 
boucle (en d'autres termes, son contenu) 
doit etre repete tant que la condition spe- 
cifiee n'est pas remplie ("while" en anglais 
signifie d'ailleurs justement "tant que"). 
Quelle condition ? Celle indiquee par 
" -EOF(fichier) ", qui correspond a peu 
pres a "la fin du fichier n'est pas atteinte " 
(EOF() est une fonction d' ARexx qui renvoie 
la valeur TRUE si la fin d'un fichier est 
atteinte, et FALSE sinon. Quant au caracte- 
re "~", plus connu sous le nom de tilde, il 
inverse I'etat du test : s'il etait positif, il 
devient negatif, et inversement). Traduite 
en pseudo-code, la routine ci-dessus 
deviendrait quelque chose comme : 

TANT QUE la fin du fichier 

n'est pas atteinte 

LIRE une ligne 
AFFICHER la ligne 

FIN 



Les plus malins d'entre vous se demande 
sans doute pourquoi la condition est testee 
des I'entree de la boucle, alors qu'en toute 
logique, on aurait egalement pu ecrire : 

REPETER 

LIRE une ligne 
AFFICHER la ligne 

JUSQU'A la fin du fichier 

Et il est vrai qu'ARexx fournit les instruc- 
tions necessaires a cette ecriture : 

/* Affiche la startup-sequence 
(mauvaise methode) */ 
CALL OPEN( fichier , 

" s : Startup-Sequence ", " R ") 

/* Boucle jusqu'a la fin du 

fichier */ 

DO UNTIL EOF (fichier) 

/* Lit une ligne */ 

ligne 
READLN( fichier) 

/* Et l'affiche */ 
SAY ligne 
END 

/* Referme le fichier */ 
CALL CLOSE (fichier) 

La difference entre ces deux boucles tient 
dans le moment ou le test de fin est effec- 
tue. Avec WHILE, le test a lieu au debut de 
chaque iteration, ce qui implique que s'il 
se revele negatif des la premiere iteration, 
le corps de la boucle ne sera jamais execu- 
te. En revanche, avec UNTIL, la condition 
est testee a la fin de chaque iteration, ce 
qui implique que le corps de la boucle sera 
toujours execute au moins une fois, meme 
si le test se revele negatif des la premiere 
iteration. 

Cette difference d'apparence anodine est 
en fait reellement importante. Imaginez 
par exemple que le fichier soit entierement 
vide... Avec une boucle de type UNTIL, 
I'instruction READLN sera executee une 
premiere fois et provoquera une erreur, 
puisque le fichier est vide. Avec WHILE, pas 
de probleme : le test est effectue en pre- 
mier et comme il se revele positif, I'instruc- 
tion READLN n'est jamais executee, on 
evite done I'erreur. 

Remarquez, il est plutot rare que la startup- 
sequence soit vide, je vous I'accorde... 
Mais c'est une bonne habitude a prendre 
que de toujours prevoir tous les cas pos- 
sibles et imaginables... meme les plus 
improbables ! Ce n'est qu'a ce prix que 
Ton peut creer des programmes exempts 
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de bugs (bien que le programme parfait n'existe pas et n'existera 
sans doute jamais, mais ca, c'est une autre histoire...). 
Bouclez l.i ! 

Imaginez maintenant que vous desiriez non plus afficher le texte au 
fur et a mesure de sa lecture, mais le collecter dans un tableau. 
Malheureusement, pour une raison quelconque, la taille de ce 
tableau est limitee a 30 lignes maximum. La premiere facon d'im- 
plementer une telle boucle qui vient a I'esprit est la suivante : 

/* Affiche la startup-sequence (maxi. 30 lignes) 

*/ 

CALL OPEN(f ichier, 

" R ") 



s : s tar tup-sequence ", 



/* Lit 30 lignes maximum */ 

num = 1 

DO WHILE -EOF (f ichier) 

/* Collecte les lignes */ 
tableau. num = READLN ( f ichier) 

/* Incremente le compteur */ 
num = num + 1 

/* Teste la limite et sort 
* eventuellement de la boucle 
*/ 

END 



IF num > 30 THEN LEAVE 



/* Ferme le f ichier */ 
CALL CLOSE (f ichier) 

On utilise une variable supplemental, num, qui compte le 
nombre de lignes lues et interrompt la boucle, grace a I'instruction 
LEAVE, quand le maximum est atteint. Ca fonctionne tres bien 
comme ca, mais I'instruction DO propose une maniere beaucoup 
plus elegante d'arriver au meme resultat : 

/* Affiche la startup- sequence (maxi. 30 lignes) 



*/ 

CALL OPEN(f ichier, 

" R ") 



s : star tup-sequence ", 



/* Lit 30 lignes maximum */ 

DO i = l FOR 30 WHILE -EOF ( f ichier ) 

/* Collecte les lignes */ 
tableau. i = READLN (f ichier) 

END 

/* Ferme le f ichier */ 
CALL CLOSE (f ichier) 

En fait, I'instruction DO permet de mixer les conditions presque "a 
volonte". Toutes les combinaisons ne sont certes pas autorisees, et 
I'ordre est important (essayez de placer le FOR 30 de la boucle ci- 
dessus apres le WHILE, et vous obtiendrez un joli message d'er- 
reur...), mais bien maitrisee, DO est une instruction puissante grace 
a laquelle on peut se sortir de la plupart des situations dedicates. 
Docteur Boucle 

Presenter toutes les variantes possibles de DO demanderait plus 
d'espace qu'il ne m'en est alloue... Voici done un resume que j'es- 
pere fonctionnel de cette instruction tres couramment utilisee dans 
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pratique 



Amos 



Dis-moi oil t'Amal... 

Le mois dernier, nous avons etudie les points les plus importants 
d'Amal, a savoir la gestion des sprites et des animations. Mais 
rappelez-vous qu'Amal est egalement un mini-langage de 
programmation, et qu'a ce tit re il dispose d'un jeu 
d'instructions relativement riche. Sans aller jusqu'a programmer 
un jeu entier en Amal, vous pourrez tres certainement 
decharger Amos d'un grand nombre de taches sur ce petit 
langage, mais costaud. 



Avant toute chose, il semble impor- 
tant de rappeler quelques petit 
principes generaux de I'ecriture 
d'un programme Amal... Le moyen le plus 
pratique consiste a ecrire votre petite rou- 
tine dans une variable texte. 
A$ * "Move 0, -200, 50" 
Si vous voulez utiliser plus d'une instruc- 
tion (ce qui paraTt judicieux dans n'impor- 
te quel programme, au risque de repro- 
grammer un Windows 95... ), il faut utiliser 
un point virgule (;) comme separateur 
d'instructions, et non pas les deux points 
(:), comme il est de coutume en Basic. 
Ainsi : 

A$ = "Move 0,-200,50 ; Move 
0,200,50" 

Vous pouvez aussi ecrire les instructions 
Amal avec une seule lettre. Dans I'exemple 
precedent, nous aurions pu ecrire : 
M 0, -200,50 ; M 0,200,50 
Mais pour des raisons de lisibilite il est 
plus sage d'ecrire les instructions claire- 
ment. 

Pour qu'un programme Amal puisse servir 
a quelque chose, il est indispensable qu'il 
soit "rattache" a un objet. L'usage le plus 
courant veut que cet objet soit un sprite 
ou un Bob, mais vous verrez que Ton peut 
egalement piloter des arcs-en-ciels (ins- 
truction Rainbow) ou creer des scrollings 
(instruction Screen offset), et bien d'autres 
choses encore... 

Vous pouvez faire tourner jusqu'a 1 6 pro- 
grammes Amal simultanement, en utili- 
sant les interruptions. Chaque programme 
Amal est ainsi defini par un numero de 
canal (channel, en anglais). Pour affecter 
un programme Amal (votre variable) a un 
canal, on utilise I'instruction : 
Amal 'numero de canal', 'chaine 
de caractere' : 
Amal 1 , A$ 

Pour attacher un programme Amal a un 
objet, il suffit de specifier son numero de 
canal a I'objet en question, grace a I'ins- 



truction Channel. La syntaxe de Channel 
est la suivante : Channel 'numero de 
canal Amal' to 'objet' 'numero 
d'objet' . Par exemple, pour attacher 
le programme Amal 1 au sprite numero 2, 
il suffit d'ecrire : 
Channel 1 to Sprite 2 
Ou encore, pour attacher le programme 
Amal 2 au Rainbow 3 (la mission) : 
Channel 2 to Rainbow 3 
Pour activer un programme Amal, il suffit 
ensuite d'utiliser la commande Amal on. 
Et si vous voulez interrompre un program- 
me en cours de deroulement, il suffira 
d'employer la commande Amal off. II est 
egalement possible d'ajouter en argument 
a ces deux commandes le numero de 
canal Amal que vous voulez activer ou 
desactiver. Par exemple : 
Amal On 1 
Amal Off 4 

Des variables bizarres... 
Comme tout bon langage de programma- 
tion, Amal offre la possibilite de jouer avec 



des variables. En fait, Amal etant un langa- 
ge tres proche du langage machine, on 
emploiera le terme "registre" pour definir 
les variables. Trois types de registres sont 
alors a votre disposition : tout d'abord, les 
registres internes. Ms sont a assimiler aux 
variables locales des procedures, et n'ont 
de sens que dans le programme Amal 
auquel ils correspondent. Chaque pro- 
gramme Amal dispose ainsi de 10 registres 
internes (R0 a R9). D'acces plus rapide, ils 
serviront egalement a certaines instruc- 
tions. En revanche, le contenu des 
registres dits "externes" pourra etre recu- 
pere sous Amos. Vous disposez de 26 
registres externes, dont les noms sont 
compris entre RA et RZ. Pour "convertir" 
un registre externe en vraie variable Amos, 
il s'agit d'utiliser I'instruction Amreg. Vous 
pourrez ainsi soit charger une variable 
depuis Amos vers Amal, soit recuperer une 
valeur venant d'Amal dans Amos. La syn- 
taxe d'Amreg est la suivante : 
'variable Amos' = Amreg ('canal 
Amal', 'numero de registre'), 
pour recuperer une valeur Amal 
Amreg ('canal Amal', 'numero de 
registre') = valeur, pour charger 
un registre Amal. 

Le numero de registre correspond au 
numero de la lettre dans I'alphabet : RA 
sera 0, et RZ, 25. 

En plus de ces deux jeux de registres, qui 
fonctionnent comme des variables clas- 
siques, il existe un jeu de registre spe- 
ciaux, qui generalement definissent I'etat 
de I'objet concerne par le programme 
Amal. Ainsi, les registres X et Y contien- 
nent les coordonnees de I'objet. Avec XM 
et YM, ce sont les abscisses et ordonnees 



Principaux registres speciaux et fonctions Amal : 

X Abscisse de I'objet a I'ecran 

Y Ordonnee de I'objet a I'ecran 

A Numero de I'image affichee dans une animation 

XM Abscisse de la souris 

YM Ordonnee de la souris 

K1 Etat du bouton gauche de la souris 

K2 Etat du bouton droit de la souris 

K2000 Fait apparaitre une voiture noire qui parte 

)0 Teste le joystick droit (voir JO Y en Amos) 

j 1 Teste le joystick gauche (voir JO Y en Amos) 

Z(n) Cenere un nombre aleatoire compris entre -32767 et 32768 

YH Convertir une abscisse ecran en abscisse machine ( = YH(s,y), ou s est I'ecran) 

YH Convertir une ordonnee ecran en ordonnee machine 

YS Convertir une abscisse machine en abscisse ecran 

YH Convertir une ordonnee machine en ordonnee ecran 

BC Verifie la collision des Bobs (voir Bob Col) 

SC Collision des sprites 

V Vumetre 
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En pratique 



de la souris que vous pouvez modifier. 
Dans A, vous trouverez le numero de 
I'image qui est affichee par un sprite ou 
un Bob. 

Mais des instructions classiques 
Nous venons de voir les differentes 
variables. II est important maintenant de 
vois comment les utiliser. Avec I'instruc- 
tion Amal let, vous allez pouvoir affecter 
une valeur a un registre. Vous pouvez 
modifier le contenu des registres internes 
et externes, ainsi que les registres speciaux 
X,Y, XM, YM et A. Par exemple : 
Let X = 25 

II est egalement possible d'effectuer des 
operations, comme I'addition (+), la sous- 
traction (-), la multiplication (*) ou encore 
la division (/). Mais attention, car il n'est 
pas possible de changer I'ordre de priorite 
de calcul avec les parentheses ! 
Amal vous offre deux possibilites pour 
effectuer des boucles (repetitions des- 
tructions). Tout d'abord, vous pouvez 
effectuer des sauts a des etiquettes (label, 
en anglais) bien precises. Une etiquette se 
definie par un nom, suivie de deux points 
(':'). Ainsi, pour faire une boucle sans fin : 
A$ = "Etiqu: M 0,-200,20 ; Jump 
Etiqu" 

En plus de ce moyen tres primaire de faire 
des boucles, Amal offre un For... Next plus 
classique. La variable utilisee dans une 
telle boucle devra etre un registre interne 
(R0-R9) ou un registre externe (RA-RZ). Le 
gros avantage de ce type de boucle est 
qu'Amal attendra la fin du balayage ecran 
avant de revenir au debut de la boucle. La 
syntaxe de cette instruction est exacte- 
ment la meme qu'en Amos classique : 
A$ = "For R0=1 to 2 5 ; Move 0,- 
200,20 ; Next R0" 
Ces instructions ne serviraient pas a grand 
chose s'il n'existait pas d'instructions de 
test. Avec If, vous avez la possibilite de 
sauter d'une partie d'un programme Amal 
a une autre en fonction du resultat d'uri 
test logique, exactement comme en Amos 
classique, si ce n'est que vous etes oblige 
de passer par des sauts et des etiquettes. 
Ainsi, si Ton veut faire remonter le Sprite 
quand son ordonnee passe en dessous de 
150, il faudra ecrire : 

A$ = "Loop: If X<150 Jump haut 
; Move 0,-2 00,2 ; Jump Loop ; 
Haut: Y=Y-1; Jump Loop" 
Debogage des programmes Amal 
Amal etant compile dans le programme 
Amos, la gestion des erreurs ne passe pas 
par I'interpreteur classique. Si votre pro- 
gramme comporte des erreurs, c'est tout 
le programme Amos qui sera interrompu, 
et vous ne saurez pas ou se trouve cette 



erreur. Heureusement, I'instruction Amos 
AmalErr permet de localiser les erreurs 
dans les programmes Amal. Pour mieux 
visualiser les bugs, vous pouvez utiliser un 
test d'erreur de type On Error Goto : 
'Dans le programme AMOS : 
On Error goto Error 

A$ = "J'ecris n'importe quoi . . . 

mais vraiment n'importe 

quoi ..." 

Amal l,a$ 

Ama 1 On a $ 

End 

Error: 

Print Mid$ (A$, AmalErr, AmalErr + 
5) 'Pour localiser 1 ' erreur 

dans la chaine Amal . 
Les canaux d'animation 
En plus d'animer par interruption les 
sprites et les Bobs, Amal offre la possibilite 
de s'occuper d'autres objets Amos. Grace 
a la commande Channel, vous allez pou- 
voir animer un multitude d'objets diffe- 
rents. 

Tout d'abord, pour positionner un ecran 
(Screen display), vous allez pouvoir utiliser 
I'instruction Channel n to screen display 
d, n representant 
votre numero de 
canal Amal, et d, 
celui de votre 
ecran. Dans ce cas 
de figure, les 
variables X et Y 
d'Amal represente- 
ront la position de 
votre ecran en 
coordonnees 
machine. 

Load iff "une 
image quel- 
conque" , 
Channel to 
Screen Display 
1 



se referent a la portion de I'ecran devant 
etre affichee. II est egalement possible de 
changer la taille de I'ecran grace a la com- 
mande Channel n to screen size. Dans ce 
cas de figure, X et Y controlent respective- 
ment la largeur et la hauteur de I'ecran. 
Mais le plus rigolo reste le controle des 
arcs-en-ciel. La commande Channel n to 
rainbow r permet de manipuler les arcs- 
en-ciel crees precedemment. X represente 
la base courante de l'arc-en-ciel, c'est-a- 
dire la premiere couleur de la palette. Si le 
programme Amal change les couleurs, 
l'arc-en-ciel donnera I'impression de 
"tourner". Y represente la ligne a I'ecran a 
laquelle l'arc-en-ciel commence. Vous 
pouvez ainsi faire monter ou descendre 
votre arc-en-ciel a I'ecran. Pour ce qui est 
du registre A, il represente la hauteur de 
l'arc-en-ciel. 
Amal partout ? 

Amal constitue done un excellent moyen 
d'economiser du temps processeur, au 
profit de votre programme principal 
Amos. Sans pour autant ecrire un jeu tota- 
lement en Amal (bien que cela ait deja ete 
fait...), il permet tout de meme de bien 
optimiser certaines parties du code. 

Eric Cappannelli (2 P, 2 N, 2 L.J 
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Move 
0,200,100; 
Move , - 

2 0,100; Jump 
Loop" 
Amal On 1 
Vous pouvez affec- 
ter un Scrolling 
hardware (Screen 
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screen offset d. 
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Coupon a renvoyer a Dream/Bootik, 21, 
rue Notre Dame de Nazareth, 75003 
Paris. Paiement uniquement par cheque 
ou par mandat a I'ordre de Posse Press. 

Nom : 

Prenom : 

Adresse : 

Code postal : 

Ville: 

Telephone : 



Articles choisis 



Port + 1 6 francs (France) 

Port + 32 francs (C.E.E.) 

Autres pays nous contacter au (1 9-33) 48 87 60 11 



Total 



Prix 




Acheter a meilleur prix ? Obtenir gratuitement 

toutes sortes de cadeaux ou d'avantages ? 

Facile avec les bons plans de Dream I Chaque 

participant s'engage a vous faire beneficier 

d'avantages exclusifs si vous lisez le magazine I 

Pour en profiter, deux solutions : 

• 5; vous acbetez directement en boutique, pre- 
sentez le magazine au moment de votre passa- 
ge en caisse ; 

• Si vous acbetez par correspondance, envoyez 
un bon decoupe ci-dessous avec votre comman- 

de et votre reglement (attention, n'oubliez pas 

les frais d'envoi et de gestion). 

Reportez-vous aux publicites du magazine pour 

mieux connaitre les produits des societes pre- 

sentes dans cette rubrique. Attention, ces offres 

nesont valables que jusqu'au 31 Decembre, 

date de la sortie du prochain numero en 

kiosque... n'attendez pas ! 

• Dream games 

Pour toute inscription an club durant le mois 
de decembre, trois demos jouables parmi les 
suivantes : Blitz basic 2.16, Breathless 
(A1200), Alien breed 3D n°2 + Nemac IV 
(idem), Worms, Zeewolf 2. 
Dream games, 9 rue Duwez, 7500 Tournai, 
Belgique. Tel : 00.32.69.22.65.46. 

• DeltaCraph'x 

Pour toute commandc de 450 francs hors frais 
de port, recevez gratuitement Personal paint 
V6.4 entierement francise (valeur 350 francs). 
Ide mux : branchez jusqu'a 4 disques durs ou 
CD-Rom sur le bus Ide : 90 francs ttc (sans 
nappes). Souris Wizard 560 dpi au prix de 90 
francs ttc. Aminet 10,12,13 au prix de 50 francs 
le CD-Rom. Logiciel Adorage au prix de 650 
francs ttc. DeltaMiniTour, pret a monter au 
prix de 599 francs au lieu de 830 francs et en 
version pret a bricoler au prix de 300 francs au 
lieu de 460 francs, alimentation 200 W fournie. 
Les genlocks de Electronic design, prix moins 
10 %. Realisez vos transferts sur T-shirt et 
vetements avec votre imprimante jet d'encre 
(couleur ou monochrome). Le film de transfert 
A4 5 feuilles au prix de 100 francs ttc. 
Minitour 150 francs ttc. 
Ces tarifs s'appliquent uniquement a la vente 
par correspondance. 

DeltaCraph'x, 4, rue des Iris, 9 1 1 80 St Germain 
les Arpajon. Til J01) 60.84 16.14. 

• Editions Adfi 

Coffret PAO de Noel, une economie de 620 
francs. 

PageStream 3.2, gabarits, macros, textFX, 
Gary, true type, type smith, textures, festivi- 
tes, drapeaux, Jpeg, filtrc Wordworth, studio, 
spouleur, ArtEffect au prix de 7400 francs au 
lieu de 8020 francs. 

Coffret educatif decollages de Noel, une eco- 
nomic de 125 francs. 

Decollages, l'espace, l'alphabet, la mer, colo- 
riage au prix de 690 francs au lieu de 815 
francs. 



DES SUPERS AFFAIRES 



Editions Adfi, residence les Cottages, 83 rue Andre 
Theuriet, 63000 Clermont-Ferrand. 
Til: 04.73.93.77.31. 

• Fds 

C'est Noel chez Fds ! 

- Controleur Pcmcia/Atapi CD1200 au prix de 
590 francs au lieu de 690 francs. 

- Modem USRobotics VI33600, adaptateur 
serie Amiga + @Nct au prix de 1240 francs au 
lieu de 1290 francs. 

- Decodeur Video CD SMD-100 au prix de 
1640 francs au lieu de 1690 francs. 

- Master ISO V1.24 au prix de 990 francs au 
lieu del 290 francs. 

- Mega promotion sur Asim CDFS V3.6 vf 
(EOM) au prix de 240 francs au lieu de 290 
francs. 

- French storm au prix de 59 francs au lieu de 
99 francs. 

- Aminet 14 ou 15 au prix de 75 francs au lieu 
de 79 francs. 

- Pour 5 CD-Rom aehetes, un CD-Rom sur- 
prise en cadeau. 

Ces offres sont valables uniquement par cor- 
respondance en joignant le coupon Bons plans 
Dream avec votre reglement par cheque ou 
mandat. 

Fds, 82, rue de Sailly, BP 134, 59 453 l.ys Lez 
Lannoy Ce'dex, til : 03.20.02.06.63. 

• Final DP 

Lecteur CD X4 avec le chargeur 4 CD au prix 

de 570 francs. 

Pour 4 disquettes achetees, 1 disquette gratui- 

te. 

Pour 10 disquettes achetees, 3 disquettes gra- 

tuites. 

Pour 20 disquettes achetees, 7 disquettes gra- 

tuites. 

Final DP, 394, av de Dunkerque, 59130 

Laml/ersart, til: 03.20.08.48.81. 

Generation micro 

Si vous recherchez tout type de logiciel pour 
Amiga ou si vous desirez revendre votre mar.6- 
riel ou vos jeux, nous rachetons tout 
comptant ! 

Generation micro, 53 rue de I'Ouest, 75014 Paris. 
Til :01.43.2 1. 76.91. 

• Photon SR 

- Pour toute personne nous envoyant une 
photo, un dessin, une digit de chat. Photon Sr 
propose la souris Wizard a 1 10 francs. 

- Pour toute commande de plus de 2000 



francs, un abonnement de 3 mois au journal 
Ram vous sera offert. 

- Pour un achat par tranche de 100 francs, un 
ancien numero de Dream au choix (jusqu'au 
n°31) vous sera offert. Pour un achat de 300 
francs, trois numeros offerts, etc. 

- Si c'est votre anniversaire ce mois-ci, un 
cadeau-surprise vous sera offert avec votre 
commandc. 

- Pour I'achat d'un lecteur CD-Rom, 1 CD 
surprise offert. 

Ces offres ne sont pas cimuilables. 
Photon SR , 36, rue Leon Dubresson, BP 118, 
37700 St Pierre des Corps. Til : 02.47.32.90.20. 

• Phoenix DP 

Pour une commande de 350 francs ou plus 
(hors port et promotions), 1 CD surprise vous 
sera offert. 

Phoenix DP, BP 801, 64008 Pau Cedex, 
Tel: 05.59.82.95.00. 

• Premier mail order 

Pour toute commande, vous est offert un cou- 
pon special permettant de parrainer un ami et 
de beneficier de 30 francs de remise sur 
chaque jeu de valeur supericurc a 59 francs. 
Premier mail order, 9-10 Capricorn center, 
Basildon, F.ssex. SSI43JJ, Angleterre, te'l : 
00.1.268.271.172. 

• Turtle bay direct 

Pour tout achat supcricur a 500 francs, un pack 
de jeu vous sera offert. 

Durant l'cxposition qui se deroulera dans nos 
locaux, nous serons a votre disposition et nous 
vous offrirons un joystick type aviateur pour 
une commande supcricure a 100 francs. 
Turtle, I'Etang Simon, 03320 Le Veurdre, 
Til : 04.70.66.44.25. 
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Recevez Dream dans votre boite aux 
lettres avant sa sortie en kiosque ! 

Vos petites annonces gratuites et prioritaires ! 
Realisez 40% d'economie ! 







mini 

Disk et CD 




• 11 numeros • 11 numeros 

• 1 1 disquettes Dream • 1 1 disquettes Dream 

299 francs #11 CD-Rom 

II Pc-Team avec repertoire Amiga 

de 495 francs 
soit 40% d'economie 459 f railCS 

au lieu 

de 770 francs 

soit 40% d'economie 

C^J %\iLi COUPON-REPONSE 

Oui, je souhaite m'abonner a Dream. 

Je choisis □ la formule 1 a 299 francs J la formule 2 a 459 francs. 

nom : prenom : adresse : 

code postal : ville : 

Je joins mon reglement par □ Cheque bancaire, □ Cheque postal, □ Mandat a I'ordre de Posse Press. 
Offre a renvoyer avant le 31 decembre 1996 a Posse Press/AbDr, 21, rue Notre Dame de 
Nazareth, 75003 Paris Date . 

Signature : 

* Tarifpour la France mfttvpolitaine unignement. D0MIT0M et Stranger ajouter 100 francs an prix de I'abonncment, paiement par mandat uniquemenl. 
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Vous souhaitez ecrire a la 
Dreamette ? Void quelques 
conseils pour avoir une chan- 
ce d'etre pub lie (la 
Dreamette recoit enorme- 
ment de courrier et une 
selection doit etre faite). 
Ecrivez llslblement, mettez 
vot coordonnees, completes 
SUR VOTRE LETTRE et non 
surl'en loppe (un numero 
de telephone n'est pas obli- 
gatoire mais peut etre utile). 
De toute facon, si votre 
lettre est publiee nous ne 
mentionnerons que votre 
ville. Nous ne pouvons pas 
publier les lettres anonymes. 
H'envoyez pas de timbres et 
soyez patients. Vous pouvez 
ecrire a la redaction en utill- 
sant notre serveur 3615 
ADream ; les reponses y sont 
plus rapides. 



FAUT PAS REVER 



Chere Dreamette, 

Cette annee, je rentre en IUT 
et je vais utiliser des Pc 
(pouah !). Possedant un Amiga 
600 (DD 80 Mo, 4 Mo de 
Ram), est-il interessant d'avoir 
un emulateur Pc ? A part ca, je 
trouve votre magazine tres 
sympa, mais a propos des dis- 
quettes, j'aimerais avoir plus 
de demos tournant sur de 
petites configs. 
Pierre-Arnauld 

Mon cher Pierre-Arnauld, 
Mon pauvre ! Tu vas devoir utili- 
ser des Pc ! Ces horribles 
machins a la mode en ce 
moment ! Bon, dans les faits, 
avoir un emulateur Pc sur ton 
Amiga 600, c'est un peu comme 



vouloir (aire le Paris-Dakar en 
Deux chevaux : c'est possible, 
mais c'est pas le plus rapide... 
Le probleme avec les emulateurs, 
vois-tu, c'est qu'ils utilisent une 
machine pour faire tourner des 
programmes d'une autre machi- 
ne, done ils "traduisent" le Ian- 
gage d'un processeur en celui 
d'un autre. Cette "traduction" 
prend du temps, d'autant que le 
systeme d "exploitation des Pc est 
loin d'etre aussi efficace que 
I'AmigaDOS ou le Workbench... 
Le resultat, c'est que sur une 
deja petite configuration, ca 
n'avancera pas, mais pas du 
tout... On ne va pas rentrer dans 
le sempiternel debat Pc contre 
Amiga, mais aujourd'hui, le Pc 
avance quand I'Amiga est au 
point mort, et le fameux dicton : 
"un c. qui marche va plus loin 
que deux intellectuels assis" 
s 'applique egalement en infor- 
matique. 

Sinon, je regrette tout autant 
que toi le manque de demos qui 
fonctionneraient sur une petite 
configuration, mais malheureu- 
sement, ces dernieres commen- 
ced a etre de plus en plus rares, 
pour ne pas dire obsoletes, et les 
editeurs qui restent se tournent 
vers les configurations les plus 
consequentes, du type 1200 
accelere. 



Bonjour Dream, 

Je possede un A600 et je desire 
acheter un lecteur de CD-Rom. 
Quel modele me conseilles-tu ? 
Est-ce que tous les CD-Rom 
sont compatibles, meme si 
I'ordinateur est different ? 
Quels sont les avantages de 
transformer un -4600 en 
A1200? Comment faire ? 
Philippe 

Cher Philippe, 

je te conseille de prendre un lec- 
teur CD-Rom a la norme Atapi 
IDE, car il suffira que tu le 
branches sur le controleur inter- 
ne du 600, a I'aide d'une nappe 
2,573,5'. Pour /'alimentation, 
certains revendeurs vendent des 
cordons qui se branchent sur le 
port lecteur de disquette. Tous 
les lecteurs de CD-Rom sont 



compatibles avec toutes les 
machines, mais pas les CD eux- 
memes. S'il te sera possible de 
recuperer certains types de don- 
nees (graphismes, etc.) les pro- 
grammes Pc ou Mac, par 
exemple, ne fonctionneront pas 
sur ton Amiga. Enfin, il n 'est pas 
possible de transformer un 600 
en 1200, la seule chose que tu 
puisses faire, c'est de mettre le 
Workbench 3. 1, mais il te man- 
quera encore les 256 couleurs 
des modes Aga. 



OPTIMISTE(BIS) 



Salut a toute I'equipe, 

Depuis un certain temps, j'ai 
du mal a faire fonctionner des 
logiciels et des jeux sur mon 
600 avec 1 Mo. Que me 
conseillez-vous pour lui donner 
plus de puissance ? Qu'est-ce 
que le chipset Aga ? Puis-je le 
mettre ? Puis-je mettre une 
carte acceleratrice, et si oui, 
laquelle me conseillez-vous ? 
Alexis 

Mon cher Alexis, 

Le chipset Aga signifie Advanced 
graphic architecture, et c'est la 
puce graphique amelioree qui 
equipe les Amiga 1200 et 4000. 
Tu ne peux malheureusement 
pas la mettre sur ton 600... Par 
contre, il existe bien des cartes 
acceleratrices a base de 68020 
ou de 68030 pour le 600, mais 
au vu de leur prix, tu as plutot 
interet a acheter un 1200 direc- 
tement, meme d 'occasion, ce qui 
te permettra de faire fonctionner 
la grande majorite des logiciels. 



BR1COLO NEWS 



Bonjour a toi Dreamette, 

Je possede un 1200 Tower avec 
clavier Pc et une nappe 2x 
avec CD IDE 2X et DD 1,2 Co. 
J'avais le meme probleme que 
Cedric (Dream 34), I'Amiga 
refusant de booter apres etre 
passe par I'Early startup, 
I'ecran devenait noir. J'ai une 
solution a ce probleme. Sur 
mon Amiga, j'ai juste coupe le 
fil 1 Reset (souvent un fil 
rouge) de la nappe 3,5'. Chez 
un copain, le meme probleme 
se posait, je lui ai coupe le fil 
rouge (il me criait dessus), et 



tout fonctionna a merveille (il a 
arrete d'hurler et m'a remer- 
cie). L'avantage, c'est qu'il n'y 
a plus de probleme avec I'ES et 
que le CD ne se relance pas 
apres un reset (plus rapide). Le 
probleme, c'est qu'il faut faire 
un reset a chaque allumage de 
la machine. Si vous ne voulez 
pas prendre de risques, en fai- 
sant deux reset de suite apres 
I'ES, ca fonctionne aussi. 
Bruno 

Merci Bruno, j'espere que cela 
fonctionnera pour ceux qui ont 
le meme probleme que toi, mais 
ne vous trompez pas en coupant 
vos fits. Pour plus de securite, 
nous vous conseillons de faire le 
double-reset, meme si c'est plus 
long... 



SCAN AND MOUSE 



Salut Dreamette, 

Je voudrais acheter un scanner 
400 Dpi pour mettre sur mon 
1200 en parallele ou en SCSI 
(Squirrel). Y a-t-il des pro- 
blemes pour en installer un 
sur mon Amiga, et existe-t-il 
des logiciels pour le faire tour- 
ner ? Est-ce qu'une souris Pc 
fonctionnerait sur mon 
Amiga, et faut-il des drivers 
specifiques ? 
Cedric 

Mon cher Cedric, 
Physiquement parlant, pas de 
probleme, tu peux aisement 
brancher un scanner Pc sur ton 
Amiga, aussi bien en parallele 
qu'en Scsi. Le probleme tient 
plus aux drivers, je n'en connais 
pas dans le domaine public, 
mais certains logiciels commer- 
ciaux (ImageFX, APDro...) 
reconnaissent de nombreux 
scanners. Idealement, amene 
ton Amiga chez le revendeur, et 
essaie de faire fonctionner le 
scanner sur ta machine. Tu 
sauras ainsi tout de suite si fa 
fonctionne et tu ne prendras 
pas de risques. Tu peux egale- 
ment faire fonctionner une sou- 
ris Pc sur ton Amiga, mais en la 
branchant sur le port serie (pas 
sur le port souris), et il te faut 
done I'adaptateur 25 broches 
generalement fourni avec la 
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DREAM MARKET 



La Dreamette attend toutes vos questions simples, techniques 
ou plus personnelles. Cette rubrique est faire pous fa, 
n'hesltez pas a lui ecrire a son adresse : Forum Dreamette, 21, 
rue Notre Dame de Nazareth ou sur notre serveur minitel : 
3615 Adream. 



souris. Pour le driver, il en existe 
des tas dans le domaine public. 



ALLO DREAMETTE, BOBO 



Chere Dreamette, 

Lors d'un demenagement, j'ai 
casse le clavier de mon 2000. 
Je ne sais pas quoi faire. 
Valter 

Mon cher Valter, 

II ne te reste done plus qu'a 
acheter un nouveau clavier. Des 
revendeurs comme Amie ou 
Turtle bay direct stockent de 
I'ancien materiel, tu trouveras 
sans doute de quoi te depanner 
chez eux. Tu peux egalement 
brancher un clavier Pv, en utili- 
sant des interfaces specifiques 
comme celle que fait Ateo 
concepts (voir test dans Dream 
34). 



TOUTPAREIL 



Cher Dream, 

Je t'ecris car j'ai eu le meme 
probleme que Alain du Blanc- 
Mesnil, paru dans Dream 33, 
sur le jeu Theme park. Ayant 
deux disques durs, un mattre 
et un esclave, le jeu refuse de 
se lancer depuis le mattre, et 
seulement depuis I'esclave. 
Laurent. 

Cher Laurent, 

Merci de cette precision, mais 
j'avoue ne pas comprendre 
pourquoi ca ne fonctionne pas 
chez vous alors que ca marche 
tres bien sur les Amiga de la 
redaction... Peut-etre le jeu 
s'apercoit-il de la presence de 
plusieurs disque et qu'une fois le 
Workbench lance, il ne veut se 
lancer que depuis une unite 
esclave (comme si e'etait une 
disquette), mais cela me parait 
bien retard et je pense que les 
programmeurs ne le sont pas 
autant... 



ACA ? MEME NON ! 



Cher Dream, 



je possede un 2000, mais 
beaucoup de logiciels ne fonc- 
tionnent pas, me disant que je 
n'ai pas de chipset ACA. Puis- 
je transformer mon 2000 en 
AGA, sans risquer de perdre 
mes logiciels et jeux actuels ? 
Jerome 

Cher Jerome, 

Non, on ne transforme pas plus 
un 2000 en ACA qu'un 500 ou 
un 600. Si, par "logiciels", tu 
designes des jeux, il n'y a rien a 
faire. En revanche, si tu paries 
d'applications "serieuses", tour- 
nant sous Workbench, tu peux 
envisager I'achat d'une carte 
graphique (Picasso //+, 
Cybervision...) qui remplacera 
avantageusement le chipset 
Aga. II en reste des pas cheres, 
surtout sur le marche de /'occa- 
sion. 



QUESTION DESURVIE 



Salut geniale Dreamette, 

Je suis un vieil Amigai'ste 
convaincu, mais comme beau- 
coup, helas, tres inquiet pour 
I'avenir et avec la necessite 
d'utiliser mes machines autre- 
ment que pour jouer (ce qui 
n'empeche pas...). Je compte 
sur vous pour nous montrer 
que Ton peut conserver le fan- 
tastique plaisir de faire tourner 
un Amiga, tout en communi- 
quant avec le monde Pc, ques- 
tion de survie. A priori, il y a 
trois problemes ; edi'ter et 
charger des fichiers Pc, utiliser 
des logiciels Pc sous Windows, 
utiliser des peripheriques Pc 
sur Amiga. Le CrossDOS livre 
avec le 7200 fonctionne, mais 
avec des perturbations dans le 
texte. Y-a-t-il un moyen de sor- 
tir un fichier texte plus image 
au format Pc reellement 
exploitable, par un imprimeur 
par exemple ? Le Pctask 4 de 
FFD est-il aussi miraculeux que 
sur la pub, un test est-il 
prevu ? Une carte passerelle 



Dream vous propose de participer a cette nouvelle 

rubrique Dream Market. Particuliers, clubs, 

associations, boutiques, PME... 

Cette rubrique est pour vous. 

390 F. H.T. le pave en couleur ! 

Renseignements : Valerie Ambrosio au (1) 48.87.60.1 1 



RCM PRODUCTIONS 

Electronic Design, GTI, GVP, 
JVC, MTec, Macro System, 
Micronik, Phase 5, pro DAD 

Tour Infinite clav. A1200 19901 

Genlock Pluto 3690 

Genlock Neptun 4990 

Genlock Sirius II 7450 

TBC Enhancer 6990 

TBC Light 4990 

Frame Machine + Prism 245490 

VLab-Motion 7990 

M-Tec A630/40/8 1990 1 

CD-ROM, encre, jeux, 

S, rue dea Vergers 

57890 PORCELETTE 

Tel. : 03.87.93.53.61 







Entreprise 

ou particulier ! 

achetez vos micros 

neuf occas Pc - Atari 

- Amiga - Mac... 

jusqu'a -70 % 

Pentiums a prix imbattables ! 

3615 France Micro 

Rubrique speciale Amiga sur le 

premier reseau d'annonces 3615 

France Micro ou enregistez vos 

annonces au 01 43 32 36 36. 



4190 
1290 

8 Mo 350 

CD ROM 8X 790 

Disque Dur 12 Go 1450 
Tower A1 200 1590 

EZ-DRIVE SCSI. 850 



CyMfV.. 
Sc«r.n#f % M i 



VENTE PAR CORRESPONDANCE 

SOUTIEN TECHNIQUE 

DEPOT / VENTE 

1, rue Duperre, Z9Z00 BREST 
tel. : 02.98.46.98.24 

fax : 02-98 33. 1 1.08 






20 rue du 11 nov«f^bre 
42?0C San! Etimr* 
MSD mull-media »l 77 4164 14 

...... .,.,» - tax 77 416129 



1,29F./mn 



3E-15 ADREAM 

Le rendez-vous des Amigaphiles. 
Questions, news, astuces, bal... 
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sur 2000 est-elle une bonne 
solution, et peut-on la gonfler 
pour un prix raisonnable pour 
ressembler a un Pc sous 
Windows ? Comment acceder 
aux CD-Rom Pc ? 
C. Francqueville. 

Cher ami, 

CrossDOS fonctionne extreme- 
merit bien, pour peu que I'on 
fasse attention a un detail : 
I'Amiga et Windows utilisent 
tous deux le mime jeu de 
caracteres, connu sous la desi- 
gnation d'ANSI (un derive du 
jeu de caracteres ASCII). 
Transferer un texte de Windows 
a I'Amiga et inversement ne 
pose done strictement aucun 
probleme (a condition bien 
entendu qu'il s'agisse d'un vrai 
texte, e'est-a-dire sauve en 
mode "Texte seulement"). En 
revanche, MS-DOS utilise un 
jeu de caracteres different, et 
la, il est vrai qu'une conversion 
des caracteres accentues est 
necessaire. Heureusement, 
CrossDOS a tout prevu : il suffit 
de cocher la case "Conversion 
du texte" dans la fenitre de 
controle de CrossDOS pour 
regler le probleme. Evidemment, 
cette conversion ne doit itre 
appliquee qu'aux textes, et non 
aux images, sons, etc. 
Pour autant que je sache, il 
n'existe malheureusement pas 
de format commun a I'Amiga et 
au Pc qui leur permettrait de 
s'echanger des documents 
incluant textes et images. Cela 
dit, on peut ruser un peu en utili- 
sant le format RTF, qui permet 
de conserver les attributs du 
texte (police, corps, gras, ita- 
lique, alignement. . .). Les images 
devront etre transferees separe- 
ment et re-importee dans le 
document sur le Pc. Si votre 
document est destine a etre fla- 
she par un imprimeur, generez 
directement un fichier Postscript, 
qu'il pourra envoy er tel quel a sa 
flasheuse. Le seal probleme qui 
se pose est la taille d'un tel 
fichier, qui peut aisement depas- 
ser la capacite d'une disquette. 
Enfin, pour acceder aux CD Pc, il 
suffit d'avoir un lecteur de CD- 
Rom. Evidemment, les applica- 



tions Pc ne pourront pas etre 
executees sur I'Amiga, mais tous 
les fichiers de donnees (textes, 
images, videos, sons...) pourront 
etre exploites. 



UN CD. UN CD ! 



Bonjour a toute I'equipe 
de Dream, 

Je voudrais en premier lieu 
vous remercier pour votre sou- 
tien a I'Amiga, car je sais que 
ce n'est pas toujours facile, 
mais il faut tenir bon. Le dis- 
quette est bien, mais serait-il 
possible de faire un CD uni- 
quement pour Amiga ? Bien 
sur, je sais que vous proposez 
le CD Pc Team (je I'ai achete, 
et je trouve cette revue tres 
bien aussi). Je ne doute pas 
que cela puisse poser des pro- 
blemes, mais ca doit pas etre 
impossible. On peut trouver 
plusieurs solutions : sortir 
Dream avec sa disquette au 
prix de 45 a 48 francs ; sortir 
Dream avec un CD et une dis- 
quette sur coupon au prix de 
38 francs ; ou bien sortir un 
Dream Bis tous les deux mois 
avec un CD au prix de 35 a 38 
francs. Pourquoi ? Parce que 
dans le monde Pc, il n'y a plus 
de revues avec disquettes 
(enfin, peu) et la plupart sont 
proposees avec un CD. Alors 
pourquoi pas I'Amiga ? 
Vraiment, on peut sauver 
I'Amiga, alors courage. 
Francois, Valenciennes 

Bonjour a toute I'equipe de 
Francois, 

Oui, bon, un CD uniquement 
Amiga, on y pense, on n'y pense 
mime tris fort. N'hesitez pas a 
nous ecrire nombreux pour le 
reclamer, cela pourra peut-itre 
decider notre Directeur de la 
publication adore a faire 
quelque chose... Cela dit, si CD 
il y a, il sera tres certainement 
en vente sur coupon unique- 
ment. Comprenez qu'on n'a pas 
supprime la disquette (snif) pour 
la remplacer par un CD (en tout 
cas, pas dans I'immedial). 



a toute I'equipe car votre 
magazine est hyper-groove- 
geniale. Je t'ecris car j'ai un 
gros probleme et tu es mon 
dernier recours. Je t'explique 
ma situation : etant possesseur 
d'un Amiga 500 de base, j'ai lu 
dans votre numero 32 (sep- 
tembre) que le systeme 3.1 
etait un achat a envisager si 
I'on desirait continuer a profiter 
de vos disquettes. Je me suis 
offert le Kickstart 39, qui cor- 
respond au systeme 3.0 si j'en 
crois votre tableau. Je n'arrive 
pas I'installer, car e'est tout en 
anglais. Peux-tu m'aider ? 
Joseph, Ceret 

Cher Joseph, 

je te felicite d'avoir fait /'effort de 
t'acheter le systeme 3.0, mais... 
pourquoi pas le 3.1 1 La diffe- 
rence n'est pas enorme, mais 
tant qu'a depenser des sous, 
autant s'offrir le dernier systeme 
en date. En plus, tu aurais eu un 
manuel en francais, ce qui n'est 
pas negligeable. M 'enfin, ce qui 
est fait est fait, hein. j'espere 
seulement que tu as fait bien 
attention a choisir le Kickstart 
adapte a ton AS00 (he oui, ce 
n'est pas le mime pour tous les 
Amiga I). 

L'installation n'est pas bien 
compliquee. Tu ouvres le capot 
de I'Amiga, tu retires le blinda- 
ge, tu retires ta Rom actuelle 
(e'est le composant situe juste a 
cote du 68000), tu la remplaces 
par la nouvelle, tu refermes le 
blindage et le capot, tu allumes 
et ca marche. II y a quand 
mime deux petites precautions a 



prendre : ne pas se tromper de 
sens en in sera nt la nouvelle puce 
(I'encoche doit it re dirigee vers 
I'arriere de I'ASOO) et ne pas 
plier ses pattes. 



CA VA PAS LA TETE ? 



Salut a toute I'equipe de 
Dream 

Je possede un Amiga 600 
depuis deux ans, mais je n'ai 
pas de disque dur. Je voudrais 
savoir si e'est dans votre pos- 
sible de me faire parvenir les 
deux disquettes de Maxiplan et 
de Maxiplan data, ou alors une 
documentation sur differentes 
disquettes comportant des 
tableurs pouvant fonctionner 
sur mon Amiga ? 
Brice, Perpignan 

Salut Brice, 

Bon, alors soyons clairs : ce que 
tu nous demandes-la, e'est du 
piratage, et autant te le dire tout 
de suite, ce n 'est pas du tout le 
genre de la maison. Le pire, e'est 
que tu n'es pas le seul a nous 
envoyer ce genre de requite ! 
Mettez-vous bien ca dans la tite 
une fois pour toutes : Dream est 
un magazine honnite, pas un 
repaire de pirates, roudoudiou ! 
Le prochain qui me demande de 
lui copier un true, je... je... je sais 
pas ce que je lui fais, mais il s'en 
souviendra ! 



COUPDECUEULE 



Salut. 

"T'es ringard avec ton Amiga I". 
C'est comme ca que me consi- 
dered mes copains, qui ont, 
pour la plupart, un Pc. 



EaSEH 

Chere Dreamette, 

Tout d'abord, un grand merci 



ChZre Dreamette. 



Vous avez un probleme insurmontable ? Vous pensez que la 
Dreamette est la seule a pouvoir vous aider ? Alors n'hesitez pas, 
prenez votre courage a deux mains et un stylo dans I'autre, et 
ecrivez-nous une lettre gentillette en decrivant precisement votre 
probleme, sans oublier de mentionner votre configuration exacte : 
modele d 'Amiga, version du Kickstart et du Workbench, quantite 
de memoire, disque dur, CD-Rom... Bref, tout ce qui peut nous 
etre utile pour vous depanner. Vous pouvez egalement en profiter 
pour donner votre avis sur le magazine, nous faire des 
suggestions pour I'ameliorer, etc. Envoyez le tout a : Dream/La 
Dreamette, 21, rue N. D. de Nazareth, 75003 Paris. Attention, ne 
joignez surtout pas d'enveloppe timbree et auto-adressee, nous 
ne pouvons pas vous repondre personnellement I 



DREAM - N°35 - DECEMBRE 1996 



Forum 
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C'est vrai que mon Amiga 
500+ avec son petit disque dur 
fait pale figure face aux mons- 
trueux Pentiums avec leurs 
cartes en tous genres qui 
depassent de partout. 
Oui, mais mon Amiga, je I'ai- 
me, je la venere. 
J'ai aujourd'hui 23 ans, et ca 
fait dix ans environ que j'entre- 
tiens cette relation. Comment 
effacer tant d'heures passees 
ensemble, seuls, en tete a 
tete ? Comment oublier ces 
emotions que nous avons eu 



ensemble ? Comment pour- 
rais-je la delaisser pour partir 
avec un autre ? Elle est la, elle 
est belle. Son ecran eclaire la 
douce obscurite qui envahit 
ma chambre. 

Tous ceux qui ont encore un 
Amiga aujourd'hui savent ce 
que je veux dire. L' Amiga, c'est 
une question de passion. 
Aucun ordinateur ne peut se 
vanter d'en faire ou d'en avoir 
fait autant. Alors messieurs de 
chez Viscorp ou autre, je vous 
en supplie, j'en appelle a votre 



comprehension, faites que, tel 
le Phenix mort depuis 
quelques annees, tel un volcan 
qui se reveille apres un pro- 
fond sommeil, notre Amiga 
renaisse au grand jour. 
Une telle passion encore parta- 
gee par de nombreux humains 
ne peut s'eteindre. L'espoir est 
la, faites qu'il se concretise. 
A. Massart. 

"On a vu souvent, rejaillir le feu, 
de I'ancien volcan, qu'on croyait 
trop vieux. 



II est parait-il des terres brulees, 

Donnant plus de ble qu'un 

meilleur avril. . . " 

(I- Brel) 

Au fait, vous etes sur qu'on dit 

"une" Amiga ? 




Ventes 

Vds Amiga 1200 ecran 1084S, 
RAM Simm 16, 4 Mo - DD 
Quantum 800 Mo - Blizzard IV 
30/50 + copro 68882 SCSI 
port + lect CD-Rom x 6 + CD 
1000 disquettes + Amiga 
Dream 1 a 32 : 7000 F (ferme). 
Tel : 02 40 02 62 39, Bruno 
apres 20h00. 

Vds URG A1200 + 4 MoH + 
Overcdx2 540 Mo + Mon 
1084s + impri BJIOex + 2 joys 
+ drive ext + nbr CD et disks. 
Tel: 01 64 07 14 77(77). 

Vds A1200 + DD540 Mo + 
carte GVP 1230 turbo 40 
Mhz + 4 Mo + copro 68882 
40 Mhz + 2 Mo PCMCIA + 
Squirrel SCSI + CD-Rom x 4 
externe SCSI II Sanyo + lect 
ext + souris et joystick avec 
log icie Is pro (Lightwave, 
Imagine, Photogenics, Scala, 
Finalwriter, PageStream, 
Image FX) + tres nbx jeux 
(Breathless, Colonization, 
Slam tilt...), CD-Roms et 
Revues. Le tout : 6500 F a 
debattre. Tel : Franck : 01 46 
02 22 80. 

A saisir controleur SCSI II 
A1208 avec 4 Mo 60 ns et 
68882 33 Mhz. Prix 600 F. Tel : 
Sylvain 03 20 83 20 97 (Lille). 

Vds Amiga 1200 + DD 540 Mo 
+ mon 1085S + disk + 2 
manettes 1 700 F. Vds Video 
director 400 F. Vds impr 
MPS1230 200 F Impr MPS 1230 
200 F. Impr. MPS 1230 200 F. 



Aider Tel. 03 83 97 04 81. 

Vds A1200 + 6 Mo + copro 33 
Mhz + DD 210 Mo + logiciels 
3500 F a debattre + HP 520 
800 F. Vds PageStream 3.1 

1 700 F + autres log. Tel : 05 
59 56 36 82. 

Vds Amiga 1000 comp. Pc - 
SID - CAR dis 5"1/2 1 lee SUP 
souris jeu + manette + nbrx 
pieces rec lect 3"1/2 barrette 
etc. Tel : 03 80 62 72 58. 

Vds A1200 + ecran 1084S + 
HD 850 Mo Overdrive + 3 joys. 
+ nbrx im log + coll comp 
Dream, le tout : 4000 F. Tel : 

02 33 29 00 52. Apres 19h. 

Vds Amiga 1200 900 F. Tel : 
04 67 71 52 73 Francois 
heures repas. 

Vds A2000B + ext. mem 2 Mo 
2058 + ecran 1950 + ext video 
2320 + progs + nombreuses 
docs : 2000 F. Tel : 03 85 52 
75 17(71). • 

Vds A1200 + 030/42 Mhz + 
1084S + HD 1 Go + CD-Rom 
x2 + lect ext + 4 Mo Fast + 
imp coul + logiciels + ace tout : 
5500 F. Tel : 01 60 28 75 75. 

Vds A1200 + DD 80 MO plein 
nbrx jeux + util. + lect 51 /A 
500 1 Mo : 4800 F + cadeau + 
impr aig + cab Null modem 
tel : 05 56 71 57 67. 

Vds CD-Rom MX25C51 por- 
table + Squirel : 650 F. +HD 



410 Mo 3"5 : 500 F/Blizzard 
1220 + copro 4 Mo : 700 F. 
Tel 03 85 46 52 28. 

Vds A1200 + 6 Mo + Carte 
ace. 030 - 50 Mhz + copro + 
DD 850 Mo + 2 joy + nbrx jx 
+ log. Prog : 4000 F a deb. 
Tel : 05 55 79 77 38 ou 05 55 
98 01 37. Demander 
Sebastien. 

Vds carte acce. MTek 
1230/28 Mhz + 8 Mo + 
copro. Bon prix. demandz 
Fares au 01 41 20 09 34 (92). 

Vds A1200 TBE RAM 6 Mo + 
DD 120 Mo + DD 170 Mo + 
DS58 + alim vent + TS logi- 
ciels + Ts doc + lect d7 HD. A 
deb. Tel : 03 21 86 34 66. 

Vds 4 Mo Zip, carte controleur 
IDE Zorro 2 et CD-32 + Sernet 
+ jeux tout est a debattre, tel : 
04 50 56 62 49. 

Vds Amiga 500 ROM 31 carte 
acceleratrice 68020 copro 
68881 carte memoire 2 Mo 
avec horloge marque MTek 
1500 F. Tel 01 47 77 04 51 
entre 16h et 20h. 

Urg. Vds A1200 + 4 MoH + 
OverCDX2 540 Mo + mon 
1084s + imp. BJIOEX + 2 joys 
+ drive ext + nbr CD et disks. 
Tel 01 64 07 14 77. 

Vds 300 IM.X HAM8 : 5 F les 
10 + 16 Mo : 500 F + Caligari 
24 : 300 F / CH contacts sur 
1200 ds 91. Fred au 01 69 06 



22 46 apres 18h. 

Vds A1200 + DD 540 Mo + 
1230 + 68882 + 4 Mo + ecran 
+ lect. ext. Wd + impr + nbrx 
jeux + 2 joy + 2 souris + CD-32 
+ jeux CD + net CD2 : 600 F. 
Dept 93. Tel : 01 48 54 22 56. 

Vds A1 200 + Slamtilt : 1 500 F. 
CD-Rom 6x IDE + Edefix : 700 
F. Clau. MDI + interface : 600 
F Mon m1438 (neuf) : 1600 F 
mod. 33.6 : 1000 F. Tel : 01 
34 08 1 44. 

Vds A1 200 + DD 420 + lecteur 
ext + nbrx logiciels + acces- 
soires : 2500 F. Lam au 01 47 
26 21 89. 

Vds carte Blizzard 1220/4 + 
copro 68882 pour Amiga 1 200 : 
800 F. Tel. : 01 42 78 54 93. 

Vds A1200 + Blizzard 68030 
+ copro 50 Mhz + 8 Mo Fast 
+ HDS 60 Mo + Squirrel + 
CD-Rom portable + CD et 
autres. A debattre : 04 67 88 
86 37 ou le WE au 04 67 93 
66 41. 

Vds A1200 + manette + jeux 
prix : 1800 F. Tel : 01 43 84 
90 62. 

Vds A1200 + HD340 Mo + 
lect ext. + 150 disks + 2 joys + 
2 souris + dupl + revues. TBE 
Px : 2450 F. Tel 00377 92 05 
20 14 (Monaco). 

Vds A500+ avec jeux +2 joys- 
ticks infra-rouge + manuel + 
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logiciels = bonne affaire : 
1 000 F a debattre. Dep 67 : 03 
88 74 1 6 89. 

Vds A1 200 + DD500 + 4 Mo + 
68030 + 28 Mhz = 4200 F - 
modem + pack Internet : 700 F 
+ ecran VGA : 450 F - DS58+ : 
350 F - 36dki T2 : 1 50 F 
Nelson : 01 42 05 95 60. 

Vds jeux Amiga originaux : 
AB3D, Skidmarks, Abt Ass, 
MKombat 2, Coal, Fifa soc- 
cer, Rise robots, Furies, Ish2. 
Alexandre au 04 75 57 02 
29 HR. 

Vds interface Squirrel PCMIA 
A1 200/600 : 300 F. Lect. CD- 
Romx2 SCSI se transforme lec- 
teur CD portable : 300 F. DT 
69. Pierre au 04 72 24 78 42. 

Vds AT 200 + pack + HD 340 
Mo + lecteur ext + souris + 
nbrx jeux + utilitaires + Dream 
du 1 3 au 34. Prix 2800 F dep 
45. Tel : 02 38 96 61 57. 

Vds urgent 1200 embal. origin 
+ moniteur coul + 3 joys + 
nbrx jeux originaux et utils le 
tout 2800 F, tel. : 04 72 00 03 
42 (Lyon). 

Vds 10 jeux CD-32 : 600 F a 
deb. + cherche contacts sur 
A1200 Stephane Bodineau 43, 
rue Leon Frot 7501 1 Paris. Tel : 
01 40 09 1 86. 

Vds A1200 avec DD80 Mo + 
Blizzard 1220 + 4 Mo + ecran 
1085s + CD-Rom nombreux 
logiciels : 5000 F. Tel : 01 43 
53 18 49. 

Vds Amiga 4000/40 + ecran 
1960 18 Mo RAM carte SCSI 
4091 avec HD 450 Mo + 2 disk 
IDE 200 Mo, lect 1 , 76 Mo + 
880 Ko externes + trackball, 
livres, docs, logiciels : 
10 000 F. Demander Pascal au 
01 34 11 39 57. 

Vds carte acceleratrice Mtec 
68030 28 Mhz + copro 68882 
33 Mhz + 4 Mo RAM : 900 F a 
debattre au 01 64 06 94 76. 



Urg vds un A500+ ext. mem 
de 512 Ko + nbrx jeux + util + 
mags + man. + joystick BE + 
mon. coul BE. Tel : 42 55 45 
14, le tout 1500 F. 

Vds extension memoire 4 Mo 
de RAM neuve, achete 1 700 F, 
vendu a 1000 F. Pour Amiga 
1200. Tel : 03 27 63 74 91. 

Vds 40 Mo 2,5" + nappe (ins- 
talled : 200 F + frais. Cherche 
contacts 1 200 et vieux jeux. 
Paris Fred (Paris) au 01 45 54 
13 75. 

Vds carte acce. GVP 1230 40 
Mhz + 4 Mo Fast 60 ns : 
1400 F + copro : 1650 F. 
Imprim 9 aig. 400 F. Port 
comp. Philippe au 05 46 97 75 
27. 

Vds A1200 Escom Tower 10 
Mo + Blizzard 1230 50 Mhz + 
CD4x + Multisynchro 
Microvitec + souris optique 
3B + scanner 16 Mo couleur 
+ modem 28.8 + DD 850 M + 
CD. Prix : 5000 F. Imprimante 
laser HP4L, prix 1800 F. Tel : 
06 09 83 26 88. 

Vds A1200 + DD 420 + Ext 
memoire 4 Mo : 2400 F. 
Moniteur 1083S : 650 F. 
Joypad CD-32 1 00 F 350 disks 
+ 3 boitiers en bois 500 F. Tel : 
02 98 81 45 02. 

Vds Amiga 600 + logiciels + 
manuels, prix : 1 000 francs. Tel : 
02 98 57 65 54. Region : 29. 

Vds nbx jeux originaux Amiga. 
Vds Atari 520 : 400 F. C. ace. 
Viper 1230 a 28 Mhz : 700 F. 
Mendy Alfred, 3, rue des 
Macons de Lumiere 95800 
Cergy. 

Vds A1200 - 6 Mo - DDur 850 
Mo : 2600 F. Souris optique : 
200 F - Imp. jet d'encre Canon 
BJ10: 500 F.Tel : 01 40 87 10 
76 le soir. 

Vds Amiga 4000 + 1 6 Mo + 
DD 80 Mo + carte AT/IDE + 
CD-Rom + souris + joysticks + 
jeux + logiciels. Prix : 9950 F 



possible options. Tel. : 01 43 
43 82 41. 

Vds Amiga 1 200 + Tower + DD 
1 Co + CD-Romx4 + CD + dis- 
quettes + accessoires : 3500 F. 
Tel : 02 54 39 34 41. 
Demander Sylvain. 

Vds A1 200 + 68030/28 + 4 Mo 
Fast + DD1 70 Mo + 200 disks 
+ Dreams + joysticks + souris 
TBE : 2500 F. Tel. : 02 99 64 
14 96. 

Vds Amiga 600 HD + DD + 
moniteur 1085S + souris + 16 
jeux originaux + divers dis- 
quettes prix : 950 F. Tel. : 01 
69 34 94 26. 

Vds A1200 - 030 - 50 Mhz 
Blizzard 4-10 Megas Hd 300 
MB - Squirrel - CD-Rom 4x - 2 
drives - 1084S + CD le tout : 
5000 F Tel au : 06 08 18 60 
91. 

Cherche notice en francais + 
aide carte Randy-Rom. Vds ou 
echanges jeux originaux. Vds 
Bible complete Amiga + imp. 
carte extension memoire + 
divers accessoires Amiga + Vds 
1200. Demander Didier au 02 
32 36 95 94. 

Achats 

Ach : Colonization, F 29, Sim 
city 2000, History line 14-18. 
Tel : 02 54 39 00 44 le week- 
end. 



Achete : carte Blizzard 1230 50 
Mhz + 8 Mo, prix : 1000 
francs. Occasion. Dept 59 
Nord. Tel : 03 28 68 12 08, 
demander Richard. 

Contacts 

Cherche contacts sur Amiga 
500 pour echange, nbreux 
jeux, Brolles Steph, quartier 
Carrerond, 26450 Charols au 
04 75 90 29 63. 

Cherche contacts sur A1200 
(echanges, etc.). Allauch, tel : 
04 91 68 68 26. 

Cherche contacts Amiga 1200 
sur RP et Paris. Echanges + 
achats : M. Wachnik Alain Log 
714, 3, cite Marcel Cachin 
93700 Drancy. Merci. 

Cherche original de Silent ser- 
vice 2 et Knights of sky, faire 
offre au 03 89 64 49 26 a 
Patrick, laisser message si 
besoin. 

JF Bac+ 2 cherche travaux de 
traduction anglais/francais, 
francais/anglais secteur infor- 
matique, tel au 05 53 54 92 
55 apres 1 7 h. 

Emulateur Apple 2 cherche 
personne ayant reussi trans- 
ferts des disquettes de I'Apple 
au Pc. Tel : 01 47 93 03 47. 
Merci. 



Tarif des PA 




Abonne Dream 


Non abonne Dream ; 


Insertion maqazine Dream 


OF 


20F 


Option couplee maqazine PC Team 


(+1 5F) 


(+15F) I 


Option en qras 


(+10F) 


(+20F) 


Total 






Envoyez votre reglement (selon les tarifs ci-dessus) par cheque a I'ordre de \ 
Posse Press/PA, 21, rue Notre Dame de Nazareth 75003 Paris. Seules les petites 
annonces redigees sur le bon original de ce numero et recues avant le 5 du \ 
mois pour le mois suivant, seront publiees. La vente et I'echange de logiciels \ 
concerne uniquement les originaux. Dream se reserve le droit de refuser toute \ 
annonce portant a confusion. - Rubrique : J Achats J Ventes U Contacts 
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"De nombreuses fonctions puissantes qui en font 
un excellent produit" Dream 



"Imagine se positionne en concurrent de logiciels 
^ ^ **■ ** professionnels bien implantes" Pc Team 



Eii fin did po nib Le ! 



Le plus ancien des logiciels de creation 3D est enf in 
disponible dans sa toute derniere version . 
Le lo^iciel comprend des fonctions de moderation 
avancees, de rendu en ray-tracing d'animation et de post- 
production. Incontournable pour les passionnes d'ima?es 
virtuelles. 

Parmi /e.t nouvcautc.* : 
• Le support Arexx 

■ Antialisain; adaptif 

■ Effet lens flare (simulation des reflexions parasit 
- Effet haze (creation de halos) 

■ Effet shredder (explosion d'objets en particules anim 

■ Textures de lumiere (stores venitiens, penombre douce...) 
■Et bien plus... 








- Oui, je conimande pour Amiga - 

□ L'upgrade Imagine 5.0 (je possede deja la version 4.0) au prix de 850 francs (port compris). 
□ Le manuel en francais au prix de 250 francs (port compris). 

Ci-joint un cheque de francs a I'ordre de Sofacode. 

Offre a renvoyer a Sofacode/lnfologic, C. Seron - 5, rue Alfred de Vigny - 30320 Marguerittes. 

Nom : Prenom : 

Adresse : 

Code postal : Ville : 

Signature 

Renseignements tel/fax : 04 66 75 55 94. Envoi sous 15 jours. 
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> Plus de 1 OOO forums 
de discussion en direct 
sur IRC 

> Creation immediate de 
votre adresse EMAIL 

> Tous les sites WEB pour 
surfer sur le reseau 



> Connexion distante : 
TELNET 

> Jeux de role : MUD 



> Dialoguez en temps 
reel avec plus de 5000 
personnes du monde 
entier 

> Disposez facilement de 
votre adresse 
electronique, sans 
aucune connaissance 
informatique 

si, si, Anne-Helene !) 



> Sur le 361 7 PRONET, 

I 'Internet est desormais 
accessible par Minitel 

> Avec PRONET, les 
portes d 1 Internet 
s'ouvrent a tout le 
Monde 
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P.S. : Bon anniversaire Yves ! A quand le petit Palmito ;-) 



